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即日 起 凡 订 购 考 感 划 摊 昔 即 可 参加 乐 透 大 中 奖 


2—05 名 各 得 日 本 原装 廊 光 幻想 曲山 珍藏 版 海报 一 帧 (不 加 框 每 帧 1500 元 ) 
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242 AxA Сапау НІ 
244 Duel Succession 


候 中 华 季 政 南 训 字 第 525 号 执照 登 刀 需 RENE о 
人 行政 院 新 闻 局 出 版 事业 登记 旗 局 版 训 邯 字 8603 号 。 
9 中 擎 民国 78 年 4 月 创刊 ， 每 月 15 日 出 刊 。 


246 8812 279) 上 得 载 丙 标 及 图 形 所 有 权 蜗 圭 册 公司 所 有 ° 
248 PARM- FIREA 基本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， FR 本 社 同意 
250 ZPR ` 任何 人 不 得 转载 ， 凡 投 稿 \ 邀 稿 之 文章 除 另行 细 
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"ЗО ERI ET HT ° Mauka ASI АЕ 
ORIGIN 才 对 ， 南 公司 所 发 行 的 【创世纪 系列 与 【银河 飞 
将 系列， 相信 早已 在 案 多 玩家 心中 树立 起 无 可 取代 的 地 位 。 对 於 
如 此 优秀 的 公司 ， 多 数 的 玩家 对 其 公司 内 部 状况 与 成 员 都 是 不 清楚 
` RRF ° KT Y SM Pi — SI ORIGIN SAJ RTH E * 特别 派 






请 驻 美 作家 一 医 振 字 前 往 座 落 於 美国 德州 奥 斯 丁 的 ORIGIN KERR ° 
专访 该 公司 的 老板 一 Richard Garriott( 另 一 个 艺名 称 盘 Тога 


British) RAFS RERNA > FE EMER) Chris 
Roberts( 银 河 飞 将 工 ~IV 的 岗 作 人 ) ， 也 是 过 次 专访 的 人 物 之 一 。 
除了 人 物 的 专访 外 ， 文章 内 容 膛 包括 有 前 世纪 区 最 新 的 钢 作 内 
幕 和 即将 要 发 行 的 银河 私 掠 者 2 的 介绍 。 不 过 在 此 先 向 无 法 一 次 读 
完 ， 享受 一 气 呵 成 的 划 者 致歉 ， 由 於 篇 幅 有 限 ， 本 期 仅 刊 载 
Richard Garriott ` ñlJt $G IX ЙЕЛ — Joye McBurnett 的 
MRH БЕЙШЕ 46 X01846 КА ° ЕНІН НЕН ТҮ F MITE 
行 刊 出 喔 ! 




















ЖЗ ЖИЛ ° 3D 动 斑 的 新 境界 ( 下 ) ”一 文 ， 由 
诊 扎 稿 作家 忙 诊 专 芒 一 事 ， 而 无 法 如 期 交 稿 ， 因 此 本 期 停刊 一 回 ° 

MAGIC 魔法 风云 会 ， 目 前 在 全 世界 已 销售 超过 20 EK 
， 共有 九 种 不 同 语言 版 本 。 其 实 纸 牌 游 戏 在 国外 早已 盛行 多 时， 国 
内 则 是 近 秆 年 才 开 始 引 起 游戏 族群 的 注意 ， 加 上 一 些 店家 在 店 头 开 
各 扎 售 各 种 不 同 种 类 的 厅 牌 ， 因 此 国内 才 有 越 来 越 多 同志 加 入 纸牌 
族 的 行列 。 本 来 禾 牌 在 台湾 风行 ， 个 人 也 不 够 得 有 何不 和 受 ， 不 肖 在 
数 名 作家 改 弦 易 同 ， 开 始 宣 暂 坑 纸 牌 游 戏 效 命 ， 视 编辑 的 催 稿 电 证 
BND HETER ° EET RE RRR E RIHEKE DIOR ° 























ERE EK {КЁ МАНН PL - RIT THE ° EFM SOT ° MEME ! 
тш! 


TBE ° RETZ ° REMOTE HERE PIED {E ЖОМ SE R р. 
Ші» АЛЫН ҮЗЕ ЖӨНГЕ, РАСИН ° ШИК — ЕЕ 
游戏 奥 裤 的 后 进 ， 能 有 一 个 学 习 的 机 会 。 因 此 上 纸 上 新 天 地 ° t 

- 专 坊 介绍 纸牌 与 纸 上 游戏 的 专栏 ， 於 焉 产生 。 OK ! гу ЖИЕ 
ЖАБ МЕЗ! 

EAA HRA ЕЗЕТ ЗЕЯ 

得 7 MAGIC MEAR @ у ЕЗІНЕ, 207910 月 5 日 与 农 
学 社 股 份 有 限 公 司 、 运 力 有 运动 用 品 股 份 有 限 公司 和 智 冠 科技 股份 有 
限 公司 签订 经 销 丙 合约 。 
在 合约 签 定 和 后， 农学 社 股 份 有 限 公司 将 负责 传统 书店 及 电视 游 
专卖 店 ， 有 运力 运动 用 品 股份 有 限 公司 则 针对 卡片 专 献 店 、 漫 画 
动用 品 店 ， 智 冠 科 技 股 份 有 限 公 司 责 负 电脑 软体 店 。 希 望 结 
合 不 同 通路 特性 ， 恋 消费 者 也 能 充 份 享受 MAGIC 魔法 风云 会 ) 
所 带 来 的 乐趣 ° 

最 合 要 提醒 读者 ， 由 於 本 次 专访 成 果 凯 硕 ， 专 动作 家 带 回 不 少 
ORIGIN НИ > GAAF 0 > T-Shirt > Richard 
Garriott 的 签名 照 … 等 奖品 。 只 然 不 算 军 有 ， 但 也 算 少 有 啦 ! 努力 
的 寄 回 画 吧 ， 过 些 都 是 要 途 答 您 的 哦 ! 
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特别 感谢 本 月 提供 资料 的 全 省 30 REHA 
SES БЕВАИ АНТА Я) — HEPKMBRARAR 。 ”只 暂 新 电脑 股份 有 限 公司 
SB RB E НАННАН Бозай Ши ВЕЕ АНТА P) 
ЕЧ ВАЛИ НЕА ВАША) ВАКА P) 
тож ВО ЖЫТА А) 路 创世纪 唱片 有 限 公司 SIRAT AIRA B PIE 
招供 登 电 脑 台 南 店 。 路 风神 电脑 有 限 公司 здав шти 路 顺 发 电脑 有 限 公司 高 雄 店 
BEARIN БИЖАН 招 宏 华 软 体 书 城 高 雄 店 。 使 大 成 堂 图 书 事 业 有 限 公司 
БЕЛИ АЯТЕ ДЕ) “ 比 知 航 国际 有 限 公司 器 光 转 文 化 广场 左 营 上 店 。 器 国 廉 资 讯 企业 股份 有 限 公司 


器 三井 资 讯 股 份 有 限 公司 中 握 店 


咒 俩 品 电 脑 资讯 股份 有 限 公 司 南 一 店 





ФЖАХ Со 版 
基因 大 战 
SRBE [WIN95] 
PGA 高 尔 夫 资料 


英雄 传说 工 之 屠 龙 
CD 版 


诺 尼 都 筷 事 CD 版 

海底 神 兵 [DOS/ 
WIN95] 
Фіма ИП CD 版 [ 
DOS/WIN95] 
© 97 年 版 3D 人 文 地 
理 [WIN] 
© E [WIN95] 
OUIRE 1 — H ## 
шегін 
O MAR CD 版 
Фін; йн? tk Hi 
人 @ 非 洲 控 有 险工 CD/ 磁 
片 版 
OH ў CD 版 [ 
WIN3.11 
全 创意 图 庙 15000 CD 
版 [WIN] 
OMAN) A СОЛЫ ` 
Фіх AWR 5.0 [DOS/ 
WIN] 
O3 Fi EM CD 版 
Фр 
CD 版 [WIN] 
OBURI- CD/ 磁 片 
版 
全 生化 情人 磁 片 版 
ФЕЖКІЛ CD 版 [ 
WIN95] 
全 终极 动员 合 之 红色 和 警 
Ж 原文 СО 版 [DOS/WIN95] 
Өз RREN TH I 
原文 CD 版 [WIN] 
Фї аР I FX CD 
版 [WIN] 
全 皇帝 CD/ 磁 片 版 
OUR G 点 
ine CD 


ӨБӨ I 

Өө ІНІН 
版 [DOS/WIN95] 

图 栅 花 的 季节 中 文 CD 
版 


悚 原文 CD 版 [WIN] 








ЗЕЯ П CD 版 | 


ДЕШ 
天 堂 岛 
Жї 


美 商 新 美 
LEA 


ESLER 


БАҒА 
АЕА 


Ш 
届 弘 国际 
шш 

富 尔 特 
BREE 


384369 
精读 


їй 
第 三 波 


HHR 


HHR 
第 三 波 


第 三 波 
第 三 波 
第 三 波 
еш 


幸福 鸡 


动作 角色 扮演 


MENE 
角色 扮演 


百科 


策略 
模 握 射 又 


战略 














OHRA CD 
版 [DOS/WIN95] 
龙 八 部 CD 版 
霸业 CD 版 
OSAA CD 
版 [WIN] 
Фа ПУ 
соли C WIN ) 
ERRIA 
CD 版 [DOS/WIN] 
全 劲爆 美式 足球 97 原 
文 CD 版 [WIN95] 
O12 3 CD 版 [ 
DOS/WIN95] 
O THEE I FX 
CD 版 [DOS/WIN95] 
音速 小 子 CD 版 [ 
WIN95] 
© P ff 3000А0 CD 版 
© NCAA 美国 超 极 篮 
球 СО 版 
OK Di [WIN] 
全 麻将 争霸 CD/ 磁 片 版 
全 玲 斯 博士 视窗 冒险 





第 三 波 
第 三 波 
第 三 波 
第 三 波 
TH 


Жї 
ЕС 


幸福 鸭 
ж 
松 岗 


松 岗 
212124 
软体 世界 
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4 日 
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12 日 
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18 A 
20 A 
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РЕН CD/ WAM 
OMAR СО 
版 

з П 原 
文 CD 版 [DOS/WIN95] 
Ө кєй Б; СО 版 

© —EF312 Ht 48 CD 版 
Oth CD 版 
@$їїї! 27 CD 版 [Dos 
/WIN95] 





| 冒险 





ШЫН 


ЕСД 
冒险 
жш 


动作 


кш 
战略 角色 扮演 
策略 角色 扮演 
模 所 











图 以 上 出 片 资料 仅 供 读者 人 参考， 如 有 任何 淖 动 请 向 原 出 版 公司 查询 














БШШ 10:15 ~ 11:14 


жи OBE RH I ORE 
@;s cu F 


























Ө Ө jk I CD 版 [ 
206/М/ІМ951 

Ф 2001 特 遗 队 CD 版 
Ө: | ог) CD 版 [ 
DOS/WIN95] 

Ф DUCK CITY CD 版 [ 
WIN/MAC] 

ӨШ ЖЖ) CD 版 [ 
WN] 

© NBA 职 篮 大 联盟 原 
X CD 版 [WIN95] 
ФІЛЕ 6.0 原文 
CD 版 [WIN95] 

@ kt CD 版 
ONEN +h CD 版 
OAM KI CD 版 

人 @ 天 使 的 迷 都 中 文 
CD 版 

Ф тутт Мм CD 版 
Фі Ш cD 版 
OLDALAM 


球 

全 小 惠 的 性 知识 大 百 
科 CD 版 
© ch ср 版 
ФП ~ 
DASH 
номша CD 














EME OEE 
ORR I - MERAM 
OREN 

































































EY Өлмей 
Фина RE RH 

















EME OFRAR 











星期 六 
星期 日 














eser CD 磁 ®ҥ 
片 版 


Фіх CD 版 | 熊猫 射击 
全 正宗 台湾 十 六 张 麻 | KF LEX 
ЖЕП CD/ 磁 片 版 
@ FE CD 版 [DOS/ | #8 动作 模 握 
WIN95] 
өй H cD 版 微波 角色 扮演 
全 卒业 旅行 CD/ шн KHER |н” 

版 


ӨЛ ШЕ CD 版 ”| 华 义 国际 | 文字 冒险 
全 天 龙 八 部 软体 世界 | 角色 扮演 





星期 一 “” 鲁 复 活 邪 魔 


[а жэш | 

































































日 期 游戏 名 称 出 版 公司 滥 戏 类 型 售 价 
ж өтип janmm anena | 未 定 


ЗЕРЕК BRA | 未 定 


жш Өзен 
еш OMERA _ 






































改行 版 本 | 使 用 平台 





MERR 





光碟 版 |wiN95/wINS.1| 机 种 : 486DX2-66 W 


ОЕ: 8MB 








国内 代理 公司 | 预定 发 和 


TEH 显示 : SV 









RIH” > 
中 “的 玩家 请 注 
MERN fF К Accolade 公 


过 一 款 Accolade 
最 新 的 战略 和 游戏， 故事 
是 发 生 在 一 颗 仍 未 
各 种 族 所 知悉 和 破 境 
的 完美 星球 ` Gollius 
IV “上 “， 但 是 随 著 各 
Заг BZ [B A-B Bi S 
PIR ’ ° GallinsIV ”也 
ERF NES HER аре 
ІР ЕЖЕЛ r > E 
SU М! TT Ц TE Рё ШШЩ 
БЕЙНЕ Zc НЫ ` ря 
н RTI ë pe УА 
WRAT ° SHE 
LIEMA ` ИЕ 
存亡 的 殖民 星球 等 战 就 
因此 展开 了 。 








SERPA” : 
хое E CF ЖК l 福 
RIRE 1996 


; ر 


СОЗИ lz Jun] a 








PA A 





锡 种 游戏 一 魔 星 大 战略 ( Dead- Lock ) › fT hex 
， 互 旺 科 技 费 画 九 牛 二 虎 之 力 将 此 游戏 代理 
ЗЕ AMA 


188 Bd 2: pR |a] Р ПД 96 ° 





年 十 月 推出 ; жа. 









` Gallins ІУ” 是 
太空 中 仅 剩 一 颗 可 供 殖 
民 的 星球 ， 因 此 7 个 项 
国之 间 彼 此 有 了 协 识 : 
每 一 个 种 族 只 能 派 遗 一 
组 移民 到 过 颗 星球 上 ， 
仅 靠 著 有 限 的 上 装备 器 材 
加 上 自身 的 民族 特性 和 
科技 知识 ， 六 利用 存在 
於 星球 上 的 天 然 资源 彼 
ЖЕЙ Р o (üp op az 
FUZE pe Hi — ПА hE 2; 
成 功 的 在 ` GallinsIV 
起 5 个 主要 城市 
Еа fa УР 
和 给 全 数 消减 掉 ' 如 此 便 
能 成 个 殖民 星球 的 

主人 。 


第 二 个 玩家 所 面临 
的 决定 是 建筑 基地 的 选 
择 ， 每 一 个 基地 都 有 光 
在 的 地 形 优势 及 缺 贴 ， 
过 一 部 份 的 人 条件 考量 对 
游戏 的 进行 相当 重要 ， 


所 以 玩家 可 得 仔 组 瞧 瞧 
ІҢ! 四 森林 地 区 有 较 多 
的 木材 ， 可 以 产生 出 许 
多 种 类 的 资源 ， 但 是 数 
ЖЕНА о DH ШАБ 
йй 43 E £ J ЖАНЕ, 























本 起 始 基 也 的 建立 三 你 
能 绚 及 时 的 将 它 建 立成 

个 成 功 的 城市 六 赢得 
j tt) АН, 2 


«СОЛАР ДАЛЫ т 95 52 
25-5 ШЕ / 











但 是 因 需 移动 不 易 ， 人 
ORR БЕ ° © 
沼泽 地 区 极 易 产生 能 源 
{HERFA а то ВЕ 
制 了 人 口 的 成 长 * ЕЖ 
的 过 些 因素 ， 对 和 游戏 中 
的 各 种 开发 建设 都 有 举 
ERRE” RENE 
厂 中 的 建筑 基地 相当 小 
， 建筑 物 又 需要 依据 相 
当 的 地 表面 积 ， 所 以 玩 
家 很 快 就 会 被 迫 要 往 郑 
近 的 土地 去 逐 移 ， 在 过 
Жегі» 玩家 要 









足 平衡 ， FE 基 
上 建立 起 J; are 
施 来 保障 殖民 基地 的 安 
жо 


БИЖ БЕЛЕ ° EREY 
Z ` A DA R KR 
f J А) E рле ЖЕ NS fJ 
关键 ， 夭 由 实验 的 设立 
` 研究 计划 的 调度 及 人 
员 的 大 量 投 入 ， 玩 家 可 
以 很 快 的 建立 成 一 支 高 
科技 的 种 族 ， 站 建立 起 
强力 的 攻 遇 部 除 以 过 到 
快速 估 领 星球 的 目的 。 
也 可 以 将 科技 发 展 
放 在 加 速 经 济 开 发 
之 上 。 如 发 展 冶 金 学 、 
自动 化 工程 及 物质 合成 
等 技术 之 上 ， 使 得 5 个 
城市 能 被 快速 的 建立 起 
来 。 随 著 所 投入 人 员 的 
多 少 ， 渤 摆设 施 的 不 同 
及 研发 计划 的 种 类 “， 陆 
陆续 续 你 会 有 能 力 建 造 
更 多 不 同 设施 ， 如 机 场 
` 飞弹 基地 、 港 口 防 术 
ЖЕЛІНІҢ ЕН 技 及 
更 多 的 设施 ， 玩 家 可 以 
HA HIE ARR OE 
和 提高 游戏 所 带 来 的 趣 
Ше 





















ESWE 


aj 


HA ао 
Te 

游戏 中 ， 玩 家 本 身 
是 扮演 一 位 融 国 指挥 官 
的 角色 ， 要 善 用 各 项 次 
源 、 积 极 的 开发 建设 ， 
E ARBRE MH 
品 ， 如 何 扮演 好 过 个 角 
色 就 要 看 玩家 的 害 智 了 
! 以 下 就 筷 玩 家 们 约 咯 
的 介绍 备 国 指挥 官 所 必 


随 著 网 路 的 发 展 ， 

各 种 类 型 的 游戏 都 粉 纷 
加 入 了 网 路 连 线 的 功能 
， 像 魔 星 大 战略 过 类 需 
战事 策略 游戏 

` 会 落 在 过 个 
王朝 之 后 的 ， 事 实 上 魔 
E KIRME TEE ELH Ek 
КЕЕ 
者 ， 推出 了 同时 能 


ЕЕЕ 


” 须 执行 的 工作 : 


M1) 建 筑 殖 民 基 地 ° 

名 县 找 各 种 资源 ， 普 进 
行 资源 交易 。 
ОБЈЕ АЕА RHR 
BR ° 

多 研究 发 展 军事 科技 。 
加 武装 防 生殖 民 基 地 。 
全 攻略 其 他 帝国 的 殖民 





的 种 族 可 供 玩 择 ， 每 个 种 
族 都 各 有 不 同 的 能 力 表现 
"咱们 就 挑 并 个 来 坑 大 家 


提供 * Modem 
对 ，* ТАМ” 
J ` Internet ” 
上 使 用 的 游戏 系 
ж, HERR 
和 统 上 最 多 可 以 同 
时 拥有 6 MI f 


à ARSA 的 加 入 ,过 些 网 
城市 建造 的 动画 相当 精彩 


件 可 能 是 你 所 熟 
知 的 人 ， 也 可 能 
是 过 在 天 过 的 陌生 人 ， 或 
是 经由 电脑 所 模 气 出 来 的 
жа» кета 

LAN 或 Е тай 来 做 资 
料及 速度 上 的 协调 洪 通 ， 
六 游戏 更 具 挑战 性 。 

和 游戏 在 画面 的 胡 现 上 
HAKA ° MEMZ ° 
在 基地 的 建立 过 程 中 玩家 
能 不 断 的 欣赏 到 建筑 过 程 


| 面 则 是 





襄 明 一 下 吧 ! QO chch-t 
族人 繁衍 的 非常 快速 

> 善 於 快 速 禹 造 各 式 物 
在 军事 武装 方 
19099 ° 0 
Cyth 族 人 有 著 神 奇 的 
心智 力量 ， 他们 能 运用 
Ны F ЖИЕ ЙК A IJ 
民心 士气 。 图 人 类 则 是 
属於 善 诊 贸易 的 那 种 族 
ДЇ ° Ф Mang 在 发 展 科 
技 上 有 独特 之 处 ， 但 极 
易 发 生 背 狐 事 件 ， 程 式 
在 人 物 的 描 输 、 个 性 的 
星 现 及 对 白 上 ， 花费 了 
‚ 各 种 族 之 

“ж 

常会 使 得 玩 

常 贯 实 的 战略 感 

` 幽默 感 ， 不 定时 的 讯 
息 穿插 其 中 使 得 整个 季 

H WIEZE o 


ШЕ ° ENE FINCA 
ENT ETEK ° ЖШН 
HEGE T W N BBY EFE 
项 目 ， 如 胶 败 的 决定 可 
以 调整 篇 7 或 10 个 城市 
> ШИ) AI 程度 可 以 
有 5 种 不 同 的 等 级 选择 
ЖІГЕР 能 轻 
易 的 进入 和 游戏 当中 享受 
著 高 品质 的 声 光 效果 。 
对 於 刚 接盘 的 玩家 也 不 
DRE ° RRB гіз41 
非常 完整 的 线 上 教学 手 
册 ， 中 文 使 用 手册 以 及 
Ха, 引导 你 
一 步 一 步 进入 和 游戏 的 多 
将 生活 之 中 ， 享 受 著 非 
HERTA E E IRE 
验 ， 对 於 过 样 一 款 富 又 
化 性 的 和 游戏， 高 智慧 的 
你 、 喜 爱 挑战 的 你 怎 能 
KAWA? So ， 
GoGetit //4› 








ght 


92000 
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2 < 
waw, 
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АЗР 


ЗЕР ' 
De: 











游戏 类 型 | 发行 版 用 平台 
ЕМЕШ | 光碟 版 WIN95 


ЖИЕ: P-90 











Bê 
E 各 风行 ， 游 戏 业 界 
跟著 Microsoft 的 脚步 ， 


对 应 WIN95 的 游戏 ， 最 
初 游 戏 大 部 分 都 是 使 用 







“ 烈 ” 是 由 Chaos- 
Works WF + Epic 
Meg-agames 发 行 的 一 
款 射 坚 游 戏 ， 故 事 背 景 
设 定 在 省 不 可 及 的 未 来 
"ЛИТА Т 
执行 上 级 交付 的 任务 ， 


аа ДМ! к: 





了 不 断 地 摧毁 与 破 韦 各 


Ұр 


著 WIN95 的 推出 ; Game SDK ЖӘНЕ, Ж 


1 BEWE Direct X 
; 来 数 作 ， 而 过 回 笔者 所 要 
陆 炽 推出 了 许多 支援 或 是 ; 介绍 的 “ 烈 ” 正 是 其 中 之 





5 ЭК: 16MB 
国外 发 行 公司 | 国内 代理 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : sv 
NL А 未 定 操作 : KIM/J 





式 建 筑 物 之 外 ， 更 要 注意 ; 


可 能 突然 冒 出 来 的 散 机 。 
由 然 过 类 的 动作 射 坚 游戏 
本 来 就 不 需要 什么 剧情 存 


; ХЕ» TOBEK h 








ТЕН 
рН 
， 将 十 八 个 任务 巧妙 地 衔 : 
; 接 在 一 起 ， 而 不 会 有 突 元 


НЕЖНОЕ о 







音效 WN 相 容 卡 













г ASH зр шиж : 
ЕТЕ 
ШНА 
Шы ЛИ! ;以 贴图 的 方式 贴 在 背 最 
E 面 ， 所 以 游戏 画面 本 身 就 ; 
1 是 3D Мав > : 
1 ОВИ) SVGA Ш : 
Ран вт: 
{: 一 款 极 梯 的 艺术 佳作 而: 

; BERANE ЖЕ : 
ШЕТ RRR : 
; 象 ， GEENA : 
Н MEZEA AN : 
; 像 出 来 。 
р 至於 在 游戏 的 音乐 方 | 





ii ’ HARRI CD 音源 
直接 输出 ， 而 且 编 曲 得 
HARIH ° HEIR ЖЕЛІ, 


1 场 热 血 沸腾 的 激情 适当 


地 传 这 出 来 ， 而 在 音效 
ПУЛ 
BUR RRO bit а 
HIRERE о — BKA HE ftJ pi 
MRI Kh Y ЖӨНІНЕН 
的 画面 效果 之 外 ， 音 乐 
音效 更 是 扮演 著 相 当 重 
要 的 地 位 ，“ 烈 ”不 仅 
办 到 了 过 一 点 ， 而 且 痪 
地 没有 话 褒 ° 


















动作 射 坚 游 戏 最 重 
要 的 就 是 操控 性 ，“ 烈 
”就 算 单 单 使 用 键盘 同 
RTT IRIE HAAN ° ER 
具有 亲和力 的 设计 ， RK 
玩家 很 快 地 产生 融入 其 
中 的 感受 。 在 “ 烈 ” 当 
中 ， 所 有 必要 的 资讯 都 
— E MEZA а fE Ht ni 


的 最 上 端 ' 除了 可 以 清 i 
楚 地 看 到 每 稀 武器 所 剩 : 
除 的 数量 之 外 ， 而 本 身 : 


的 防区 四 能 量 也 以 彩色 
光 梯 来 表示 ， 而 且 游 戏 
站 有 一 个 相当 体贴 的 设 
HH ° PERE TE NRE f) FF 





«917 ПАИС 
1% Pentium 90 94 


16MB ВАМ ， 使 用 在 此 
标准 以 下 的 电脑 来 游玩 
HRG > ІНІН ДЕ ЕНІ 
的 跳 格 现象 。 万 一 发 生 
这 柑 的 情形 ， 也 只 有 降 
低 游 戏 解 析 度 一 途 了 ， 
不 过 就 算 在 低 解析 模式 
底下 ，“ 烈 ”的 书面 表 








现 逮 是 同样 相当 地 精彩 
， 但 是 只 要 您 看 过 






SVGA ЖЕЛЕДЕ 
miet’ RERET 


Ë MAUNE ENAR 
; 的 一 个 灰色 图 图 + Ji nf = 
E ОРЛОНО ! 过 就 
Сонау да НЕ, rum 
1 ЯЕ— ЯНКО PY F1 HUH 
; 的 存在 ， 双 个 白色 图 图 当 
; 中 的 一 些小 正方 形 就 会 变 | 
; 成 白色 ， 提 醒 玩 家 向 机 来 
; 自 的 方位 ， 以 便 做 好 迎 紫 


的 准备 。 


' 最 好 要 探 取 步 步 声 警 的 


将 游戏 的 解析 度 给 降低 的 
АТАТ В А 
更 快 的 Pentium PEKOE ! 
因 角 现在 的 游戏 配备 要 求 
是 越 来 越 高 了 ， 钥 了 要 多 
得 更 好 更 快 的 游戏 效果 ， 
也 只 有 乖乖 地 一 直 砸 钱 在 
电脑 花费 上 面 嘱 ! 

附带 一 提 的 是 ， 过 款 
游戏 假如 在 装 有 53 Trio 
64V+ 显示 卡 的 电脑 上 面 
执行 的 话 ， 将 会 有 和 游戏 画 
面 无 法 显示 出 来 的 现象 ， 
需 了 避免 过 样 的 情况 发 生 
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f) 


у 


i BE тла | 
; 时 突然 冒 出 来 之 外 ， 逼 中 : 
ГОК: 
BK “Ж” RHR : 


虚幻 的 游戏 国度 当中 。 
在 进行 各 种 攻坚 活动 的 时 
候 ， 最 好 先 将 空中 敞 方 的 





武力 给 挫 席 ， 然 后 再 回 过 : 
; 特性 与 攻坚 方式 ， 通 当 


头 来 慢 慢 解决 掉 地 面 上 的 
各 种 设施 。 游戏 的 每 项 任 
务 内 容 变 化 多 端 ， 有 的 只 
是 单纯 地 进行 破 填 任 务 ， 
有 的 种 是 要 回收 地 面 上 的 


1 所 有 炸 弛 ， 有 的 其 至 是 更 ; 
E 放置 炸弹 来 破 填 敌 方 的 歧 
} L NASR TMT А) 


› 使 用 S3 Trio64V+ 的 
玩家 只 有 选择 不 要 安装 

Direct X 一 途 ， 不 
样 的 后 果 到 底 是 那 方面 要 
负 的 责任 ， 因 有 坑 笔 者 玩 其 
他 Direct Х 的 游戏 都 正 
MIELE AF “A” Fi 






vrer New 














是 无 法 过 成 任务 目标 的 
“ЕТЕД 
的 种 种 武力 之 外 ， 也 别 


; 忘 了 拾取 战败 若 人 所 遗 


留 下 来 的 弹药 ， 过 可 是 
过 关 困 将 的 必 储 法 宝 ， 
五 种 武器 各 有 其 不 同 的 





地 加 以 色 用 的 话 缀 对 会 
事 个 功 倍 ， 游 戏 场 景 当 
EP SEE E ТА E 
小 场所 ， 所 以 玩家 要 抱 
冒险 的 精神 ， 想 办 法 
通 场景 当中 的 每 一 个 


; 角落 。 





HETER ° ER 
笔者 所 使 用 的 是 示 卡 正 
是 使 用 S3 Trio64V+ 
э ВЗЕН АШ ЕТ 
Direct XZ4 > WTE 
HE Jy ТЕТИК) Е Я 
Ж f EDIN ° @ 


* ИРЕ енеме ЇЇ 


УЙШ 





游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 硬 体 需 求 情 的 确 火 下 ， 地 球 被 徽 底 $9 PX2 战术 攻击 机 主动 

ТТ 光碟 Dos ME: 386 以 上 | INDERST {НИ нае. 三 企 丽 博士 

DAGAN HARA ЖИРЕНЕ о, BITTE A BERK Ан EIR 

EET шаң : EBS ° Пв ла ааа 

RE: кімі 的 召唤 ! 现在 ， 请 篇 了 被 ”一 分 一 秒 ， 以 追求 最 后 决 

西 元 2038 年 的 一 个 ”时 ， 美 本 的 地 球 突然 于 到 。 毁 诚 星球 上 的 居民 们 ， 马 ФИЯ, RSET INS 
RR EMH HERRE ERER 公理 与 正义 ° 


人 们 都 还 在 甜蜜 的 睡 葛 中 空 艇 队 猛 烈 的 攻击 ， 和 一 
0116360 À 52% 















































н! р — 
Ж й ( Super 
stardust 96 ) 是 
GAMETEK 公司 在 
96 年 最 新 发 表 的 经 
IRATE ° СЕ 
FE LM JI HI > 
ЗЯ (J Pq ° , 要 想 再 度 见 到 着 类 型 的 | > KHER 
以 及 更 有 吸引 力 的 | ЖЫН ДЕНЕ ЕЛІМЕ 5 ІНІН | fJ W 49.18] ! 

| 

| 

| 





ЗО ЖЕШ! 相信 | 从 年 E — HAE | ЖАЛА A Añ WI 
大 多 数 的 电脑 玩家 | Е А НИ Е. | 类 型 的 星 状 物 体 ， 当 朝 著 
会 对 PC 上 的 射 紧 | 市 后 ， 便 读 玩 家 找到 了 一 | 神秘 陨石 开火 射 聚 时 ， 它 
游戏 把 持 著 观望 的 | 个 可 以 媲美 大 型 电玩 的 电 | 又 会 立刻 碎 烈 需 各 种 类 型 
НЕН» {АКИЯ | мы! 的 碎片 ， 其 大 小 尺寸 、 颜 
在 电脑 游戏 上 也 能 游戏 的 过 程 中 ， 您 | 色 以 及 行进 方向 由 不 相同 
出 现 一 部 与 大 型 电 к | 。 有 时 当 星 状 物 被 网 碎 之 
玩 相 当 的 品质 ， 尤 | 战机 ， 来 穿 明 大 小 不 一 、 | 时 ， 画 面 上 会 出 现 一 些 图 
其 现今 市 面 上 的 大 | 来 自 四 面 八方 、 连 种 不 断 | 号 或 是 一 些 3 
DURAM | кудуп ДЫК | 
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转 著 的 物品 ， 因 有 需 它 有 的 
T ADI AER K W ЧЇ u 
:以 名 您 在 激烈 的 陨石 、 
ӨК JI А F 
而 炸 得 粉碎 、 身 首 界 看 ; 
而 有 的 又 可 以 需 您 赚 取 一 
些 分 数 、 以 及 增加 引擎 能 
量 。 另 外 也 有 些 示 能 提供 
各 种 不 同 的 先 
加 您 新 的 生命 、 亦 或 是 引 
爆 一 枚 毁 减 性 十 足 的 超级 
ЖӘЙ! 

游戏 中 您 得 穿梭 於 5 
个 不 同 的 字 宙 空间 ， 四 个 





DEIN ° ik hj 
种 用 途 不 同 
战 辣 能 力 ， 而 打败 那 恶 的 
企 丽 博 士 则 是 您 的 终极 任 
ж ° fÉ 3D 立体 直 进 式 隐 
jM Zh o MSB F 
左右 的 不 断 移动 来 闪避 贡 
方 的 攻 驳 ， 而 如 同 其 游戏 
文案 所 寅 的 一 『 册 爆 每 件 
你 所 看 见 的 东西 ! 上 在 过 
WMT Fh ° FE SE RTT E 








E BR r ftJ RE fü J 
元 素 探 用 了 320 x 200 以 
及 640 х 400 两 种 模式 的 
提供 ， 看 起 来 相当 细腻。 
除 此 之 外 ， GAMETEK 
公司 也 大 量 利 用 电影 艺术 
手法 於 片头 、 串 场 、 片 尾 
， 赋予 接近 完美 的 3D 动 
画 ; 游戏 中 的 所 有 陨石 、 
KARE Тн Ж 





所 见 到 的 是 战机 和 后 方 的 视 
贴 ， 所 有 一 切 都 将 朝 您 快 
速 尿 过 ， 相 当 具 有 贤 实 感 




















都 具有 зр 动画 特有 的 视 
FERE ! 

PERSAN — El 
жел [ЖИН йй ИП 1 
ШЫ P E2 ° ХШ 
I EIR ° RR RIN ` A 
FE Ж/Е Ж {ИЛЕ ЙИ > 但 
ае ФРЕЕ ж 
„алдран 
Зое ГОИ 
分 配 ， 只 要 4860Х2-66 
` 8MB бойда рой 
JER ЮП ° 

和 游戏 在 操作 控制 上 支 
授 斤 查 和 键 租 ， 而 基本 上 
用 键 般 来 玩 过 游戏 以 经 绰 
HAR MRIH CE 
ERRARE ° 
ЕЩ ЖЕЙ — В KR HE 
供 一 租 密码 ， 供 玩家 们 下 
一 次 再 玩 过 和 游戏 时 ， 可 以 
直接 由 该 关卡 开始 进行 本 
游戏。 

最 后 是 音乐 、 音 效 方 
面 。 以 射击 游戏 来 说 ， 所 
重视 的 最 后 一 点 膛 必 须 加 

















上 声音 所 带 来 的 去 握 效果 
рете 
人 玩 大 型 电玩 ， 就 是 因 怖 
其 所 营造 出 来 的 效果 较 具 
ЛЕ: 而 ж 
音效 也 各 种 背景 音 
FRR SY > Fg K RB Er 
乐 都 不 相同 ， 配 合 著 武 器 
ЖИН ЖП АНАЙЫ XK We 
， 与 游戏 之 间 更 紧密 地 和 结 
A FS — fê ° 

粽 合 以 上 笔者 所 述 ， 
ERRA- E io 
是 一 部 值得 推荐 给 玩家 的 
96 年 经 典 射 驳 游戏 ， 它 
有 30 FERES MEHE ` E 
多 的 爆炸 、 动 作 、 以 及 破 
Ж. — KERR ` шін 
TMH EEN ° TERE 
SHOOTING-GAME 的 老 
“ғ B MERRER 
看 过 套 和 游戏 ; 只 要 你 的 配 
АЖ ЕНДІ ді 
你 在 压 轻 一 天 紧张 、 忙 碌 
的 生活 和 后， 最 好 的 抒 解 良 
ft o ө 









ж 









етет 


| 游戏 类 型 | 发 行 版 本 | ”使 用 平台 Ыт. 


AGAN | BAREAN e: 


[сл euam] сес | 


动作 


ШЕ ! 您 知道 Origin 
С^ fE 1995 年 得 过 奖 
` KOFI (FEE : 
义无反顾 〉 FE HARE ТЩ 
? 准备 好 热血 沸 胶 吧 ! ( 
十 字 军 : 绝 不 后 悔 ЕНЕ 
1996 年 底 正式 取代 它 前 
HE ° АСЕР BK 
喷 张 ， 重新 回 到 十 字 军 的 
杀 改 世界 之 中 。 
身 需 一 位 变节 的 暗 视 
者 ， 您 近 次 必须 在 月 球 上 
再 度 拿 起 检查， 对 抗 著 高 
压 的 世界 经 济 共同 笨 ， 在 
B BE a K J rh > 您 的 
ЯГ ЛЕРИ ° 着 
将 是 一 场 PC GAME 版 的 
不 可 能 的 任务 ， 您 的 对 手 
也 将 如 能 挫 风 般 的 对 您 进 
TERN o EF FF FOE 
保全 措施 的 高 压 殖 民 地 壬 
"冷血 的 军事 走狗 ， 正 阻 
撕 著 您 与 腐败 的 参议 员 
Draygan 的 最 终 衙 突 ' pú 















DOS 


家 要 如 何 突破 过 重重 的 阻 
HEYE Kk E HUE ? 过 就 有 
蒜 您 的 努力 了 ! 

СЕ: BETEN 
) 的 特色 在 於 : АНЫ 
致 信 、 高 解析 度 环境 下 的 
йй, Эт зїн жч 
效果 将 会 超 乎 您 的 想像 ， 
在 PC 上 可 以 进行 的 如 此 
ж» MEEA” RE 
您 玩 的 游戏 : 3 
FERE ° A PB tl it Bth 
FI E Уса Y FE ü f; Bà try Rk 
Ей 伏 在 您 的 左右 ， 准 
Sh BELIEF HE TT f E HE EES ° 
TER ES PTE |F] az 
完全 仰 会 您 熟练 的 战 门 技 
巧 与 判断 力 ， 所 以 玩家 在 
和 游 戏 中 的 地 位 是 超 乎 想像 
的 重要 。 因 坑 您 的 决策 与 
ЖИПКЕ ЖЕ SS Rk A fJ m tE 
武器 。 

接 下 来 要 喜 的 可 能 是 

















您 最 感 兴 趣 的 部 份 : ЖЖ 
ВИЧ Ж (FER: 
义无反顾 ) 的 种 种 “ 大 管 
”检查 子 儿 以 外 ， 它 另外 
还 提供 全 新 毁 减 性 的 武器 
Шеге ХОРА ° ST 
жуа AE n] ERE Rk 
人 炸 成 肉 块 ， 也 可 将 对 手 
答 汽 化 掉 ， 若 您 还 不 满意 
‚ 您 甚至 可 将 它 结 晶 起 来 
做 成 标本 喔 ! 如 此 的 残酷 
与 血腥 ， 玩 家 可 得 准备 好 
- 颗 强 而 有 力 的 心 藏 哨 ! 

Origin 所 设计 的 游戏 
一 向 有 口 毗 碑 ， 此 次 的 十 
FE : 绝 不 后 悔 也 传承 了 
他 们 优良 的 技术 ， 将 新 的 
科技 与 设计 融入 游戏 之 中 








伙 件 们 1 
Let'slGol 


ЕЕЕ БІ 
中 有 10 (Мета 
的 新 任务 ， 新 一 代 的 高 科 
技 武器 ， 让 您 随意 的 融化 
` KR ` ЛЕВЕ ° 
ME pu ЖАНЕ ЛЕШ, 
除了 挑战 性 十 足 之 外 ， 膛 
提供 了 棚 棚 如 生 的 人 性 化 
战 技 ， 您 可 以 做 出 前 滚 翻 
以 及 足下 便 移 等 动作 ， ЭН 
击 、 风 避 、 破 解 机 关 更 加 
得 心 应 手 ， 而 新 型 态 的 强 
HERF ° БАЖ 
ВЕСНЕ ЛНВ Л, FE 
жешн AS aJ Sk kk ik Л. 
”有 对 趣 将 过 些 冷 血 的 走 
JIFTA A ASF RENE ? 那 请 
来 十 字 军 的 世界 吧 ! @ 


















元 





西 1978 年 
HREF 





了 银河 系 ， 







过 种 音 5 
ЛЕУ УКЖ 


进入 浩瀚 字 
ЧЕ ° 


жатлғ%: 


\ 4E» — H 











"强力 震撼 即将 天 


生 ， 所 有 银河 系 中 š 


的 乐团 都 聚集 在 一 


залымен» ië 


к: 人 或 事 来 破坏 我 们 的 成 训 


游戏 类 型 ”发 行 版 本 ”使 用 平台 
HARTA MARAR ЗЕ TE | т: v 


ВИЕ: KIMI, 
; 麻木 的 音乐 蓄 非 他 们 所 : 









i HEEE o E KAHR GF 


Ен» Мо нене : Ü 


的 人 士 创办 了 太空 : 
| 的 滚 基地 ， 用 过 个 : 
电波 成 就 了 有 史 以 : 


9999 年: 















501888 : 8MB 










音效 : 5 





决定 摧毁 所 有 的 





人 已 经 估 据 了 乐团 聚集 所 
; ш نن‎ 

进入 的 准备 ° ; 他 们 打 的 屁 滚 尿 流 …”“。 ; жу, 更 具 娱 乐 效果 ° 
太空 揪 滚 基地 中 的 乐 : 游戏 的 进行 可 说 十 分 : 值得 一 提 的 是 ， 发 行 
非常 渴望 解除 过 个 星球 1 容易 上 手 ， 玩 家 只 要 熟悉 ; 公司 在 游戏 发 行 同时 也 举 
及 全 人 类 的 危机 ， 办 上 比赛， 有 
是 召 来 了 一 位 岗 内 趣 的 读者 
FRR ANALY I 可 就 近 至 经 
滚 悍 将 上 战士 ， 销 两 处 参加 初 
希望 以 你 的 能 力 Же, ЮЖ ОШ 
IRIS HEEE ° 可 参加 区 域 赛 
你 即将 贺 著 URE DEE o pR 









































“HR 9000 | Я 举办 单位 透露 
лері; ; EEL 








人 展开 一 场 激烈 E ЕИ 
! 说 的 我 都 有 
МА Ба “° 
° 





类 个 基本 的 
按钮 ， 就 可 
进入 太空 中 
与 一 堆 打 不 
完 的 外 星 怪 
物 ， 进行 一 
场 一 场 的 战 
门 。 如 果 
; 个 人 玩 的 不 过 瘾 ， 和 游戏 中 
还 支援 Winsock ІРХ/ 
个 秘密 ， 我 不 会 慰 任何 的 ; TCP 和 Modem Conn 
I ection 模式 的 移 路 对 战功 


‚ 就 算 迷 渡 重 洋 我 也 后 把 L ШЕ, ий = РЕЗИ ca < 


29 















он: 




















г ”英雄 传说 3 上 的 英 

Ht t vr KAO yë R RR 
， 也 会 在 旅途 中 与 各 式 各 
ВА ЕНЕ. DIME ° Ж 
续 成 长 、 而 得 到 与 最 后 的 
ЖАЖА DIRK ° Ж 
中 有 炊 笑 也 有 派 水 、 有 内 
别 也 有 相聚 、 有 悲伤 也 有 
HE ° Æ Жж 
富 的 角色 扮演 游戏 。 

就 是 如 此 ， 使 冒险 故 
事 的 敏 述 者 ，( 在 此 指 的 
是 软体 设计 公司 ) 无 不 绞 





АТА шамы 


故事 的 一 开始 ， 代 立 : 
欧 和 克 莉 畦 会 和 在 过 漫长 
旅途 中 的 好 伙伴 小 偷 寇 上 
` HFN RIND ° ER 
РАП АТА ТЕРЕ rh pš pJ 
了 咱们 的 英雄 传 襄 3。 游 
Шерім АФИНЫ FIFE 
， 美工 人 员 将 剧 中 的 角色 
Е ВИК ЖЕН Ж, 
TUF RRA SC ê Û 
ШЕ RIT OA JR hua 
TERT PERF DY FE UK 
D) > MEOR ETI ATAA n 














[ото Галан, oos јан зеш: 


记 剧 体 : 600KB 


玲 脑 计 的 事 是 ， 要 如 何 安 
排 主 角 与 伙伴 们 的 相遇 ° 
使 故事 能 写实 地 、 动 人 地 
进行 。 所 有 的 冒险 故事 都 
照 著 过 模式 进行 下 去 。 重 
新 构思 一 个 新 的 故事 的 可 
ВЕЕ HFFR ° Rk 
` 要 和 与 其 他 的 故事 间 有 明 
确 的 界限 的 话 ， 就 只 有 在 
剧情 演出 的 部 份 下 功夫 ， 
找 出 独创 的 地 方 了 ， 相 信 
过 一 部 份 在 本 和 游戏 中 是 不 
会 合 玩 家 失望 的 。 


` 驻守 在 国境 的 卫兵 、 
айры шшк 
到 了 城市 的 人 们 、 以 及 
Еа ВЕ ч 


等 等 ， 在 游戏 中 过 些 将 会 ; 


过 到 的 任何 一 个 人 物 ， 都 


是 如 此 生动 地 、 黄 实地 被 : 


描述 出 来 ， 所 以 对 於 供 立 
欧 和 克 莉 和 的 成 长 ， 玩 家 
会 感到 任何 的 不 协调 
在 萤幕 上 蓄 不 会 是 现 出 他 
们 笑 的 表情 ， 也 不 会 显现 
出 他 们 哭 的 表情 ， 但 是 ， 








ТЕ F 30 
КИТҮЕ 


当 他 们 高 要 的 时 候 、 斐 伤 
的 时 候 ， 印 都 能 好 好 地 传 
过 和 给 我 们 知道 ， 瑶 玩家 能 
完全 融入 游戏 的 世界 之 中 
， 随 著 过 些 角色 们 获 喜 翡 
伤 ， 是 一 款 相当 有 项 情 张 
力 的 角色 扮演 游戏 ° 
ТИЕЛИ) : 


看 似 和 平 宁静 的 街道 


可 以 告 感 他 们 的 辛劳 了 。 
巧妙 地 计算 供 立 欧 成 长 的 еен йык: 
а 他 们 苦心 经 营 的 目 l 的 故事 相连 结 。 而 下 个 故 

‚ 只 是 希望 玩家 损 得 『 E 事 的 绎 台 是 在 卡 卡 普 的 对 上 
“ПКА ЕШ Чеш доз мөн 
* 如 果 有 过 样 的 效果 ,就 l 的 另 一 边 虽 ? 





1 英雄 传说 3 」 HMR 
FIRK ， 和 以 前 的 RPG 
比较 起 来 ， 若 要 说 有 什么 
不 同 的 的 话 ， 那 就 是 以 前 
的 RPG 中 ， HERRE 
演 著 足球 选手 的 角色 ， 而 
在 『 英 说 传说 J P’ 
家 印 变 成 扮演 监督 的 角色 

输入 指令 也 好 、 当 成 
动作 游戏 也 好 。 缉 之 ， 对 
BERE A CRR 
ta Ë TRIER RETR TT 
E AE [KRE 3 J 
过 种 只 能 指示 如 何 作战 ， 
接 下 来 之 后 阁 乎 什么 事 都 
不 能 做 的 操作 系统 ， 应 鼓 
会 妖 得 手足 无 措 和 焦躁 吧 
! 不 能 亲手 痛 宁 敌人 相信 
对 玩家 们 将 是 一 大 遗憾 ， 
不 过 过 样 的 游戏 方式 也 有 


一 





+E [3890080903 | 的， 


地 形 地 图 中 ， 包 含有 称 之 
篇 高 度 〈 地 面 的 高 低 起 伏 
) 的 要 类 ， 他 的 意义 由 然 
PEENI ° BIRREA 
Ой > (E UE ME E BUBU FÎ 
! 就 可 以 看 出 它 对 游戏 的 
影 顺 。 首 先 ， 在 决定 角色 
的 行动 之 前 ， 就 要 考虑 到 


地 形 起 伏 和 对战 同 所 造成 的 : 


ЖЕ ° 然而， 过 不 会 对 游 
BR pR РА ТИТИ А o ЧГ 
E > 如果 没有 地 形 起 伏 的 
要 素 的 话 ，『 英雄 傅 说 3 
1 的 眠 站 系统 的 乐趣 一 定 
OME o 


RAE! [ F 


英雄 传说 3 1 Мер» а 


了 所 高 的 利用 高 度 的 事件 Í 


其 特色 存在 ， 就 容 笔者 需 
ЗНЯВ Ж ° 

举例 来 说 ， 玩家 扮演 
的 角色 ， 和 向 选手 下 巡 一 
个 指令 一 如 要 做 篇 击 短 打 
或 是 长 打 ， 而 打者 会 完全 


照 著 去 做 的 棒球 类 型 的 运 
动 监 督 有 所 不 同 ， 和 游戏 的 | yam | 
进行 是 探 用 如 同 足 球 的 鉴 ARAT EMRA ， 
督 般 ， 会 因 希 望 自己 的 选 | 我 对 『 英 雄 传说 3 | KR 
手 如 此 行动 ， 而 选手 务 无 | 向 系统 的 看 法 有 了 很 大 的 


法 做 得 到 而 感到 焦躁 ， 其 
至 会 想 膛 不 如 自己 下 去 踢 
还 来 得 好 。 过 样 襄 起 来 ， 
当 笔 者 刚 开 始 在 玩 『 英雄 
传说 3 1 的 时 候 ， 也 常常 


Әт» шіт 
三 的 对 象 ' 如 何 有 效率 地 
对 供 立 欧 下 指 合 ， 就 成 了 
一 件 有 趣 的 工作 了 。 例如 
> 踊 然 是 一 个 简单 的 实例 


像 艾 司 巴 鲁 斯 除 的 雷 欧 鉴 | ， 若 人 行动 的 速度 比 起 我 
督 般 ， 拼命 地 在 叫喊 Г{# | 方 可 就 快 了 许多 ， 如 果 下 
K MERR TH | жеңінен», 
啦 ! KAHER | 我 方 的 角色 大 概 就 会 被 分 


! 克 莉 条 、 快 点 施 回 复 魔 | 隔 开 来 。 因 此 ， 不 妨 就 在 


= WERA FUE rh CG 图 形 所 
构成 : 不 能 瓜 的 山 和 不 能 
和 进入 的 河川 所 造成 的 世界 
中 杜撰 的 事件 ， 但 完全 尾 
高 度 的 概念 役 定 诊 其 中 ， 
也 是 拜 此 之 蝎 ， 才 产生 了 
过 与 美 县 的 背景 相生 合 的 
世界 正在 呼吸 的 感觉 。 朋 
色 们 的 行动 会 有 昭 动 感 ， 
也 就 成 了 理所当然 的 事 了 
ЕЛІТІП TE 
WRT КИ ФУ БОНН. 
他 的 大 人 们 ， 就 是 过 些 细 : 
微 的 事 ， 一 点 一 点 地 累积 
， 才 构成 了 提 拉 斯 伊 鲁 过 
БЕЙ ҮПҮ © 

看 清楚 各 角色 的 特征 
ор ер ° 
当然 、 也 不 要 忘记 要 回应 


情况 ， 随 时 改变 行动 设 定 





退 的 魔 歌 时， 好 不 容易 提 
ТА УӘ, па 


ERRER о REET 
1990 年 义 大 利 世 界 杯 冠 









ТІПТІ 





BSFA E ° ЕНЕ 


机 攻击 来 得 好 。 如 果 对 手 
алега 
ТИЗЕ Л ВЯ VP 的 
地 方 ， 再 设 定 能 将 角色 诱 
轩 至 亦 地 方 的 行动 就 好 了 
«жек» ERAEN 
好 像 是 随意 地 在 行动 ， 事 
实 上 都 是 可 以 计算 出 来 的 
模式 化 行动 ， ЕН Ж 
ННН BNE ? 过 
ЛАБЕ BRIE 76 
满 变 化 ， 也 有 另 一 种 不 同 
乐趣 的 挑战 。 





军 的 德国 监督 内 肯 巴 昔 ， 


- 从 来 就 不 会 因 过 分 著 急 而 


ИНЖИ о |475 Кш 
前 彻底 地 与 选手 们 计 论 好 
战术 计划 ， 就 没有 焦躁 的 





} 必要 。 当 有 危机 的 时 候 ， 
“如 此 一 来 ， 打 倒 全 被 崇 : 


就 算是 非常 地 担心 ， 最 给 


: RUE HINKER ° REE 
ЕТИ RRL t 
得 与 从 前 的 RPG 游戏 完 | 


”了 英雄 传说 3 4 WR 


; 系统 ， 必 可 带 输 玩家 新 的 
1} 娱乐 性 。 









质 与 量 同时 增加 的 『 
英雄 传说 3 | 的 事件 中 ， 
在 过 里 将 需 你 介 略 一 个 分 
支 事件 … (ЖІГІ) 
… 恰 庄 姆 国 的 岱 斯 城 ， 自 
从 20 年 前 开始 轻 营 的 公 
和 营 赌 场 上 了 轨道 之 后 就 莲 
ER ° EERE AS 
8% + BARNET BR 
一 个 又 大 又 美的 城市 ， 踊 
然 欧 鲁 多 斯 站 不 希望 如 此 
° 与 此 材 相 比 起 来 ， 则 郑 
村 过 兹 村 是 一 个 被 毒 沼 所 
包 图 的 贫穷 村 落 ， 村 人 们 
对 岱 斯 城 的 富裕 和 自己 贫 
ZE BITRATE ° SÉ 
然 白色 魔女 在 20 年 前 ， 

ЕЕ HEA KR 
FG E pk REY E ° RTT ° 
ARE BH R HU SR AA SE pR AI Jt, 
T° 

RI- FIRÊ ° XL 
EK ` HEHE’ 3 人 在 旅 
th ° REIRA RR 
ERENT EER ° RR 












DECS 


和 我 们 一 起 努力 
жг | 


MERE ЖКА ОЖ 
f lb A f HE ИЯ ЙЧ ЯК ЯЙ 
' 但 事实 上 ， 鲁 兹 花花 是 
以 在 岱 斯 城 的 赌场 所 赢得 
кенже, ЕЛІ 
北村 的 人 们 。 再 谈 谈 有 了 关 
达 兹 村 的 事 吧 ! 实在 是 全 
АЖЕ, RB `’ ЖЕРЕ 
处 都 是 一 片 灰 黑暗 ， 甚 至 
连 小 孩子 ， 都 寂寞 地 低 著 
头 生活 的 一 个 村 墓 。 和 我 
们 的 拉克 上 比 库 村 完全 不 同 
o BHR FA’ MRTA h 
们 做 些 什 么 事实 在 是 不 行 
， 就 算 大 家 都 反对 ， 我 也 
Ei EE EEN ° 


m 


RT ! 休息 一 下 ! 


XRET КУ, 再 度 回 到 
ARHAR ° TAERE 


都 跟 在 托 坎 巴 先生 的 后 面 
吗 ? 在 村 子 中央 的 广场 ， 
托 牙 巴 先生 把 吉他 抱 起 来 | R: “果然 我 们 还 是 不 行 
后 ， 那 普 村 长 就 发 表 了 一 | Wg! RFE’ 不久， 
篇 出 色 的 演说 ， 他 说 : C | 过 牢 蜂 传 明了 整个 村 中 ， 
从 今天 开始 让 我 们 重生 ， 然后 ， 广 场 连 一 个 人 也 没 
和 村 长 那 普 先 8 | 大 家 努力 工作 ， 使 过 个 村 | жатк ARUHE 
ZE 知道 了 只 有 一 年 | ERREK RH HE | А ЕИ ° 8 
一 度 ， 弹 吉 他 的 托 史 巴 先 | 罗 巴 先生 开始 弹 奏 吉他 。 想 ， ҥш ЕЖЕ 
生来 村 中 时 ， 村 人 的 脸 上 | 村 人 们 随 著 美妙 的 音乐 ， 
才 浮 现 出 笑容 。 我 们 火速 | 似乎 很 快乐 地 开始 撞见 后 
WREJT ER EKEM | 膀 。 
他 带 回 了 村 中 ， 如 此 一 来 
， 村 人 险 暗 的 脸 上 ， 又 重 
现 了 笑容 。 看 ! 村 人 不 是 















тент о KET 
。 我 和 供 立 欧 也 只 能 默默 
1, LARARE AR ВЕУ 
在 一 旁 不 知 如 何 是 好 。 





就 在 和 过时， 突然 吉他 
的 弦 断 掉 了 “。 原 本 充满 希 
和 望 的 村 人 们 的 脸 ， 一 瞬间 





> l m m = m m 
EE kupa, w 
2 ЖІК» ИІЛЕ ЕЕ ik 


MEHE SEAR HIM T itd 
Жо СТ НЕНА 
! NITE ДАА 







Jt, EERIE — JEN 
Eb SEENE рУ 40 
Boy ita о Ж 













Тт?! J 对 呀 1 就 是 如 : 


башы НА БТ ТГ 
4 BCE 52 58 > ЕТІЛЕ 
) твен, — ; 游戏 上 市 的 日 期 吧 ! 相信 
ЛЕТИЕ SEL VOR E 
巴 先生 带 输 了 过 兹 村 春天 1 M EERE > 


; 葛 鲁 格 到 过 秆 来 的 坎 提 的 
RED REE e ; 发 在 吉他 ， 自 己 一 个 人 并 I В» ИЕГІН НЕДІ 
起 来 好 太 多 了 。 似乎 是 朵 1 始 在 村 子 的 广场 上 弹 了 起 ; 类 起 来 的 ， 则 是 从 拉克 此 
BUT REHET з нин! 来 。 曲 名 是 『 看 吧 ! 我 很 ; 库 村 来 的 四 不 旅行 的 我 和 
先生 把 我 们 找到 的 琉 重 新 ; 有 精神 ! 」 拍 子 很 好 ， 而 l 供 立 欧 所 找到 的 驼 ;不 管 
” 且 旋 律 就 如 曲名 一 般 ， 能 相隔 多 还， 世界 都 是 相 迷 
振奋 精神 的 一 首 曲子 ， 受 ; 在 一 起 的 。 
到 了 美妙 的 曲调 的 吸引 + 最 好 的 游戏 摘要 ， 是 
村 人 们 又 一 个 接 一 个 地 回 2 否 要 将 游戏 的 气氛 传 过 出 
ЖІ» инша l 来 呢 ? 对 『 了 英雄 傅 襄 3 1 
的 吉他 弹 奏 。 看 到 适 景 象 ; ME ° ШЕН Л 


























游戏 类 型 ”发 行 版 本 使 用 平台 


设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 有 时间 | а 


ПИЛАМИ 





RAM) 是 金庸 

小 褒 中 的 一 部 经 典 
之 作 ， 不仅 剧情 错综复杂 
AMZ ` UBS 
有 著作 之 冠 ， 出 版 至 今 ， 
不 知 风 麻 了 多 少 武 信 迷 “。 
RRMA RE F ° 
ЖЕК Ж ЖИЙ ЯТ ІНЕ 
瘾 ， 但 对 改 篇 成 电视 电影 
的 导演 而 言 ， ӘП ЖЕЗДЕН E 
高 的 一 部 剧本 ， 如 今 永盛 
电影 公司 在 筹 另 多 年 之 后 
ЕИН А 
口 的 小 说 ， 以 分 成 三 集 的 
方式 拍 成 电影 ， 其 中 不 但 
邀集 了 港 、 台 以 及 大 陆 三 





HOR EE ERM ° 
投资 之 大 也 是 前 所 未 见 ! 

BT FEE RAR 
Зейин ЖЕ, ут 
作 公 司 将 三 集 的 电影 版 权 
一 起 买 下 ， 而 目前 正在 岗 
作 的 游戏 即 需 已 上 映 过 的 
ж@/\#—Ж—%# ° fE it, 
集 的 演员 名 单 上 ， 就 包含 
了 饰演 阿 柴 的 张 敏 、 和 饰演 
天 山 童 姥 的 对 俐 、 以 及 饰 
演 李 秋水 的 林青霞 ， 另 外 
一 名 饰演 虚 竹 和 谷 的 林 文 
ШАҒА», HR 
ая ° 














ЕЕ IT YE 
ааа 16 ` NK 
原 有 人 物 上 的 安排 ， 确 实 
伤 透 了 脑筋 ， 在 开会 讨论 
的 结果 之 下 ， 与 其 处 处 受 
限 ， 倒 不 如 想 些 新 点 子 来 
打破 僵局 。 别 的 不 届 ， 光 
就 游戏 以 女生 坑 主 角 ， 对 
音 多 玩家 而 言 就 是 挺 新 鲜 
的 了 ! 另外 游戏 特别 增加 
ТЖ INE ЖЕ 
; 什么 叫做 『 人 性 系统 上 
Чё ? 也 就 是 说 ' 每 个 人 的 
人 性 都 有 光明 与 黑暗 的 一 
面 ， 在 游戏 中 则 是 用 Y 





ЖЕ @ FFA RENE ! 


[E 上 ГЖК 
AE ЛЕ + ИЕГЕР ЗДЕП 
人 物 可 修 练 的 武功 ， 而 根 
DREN 8: JE 4063 
择 性 的 处 理事 件 及 物品 ， 
Пр ER АДАА И РЯ 
WRH > pR £ ЕЛЕНИ ЧЕ 
、 多 吃 一 些 毒 物 ， 想 学 习 
正派 的 武功 ， 就 作 一 些 好 
事 、 尊 一 些 导 人 向 善 的 经 
Ho REE WT 
者 们 应 该 就 知道 ， 不 同 的 
ЖЇР › ТЕЗЕ" ЖЮК, uj 





КТШ, 








ЖЕН 














АНДАШ АТ 
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Fš Т Bara K J Bl 
ЕЕН ERIE 
ШШ RES KERA ih RAR 
PERH’ Вок 
жоң» HE BK ПР 
情歌 曲 ， 旋 律 优美 动 下 ， 
玩家 在 安装 游戏 时 ， 不 再 
是 枯燥 无 味 的 无 声 动 画 + 
而 是 在 优美 的 歌曲 中 完成 
安装 动作 。 如 此 大 手笔 的 
奥 作 目前 在 国内 将 是 创始 
， 相信 日 后 会 成 需 一 种 趋 
势 。 除 了 空前 的 音乐 ， 音 
效 更 是 幼 后 。 在 音效 方面 
' 更 重金 聘请 专业 和 电影 配 
音 室 配音 ,玩家 在 游戏 中 
ИТТЕН. ны» 
ТРАНС В а 
在 大 葡 幕 上 所 用 的 配音 手 
KNIFE HRI ’ REBERE 
玩 游 戏 时 就 像 电 影 中 的 主 
Вир o HRB 
了 配合 电影 配音 手法 ， 游 
Bth t tt ВЕ ЗН да А FI 
马虎 ' Е REET Я 
Hadik ` СИЕ. ин 


НЫ ЕЕ АН 
在 战 门 画面 中 有 各 种 爆破 
WAJE AAMA 
КЕБ EKE ERTE 
° 还 有 一 点 最 值得 一 提 的 
就 是 ， 当 人 物 被 攻 紧 时 每 
个 人 物 都 有 被 攻 观 的 动作 
以 及 防 杏 的 动作 ， 不 再 是 
像 以 前 一 样 内 一 办 就 带 通 
k ° ји — RIE TI aK 
玩家 一 再 回味 。 

СКЕЛА) TEREF 
WRLH HEE 
的 关 傈 ， 其 剧本 走向 乃 是 
E ШІЛ» bS 
所 定 下 的 游戏 类 型 是 角色 
扮演 ， 因 此 增加 了 不 少 总 
度 。 游 戏 主 要 的 目的 除了 
刻画 出 金良 笔下 的 人 物 特 
性 之 外 ， 最 迷人 之 处 膛 是 
在 於 它 千变万化 的 武侠 世 
界 ; ҖЕАЛЕЯЕРИ 75 Ж £ ftJ 
门派 ， 以 及 五 花 八 门 的 武 
功 招式 ， 都 是 游戏 可 以 发 
He о 

















ЭЕ ЛАЧ ШҮН 
上 ， 可 说 是 特别 下 了 一 番 
MR’ BT ESMERA 
类 型 的 和 游戏， 每 个 人 物 均 
赋 和 与 许多 不 同 的 组 季 与 小 
动作 ， 当 和 过 些 人 物 出 现在 
游戏 画面 中 时 ， 您 不 会 再 
看 到 像 是 僵 尾 一 般 的 行走 
方式 ， 以 及 枯燥 死板 的 动 
作 ， 假 使 玩家 仔 和 观察 的 
话 ， 会 发 现 到 许多 售 人 会 
心 一 笑 的 动作 ! 

另外 在 战 门 系统 上 ， 





路 然 没有 任何 魔法 可 施 ， 
(过 可 不 是 一 个 神怪 世界 
! ) 但 是 游戏 运用 了 金良 
在 武功 系统 上 ， 特 有 的 处 
理 风 格 ， 璧 如 内 力 、 武 力 
‚ 各 种 招式 的 变化 ， 以 及 
逐渐 升级 的 快感 。 另 外 在 
жаи RHH * 87209 
TIKE ° SRF ° 
<F BETO FE EBI МЕ, ІІ 
ЖЗНЕ E E ZE 
前 所 未 见 的 ， 其 说 明 如 下 


WRA E THRE BREBES о le 


HRR REK ° BERA fd: H) Г 





Wi J 也 会 


有 50% 的 受伤 程度 ， 但 散人 使 用 『 防守 攻坚 41， 防 
守 完 突然 攻坚 ， 则 我 方 受伤 程度 会 比 散 方 更 大 。 


KFAR 


FEKST HEA (J BONE PERE BE BORREA о MEERI SI 
Bi RIT 50% > ІЛЕ Л GEH TE] ° HE 





然 本 身 也 会 受伤 ， 但 是 防守 完 时 后 
的 攻 观 会 给 散人 重重 的 一 贞 。 如 
RAE BRF I 则 我 方 
会 承受 50% 的 杀伤 力 ， 而 防守 
完 畦 后 的 攻 出 会 被 散人 攻 肉 完 和 后 
HIII ° 274575218 ° 





| Р: < 
рациялар 
只 有 50% > ШЖМ дл! TWR] + ШЖ 
ENSOR O NEK? MASIE 50% 。 如 果 向 人 
使 用 『 ERR А MEK ° 


FE OF RABIE EE ° MEER <F ТЕД; # J) fk 
Ж, ERARI ӘЛІ A GEH BORGS 1 HJ 
HELA IEICE MESE о IML BR A fE JJ Г Wr ye р 则 我 方 
必须 承受 50% 的 受伤 程度 。 

此 种 攻 又 防 絮 方式 一 招 刘 一 招 ， 玩 家 必须 要 有 运用 
е аа сочар 
， 此 种 攻 紧 不 会 消耗 内 力 值 。 














除 
了 以 上 

ТА 

外 更 值 

得 一 提 

的 是 ， 

(хш 

即使 是 普通 的 一 般 攻 内 动作 将 探 全 
， 也 是 经 过 专人 设计 的 еа 


门 方 式 ， 也 就 是 玩家 不 下 指 合 逆 人 就 会 
一 直 攻 紧 到 死 ， 如 此 玩家 将 无 休息 时 间 
， 一 进入 战 闪 画面 玩家 就 必须 提高 警 婉 
， 展开 一 场 紧张 刺激 的 虐 丫 * 虽然 有 如 
此 复杂 的 战 同 方式 ， 但 是 玩家 不 须 害 怕 
› 在 游戏 最 初 可 以 设 定 游 戏 的 速度 ， 其 
速度 可 分 需 磨 、 马 、 牛 、 和 多 四 种 ， 依 照 


w 
сл 


wasanununuasusunassaasauqassaqasananasasanwanasaansa 
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除了 简单 的 攻 紧 外 ， 还 有 一 种 招式 攻 遇 杀伤 力 更 
大 ， 但 会 消耗 内 力 值 。 内 力 值 不 足 时 不 可 使 用 ， 而 此 
种 攻 疫 又 可 分 饥 三 种 ， 其 说 明 如 下 : 


P ш 1⁄2 
m > 按 出 招 后 


便 开 始 攻 将 敌人 。 
Шр С 


> pi ©; 
| ; 
图 э FENÊ Ê TI E 


定 将 要 联合 的 队友 ， 然 后 同时 
HESR Hh > {EXE E 7 fy 
招式 属性 必须 相近 ， 和 否则 不 但 
攻 凋 力 被 抵 销 ， 自身 还 要 承受 











2246 + 此 招 挺 而 走 险 ' 有 运用 的 
好 就 事 侍 功 倍 ; 运用 的 不 当 就 ， @ 









кА» HE 
伺机 发 招 攻坚 知人。 此 时 不 但 
БЕЛЛ ЛЕКТЕР ШИ ЖМ 
BR) Ê 149 ЖИЕ 
т жән KT FT REKE ° к/і 
нис Е 5 {HB 1 
己 内 力 值 还 浪费 除 友 的 内 力 值 
‚ 得 不 俩 失 。 


WHEE Бс Е е о 2 

сс‏ د 

< 其 МА: ken: 
一 ¿sls TEN 
e ， KITE САУЫТЫН 
MERKRA IRA 5 RE š 





每 位 人 物 都 有 特别 
的 被 攻 册 动作 


动物 行动 的 速度 来 苞 分 。 速 度 越 慢 玩家 可 考 感 的 时 间 
越久 ， 和 游 戏 越 简单 ;相对 的 速度 越 快 玩家 可 考 不 的 时 
间 越 短 ， 游 戏 越 困 准 ， 玩 家 是 要 当 在 天 上 自由 尿 翔 的 
ЖИ; EAE E f LE Hb E MENE FF TE A IO ПКО EWE ? 
突破 自我 吧 ! BL AF TFI A E E IM HEE HH ° FEMUR 
们 可 以 在 过 个 正统 的 武 伙 世 界 中 ， 找 到 不 同 的 乐趣 ! 

预计 在 今年 双 十 简 上 市 的 《和 天龙 八 部 》 可 褒 是 菊 
乐 盒 筹备 多 时 的 中 文 角 色 扮 这 游 戏 ， 过 部 电影 版 权 的 
金 市 经 作 ， 如 今 以 游戏 的 方式 呈现 在 各 位 的 眼前 ， 匠 
ЕРДА ЖЕ E 
一 同伴 你 析 妖 除 麻 
‚ 相信 对 各 位 玩家 
而 刘 会 是 个 全 新 的 
юю ө 

















游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 使 用 平台 
ЖЕ RPG+ 八成 | ”光碟 版 DOS 








Е BRE БАНК ° 承平 
日 只 治世 数 百 年 ， 八 百 
БОДА MEAS TG ° WWW 
М ЖЕМ, Ti 1 =a 
PaRI o ESE 
ӚН» EAE A ДИА 
YS MO ЕТЕ ° ñd 
WLR , vu J; 
ЖЕН 9 ІНІ 
Са › ЖЕЙ ӨШ 
牙 奉 命 下 山 辅佐 周 
-路 过 关 斩 将 ， 直 取 
























武王 
朝 次 。 
ЖҮНІН Н НА 1: 
要 是 以 封神榜 小 襄 的 内 容 
ЖИЗА Ж, ж» 






ЖҮЗҮ: 
$e д 
ПЛ K 
z 






设计 公司 | 发 行 公 
河 洛 工作 室 | 智 冠 科技 


断送 成 汤 六 百年 


音效 : 未 定 
操作 : RE 


MX FET ° WR 
英雄 好 涝 、 神 仙 活 
БИЧЕ ETE ЖЕЙ ПИӨ, 
БОНИТЕТ ЕН Bit k ZE 
火热 的 生活 。 游戏 一 开始 
是 由 文王 被 办 美里 七 年 之 
和 后 被 释放 ， 然 后 蒋 官 逃 出 
五 关 揭 开 序 幕 ， 之 后 有 青 
RUYE РЧ Е ° ВКЛ 
救 ` HERRER 
$ Kt rE: И 
MAFA E T RE ° 
关 关 都 有 最 精彩 的 战 门 等 
著 你 ， 让 你 由 天 刺激 到 最 
后， 剧情 的 衔接 保 芒 经 优 











ЕЛІ : KE 
公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : RE 






在 我 方 的 主将 方面 ， 

-共有 21 位 主将 才 文 王 
和 武王 共 打 江山 ， 但 薄 不 
是 一 开始 所 有 的 主将 都 会 
现 身 ， 他 们 会 依照 实际 的 
状况 来 加 入 阵营 中 ， 所 以 
Wi AS AE ТҰЛҒАЛАР АЯ 
上 现 身 举例 来 说 ， 哪 
REE ZSIR 
西 征 的 关卡 中 ， 会 出 现在 
地 圆 的 某 一 角 ， 武王 必 须 
与 之 交 南 ， 哪 号 才 会 加 入 
IR PIRR 又 如 在 第 四 
章 一 四 型 受 洲 西 层 聚 中 ， 
龙 鼎 虎 一 开始 便 出 现在 地 
图 上 ， 只 要 姜子牙 与 之 交 
RIDA RAPAS о KAN 
此 类 ， 有 的 人 物 在 某 些 关 
长 的 中 场 才 会 出 现 ， 有 的 
将 相 贤 材 则 是 会 主动 加 入 
+ 但 是 也 有 些 















良材 需要 武王 
E KRY INIA ° 
份 的 设计 相当 忠 於 原 著 的 
风格 。 





ИТ 
Dh 


аз 
) h стр 
кабық. ЧА 

















此 外 值得 一 书 的 是 ， 
游戏 中 的 人 物 造 型 亦 是 一 
绝 ， 不 管 是 我 方 主将 或 是 
敬 方 和 将领 ， 每 个 人 物 都 给 
ЕЕЕ ОЕ Я 
ЖЖ RV PITÊ A WE RER ЕДІН УР 
ЕЕ ЩЕ 
ро FE REA TT ISU Jo ЕУ ЙІ 
子 ， 玩 家 就 可 以 明 晚 了 : 
如 青 面 狼 牙 有 风雷 二 翅 的 
TWRF: ЮЙДЕ ` ІІІ 
ООН 
眶 中 长 出 手 、 而 竹内 又 有 
眼睛 的 杨 任 ; TT ZFS 
臂 的 股 郊 等 。 此 外 玩家 也 
可 以 看 到 将 军 座 骑 的 奇 珍 
ЖҰЛА K u y ° MEE 
ШЕ ИНЕ ЕЕЕ i 
申 公 鹏 的 白 箱 虎 ; 我 方 将 
ЕЛ СЕИ ЕН 
子 牙 的 四 不 象 等 ， 都 非常 
特殊 有 趣 ， 过 样 的 明 : 
出 心 裁 ， 很 能 符合 










































常 的 别 
封 神 演义 的 风格 ， 也 议和 游 








虐 整 笨 的 感 贺 忠 於 原著 












一 般 的 战略 角色 扮演 
通常 在 结束 一 关 之 后 ， 会 
进入 所 谓 的 城 合计 玩家 探 
HMR ° TMF 
HZR ° ДА ЉОЕ АПА IF) 
HAIEI TR рд 
成 修炼 的 方法 取代 之 。 当 
你 和 结束 一 关 后 ， 就 会 进入 
西 歧 城 ， 此 时 你 必须 根据 
每 个 人 物 的 属性 特质 来 分 
配 任务 ， 愤 他 从 事 西 岐 城 
的 建设 或 自我 修行 ， 过 两 
个 任务 都 相当 重要 且 息 息 








С. 





除了 我 方 有 各 种 高 明 
的 法 术 外 ， 疗 人 可 也 不 是 
省 汕 的 燃 ， 他 们 有 的 是 

教 门人 ， 有 的 是 妖精 成 形 
э WRR BEEREK TI HÉ ` Ж 
[И о ITS MEA 
神 针 专 射 人 眼 ; ЕНГІ 
Ei tl HE $& J E 306 Ba 
f sik TF I RE GZ EDU 
RT SEMI TZ ; BRM 


a ا‎ 


йй КОХ K 

И AREER 
i 164865 š іф 
4 A TEREX 


AIBN ° FEDA SE ЖЕЕ УЛИ, 
你 必须 先 建造 学 术 能 ， 有 
АЛЛЕЯ ОЕ 
Жс, ТЕРЬ 
AIRE Н ЖЫР 
ТЕ Hh MRB 4 
ЖЕМІН ӨНЕГЕ $ ° NN 
ШШЕ, ЕШ ШЕРА. Л 
ЖЕТ е» tp — Wi 
建设 都 与 游戏 的 进行 惜 异 


玉 的 五 光石 


; BERITE BU 
ЖАС FRED : IU (J 
HEDRE ; 赵 公 明 的 金 蛟 剪 


等 都 是 相当 属 害 的 法 裤 ， 

HF TRT > HAEA 
БЕВ НЫЙ! 所 
以 在 封 神 演 义 中 的 一 场 战 
门下 来 ， 可 疆 妖 魔 站 法 、 
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БЕР 


相关 ， 也 与 角色 的 升 等 有 
著 莫 大 的 关联 ， FLAN ! 
玩家 在 运 方 面 可 就 不 得 不 
注意 了 。 

说 到 封神榜 ， 就 绝对 
少不了 法 宝 与 们 和 术 ， 所 以 
除了 一 般 的 武器 攻坚 外 ， 
还 有 一 百 种 以 上 的 法 术 ， 
如 ` PJI ` KOE 
АлАТ ІЗІ Jt 4 
FS FFA FE (FY KR TT IE 
! 还 有 许多 特定 人 物 在 持 
有 特殊 法 宝 后 才能 施展 的 
КАШ ЖЕДЕ УЧ 








NNR EDE ° atete > E 
KDHE LEAN 5 IR 
艇 人 的 效果 ， 玩 起 游戏 来 
(W УАДЕ ° 
HURIA HOSEN ° I 
门 需 耗 精力 神 ， 由 前 述 的 
过 句 叫 中 ， 相 和信 您 可 以 了 
解 需要 耗费 一 番 心 力 ， 才 
能 在 游戏 中 通关 斩 将 ， 因 
骨 在 游戏 的 二 十 多 大 中 ， 
每 一 天 的 地 图 都 各 过 精心 
的 设计 安排 ， 有 的 广大 记 
EA > ATREA > АВИ 
情 的 不 同 展现 不 同 的 风格 
ТАРАТ ТЕТІ 
ГЕШ АШ ЕКЕ Ru (À ftJ 
变化 。 像 第 二 关中 ， 树 林 
密 伤 ， 只 有 两 处 通道 可 过 
， HEMKA o EEE 
` Inf, ` HEE ` BEES 
是 会 出 现 的 地 形 。 过 些 地 
形 或 高 或 低 ， 都 会 对 攻坚 





犬 经 过 修 练 后 可 施展 出 哮 
天 你 吼 、 幻 影 狂奔 ; 哪 噬 
K a PEHA SETT RE HI Е 
柱 、 烈 焰 等 仙 术 ; HE 
ун TT ek ҮН ESES 
> RNS IDE АН 李靖 
的 玲 璃 宝塔 可 施展 出 八 面 
FRN ` ERS ° jd pG 48 
УА nj AS ЛЫЙ 
! 透明 不断 的 修 练 ， 人 物 
御 法 的 经 验 越 册 富 ， 自 然 
而 然 法 术 的 威力 也 就 越 强 
大 ， 所 以 玩家 在 游戏 中 可 
TASANE WS Pk ЫЛ! ! 





或 防守 造成 重大 的 影响 ， 
此 外 在 地 图 的 各 不 也 隐藏 
ЕДЕ АЛАТ 
ЫЕ 
UK ТЕТТЕ 
ТОИ ТЕУ 
Кт ° 

Bi At RF tuia nu 938 
fF vl НЕ > FFE 
美工 方面 或 是 程 Қы 
上 ， 都 有 长 足 的 
640 X 480 的 45 度 角 所 
AE IRETI НЕ е > F 
IERE A Be УА ҮЛ 
Jü FE ВИ ë bl ip it > QAM 
作品 更 具 可 看 
售 人 期 待 的 年 度 大 







































每 位 球员 都 有 不 同 
的 特色 与 能 力 ， 而 过 些 
就 是 球员 的 专长 ， 知 首 
站 分 析 每 名 球员 的 属性 。 
也 是 掌握 膀 利 的 重要 关 : 












要 关键 时 很 好 运用 的 棋子 : 
ТРЕТИ 脚 程 快 的 如 吴 林 炼 、 林 Í 
力 不 是 顶 好 ， 在 六 、 七 1 光 中 都 是 超级 代 跑 员 ; 当 : 
局 的 时 候 球 路 威力 会 大 : 捕手 准备 和解 条 加 “家 ”的 
凯 降 低 ， 此 时 就 是 考虑 : 球员 时 ， 得 留意 来 者 是 否 
换 投 手 的 时 刻 ; ЖШ 1 НКИ ЙЫНА 
Бине ІНЕ l ， 竟 得 被 挤 的 眼 冒 金星 ; 
HE RHA ER | EFER HEALER : 
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A 
"Y 


а ЛЛА ЕТЮ ! 
герете ЗУ SS) 


Ве LERCH AY’ НЕ 
KE E н КЕ, 现场 


擅 打 变化 球 的 人 ， 需 有 另 
一 套 鹿 制 方法 。 继 之 身 需 


教练 的 你 ， 在 比赛 之 前 ， 


千 万 别 忘 了 话 加 研究 对 手 


的 各 种 能 力 ! 


年 的 中 任职 棒 黄 是 : 








тА KHE АО AIA о МЕ 


: әйтә, {ARA 
IF SEREK HER ° ih : 


拼 战 的 精神 令 人 动容 ! 吕 


1 明 赐 创 下 连 25 场 安打 的 
明 蝎 以 连续 23 场 安打 破 : 


记录 将 是 球迷 之 间 另 一 项 


зош о OK > WDR 
; 超 紧 进入 主题 吧 | 


Е: 


投手 和 野手 的 训 和 练 项 
目 不 同 ， 所 增加 的 能 
力 点 数 亦 不 同 


























亲身 踏 上 投手 丘 K 
掉 对 方 第 四 棒 打 者 ， 或 站 
在 打击 区 ， 针 对 投手 投 来 
的 快速 直 球 给 与 致命 一 疝 
， 是 所 有 球迷 的 更 想 ， 


群 最 重要 的 课题 。 在 鞭 实 
的 比赛 中 (尤其 是 美国 大 


Ш? аң 


E HY HET DN 
武器 ' 也 是 最 基本 的 球 
种 。 各 投手 投 直 球 时 旋 
柚 不 相同 ， 造 成 的 效果 
不 同 ， 向 上 旋 想 强 的 球 
到 本 灿 附 近 时 会 有 上 绍 
ШЕ: ЖИ. А ШЧ 
КИШ ERER 
FUR ME JT Ly @ 7 f 
АЯ! H 


00 


ЗИ RER YJ ER i Ba 
МАНІ, {На 
ЖК, ТЕО A p ór 





第 三 代 的 球 路 设计 上 








: 联盟 ) 


: 当 一 名 左 打者 上 场 时 ， 和 守 
1 方 会 派 上 另 一 名 左 投 来 投 
: 球 ， 有 篇 什么 会 过 样 呢 ? Ж 
: 实 上 因 须 左 打 和 右 打 站 的 


此 如 何 将 投 打 对 决 的 画面 EE 
KIER БИДЕ ЗШЕ ` 


: 左 打者 感觉 上 赣 乎 是 贴身 


; 而 来 ， 所 以 一 般 说 来 ， 左 


1 打者 较 县 悍 左 投手 。 而 在 


220 


3 
Кү ж” 


2 的 带 尾 劲 的 直 球 ) ° (É 


; ЧА р 
; 的 最 好 的 要 算是 劳 勃 、 


WER RE 


; 尼 治 等 球 带 快 的 投手 。 


向 内 或 外 角 下 方 掉 洲 。 
WH FE e IH X PR E BR H 


， 中 的 佼佼 者 ， 另 外 像 郭 
НЕН > WELW > MIKEY 
; ДЕН ER D HHI 
1 HIRE е 


， 将 尽量 符合 目前 投手 所 : 


拿手 的 各 种 球 路 ， 但 由 於 
球 种 实在 太 多 ， 在 此 我 们 


' 除 此 之 外 和 肖 有 看 似 直 球 


的 滑 球 ， 会 在 外 角 下 方 掉 W 


落 ; 陈 闵 信 拿手 的 外 角 滑 
球 ， 在 快 到 本 学 时 会 向 外 
脚 水 平 切 出 ; 球速 极 慢 ， 
TEKE HEE f AL MTA 
ER ; 伸 卡 球 、 螺 旋 球 、 滑 
曲 球 等 。 其 实 一 名 好 的 投 
手 不 一 定 要 会 所 有 球 路 ， 


: 只 要 专 精 族 样 ， 控 球 精准 


"在 配 球 方面 力求 变化 ， 


: 过 样 就 能 成 坑 一 名 打者 县 
1 MERRET ° 
仅 介 绍 交 种 较 基本 的 球 路 上 








， 我 们 往往 会 看 到 : 


СЫМ 


: 打 视 野 就 做 了 突破 性 
: 的 改变 。 当 左 打者 上 
: 场 时 ， 会 对 右 投手 所 Қ 
: 投 的 球 路 看 的 更 加 的 清 ° 
1 楚 ， 相对 的 ， 对 於 左 投 手 


1 的 球 路 就 较 不 清楚 ， TÊ , 
; 名 投手 都 有 他 擅长 的 看 家 
: 本 领 ， 底 下 我 我 们 将 访 您 


} 都 会 影响 到 打出 的 效果 。 
在 投手 的 球 路 设计 方 


: 面 ， 更 加 的 由 富商 实 。 每 : 


曲 球 同样 也 是 投手 
必 人 备 的 武器 之 一 ， 常 用 
来 授 优 打者 视线 。 曲 球 
也 分 快 曲 和 慢 曲 ， 快 曲 
比 请 球 慢 ， 但 比 滑 球 早 
BHE > IAE Ef REH 
' 羽化 幅度 较 大 ; 慢 曲 
的 球速 相当 慢 ， 变 化 度 


比 快 册 来 得 大 。 康 明 杉 : 
ШЕРЛІ, ЕР 


00 


过 也 属於 基本 球 种 


> 但 速度 慢 ( 比 速球 慢 






， 案 家 英雄 好 手 大 放 界 彩 
“许多 的 纪录 都 在 今年 创 
下 新 高 ， 像 是 吕 明 赐 的 

| 25 М ав ` Yi 
西 的 连续 17 场 救援 成 功 
ЖЕ, I3 IHAA ЛЕ AN 
14 SHE > MAGE 
ПЕ HGS +1 FFT 
` Ж = RRO E HR 
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(БЕЗІ 


e 





ТІГЕ 
ТЕСІГІН 





АКТ 





| 





| 270 O 





gE жатат 
ГІ? 
аге 


分 析 一 些 较 热门 的 球 路 : 


; 而 奥 古 斯 都 、 轧 丁 尼 
їйї FE IEE lli ER DERAT 
者 迷惑 。 





8 ~ 10трһ ) 
MEHE o 


且 稍 
三 指 球 、 人 掌心 
. ËR ` J FR hi ht FOIS sie 


AHIR 
[ДЕ Ti f) Ë EER AR BE fJ 


; 相当 好 。 


@ HREM ! 


HURRY 2 fF POR EEES ЕНІН 


1 纪录 都 将 完整 收录 ， 没 有 
: EIPS o RSE YK 


自 创 






的 投手 或 打 紧 者 都 
的 演出 ， 更 能 在 纪录 室 中 


Í 留 下 永 不 磨 减 的 记录 呢 ! 









9252525252525222225555522295225255252. 


游戏 类 型 


лерге ZHER : AMB 
设计 公司 аған 预定 发 行 时 间 显示 : V 


智 冠 科技 














EEE 


« 吞食 天 地 ” 杀 列 是 | 的 路 如 ， 主 角 的 命运 将 不 ` 战争 等 那些 玉 事 分 神 。 | ІЛЕ 人 ， 节 以 实地 
一 贯 以 三 国 历史 故 | 再 偏重 於 和 将 多 地 广 的 不 变 | 在 游戏 中 玩 者 将 朝 自己 的 | 实景 的 探访 过 种 方式 去 体 
FHA EMER MMAF E ETHAN | 目标 前 进 ， 以 亲自 扮演 一 | 会 当时 的 情形 。 
中 剧情 引导 玩 者 进行 游戏 | 游戏 那样 ， 被 外 交 、 内 政 


















。 完 全 以 滑 忌 来 操作 ， 
全 部 以 图 形 的 游标 指 倒 
游戏 。 此 种 指 命 的 


在 前 族 代 都 是 以 出 ; 前 的 困境 及 未 来 ЖЯ E 斑 面 看 得 出 来 ， 当 将 军 更 : 
备 一 人 鸟 主 ， 但 此 次 可 能 必须 完成 的 事件 。 道 些 i АТИНЕ ° АИК 
扮演 的 角色 扩 大 篇 三 人 关卡 中 预计 将 出 场 的 将 军 ; 的 人 物 造 型 亦 随 即将 配备 
и CWE НА ， 1 人 数 多 过 七 百 多 人 ， 人 物 l 的 改 璧 早 现 出 来 。 另 外 在 1 使 用 方式 ， 和 其 他 游戏 
他 们 会 同时 绝 历 一 些 相 ; 除了 基本 的 属性 值 ， 又 增 ; 排列 的 阵 形 和 逆 方 的 伤 阶 ; 最 大 不 同 点 ， 就 是 不 用 Ü 
Ñ 癌 哇 代 背景 的 剧情， 但 ; MTJ W BAE L 方式 ， 而 不 再 以 名 称 败 衍 i 篇 了 针对 个 和 人， 而 每 次 E 
御 必 须 以 不 同 的 心 妨 来 : 种 ， 过 些 属性 关 傈 著 将 备 ; BK m ЖИНЕЛ АРТИ I 都 要 重新 去 下 择 命令 ， 
ЕЛГЕ ЖЕЛ ^а £ Ti ° ЕАР ад ааа” 
N 三 个人 加 起 来 购 有 100 ; 攻坚 招式 ， 以 及 产生 致命 ; ESOR i 取 。 
Ц 并 的 并 卡 剧 情 ， 每 个 朋 2 攻坚 的 机 率 。 人 物 兵 g 
Й eanez амиин i mewasta Û ] E 8896569 
мое. SERBE 2 жін» RJ | 
۴ F АЕС ВИ, ; 的 回复 着 是 在 城 门口 













































入 你 所 扮演 的 三 国 世界 则 每 一 次 有 固定 的 恢 
中 。 在 每 一 关 开 始 ， 声 ; 复 量 ， 直 到 城内 的 兵 

É ORE i BURE ; 车 
， 提示 你 所 扮演 角色 目 ; 是 在 野外 ， 又 有 另 


| ЖҮЛ Ы 种 方式 。 
үү» 


















全 新 的 人 物 下 


k 
















PR 1 造型 与 立体 化 的 i O 

` S 场景 ， 访 书面 旦 È 完 指 
3 现 不 同 的 效果 。 Í ж? 

š {ЕЛЕ ЙИШ ЖОШ È күр, 
: ш Ж 

ЖЫ 








将 军 所 能 持 有 的 武 : 


ЖШ АЙ, ? > )) ` @| 
бу, PPRD > i + 
:种 武器 ， 且 每 一 种 
又 分 需 五 个 等 航 ， 






2А 


Й 每 个 等 级 各 自控 有 不 同 ; 
N 的 招式 来 攻坚 对 方 ， 不 ; 
召 式 所 耗费 的 | 
Ë 角力 也 越 大 。 另 外 还 有 : 
册 一 些 兵 器 是 属於 特定 将 ; 
ЕП ЕТЕГІ ТІН 


К ТҮҮЛ 


Ñ 较 绚 的 特殊 绝招 。 兵 器 
B 如 曹操 的 倚天 记 
B AF - 
EE ° 
B 有 养 由 弓 
Ñ EN WESI o кй 

亡 或 威力 其 强 的 一 些 大 
ТЕТ 
投 火器 、 投 石 
车 兵 等 ， 也 有 将 应 用 认 不 
同 的 战场 上 ， 威 力 不 容 
忽视 的 它们 有 时 比 人 膛 













“ЖЖ: 
吕布 的 方 天 ; 


Р ` n È 


ЖШ: 


时 失措 案头 


危险 。 和 游戏 壬 的 战马 种 类 
共有 十 种 ， 人 物 的 
式 







ШЫ рк s. 
` K CA V fi АШ: 


共 二 十 一 种 ， 辅 助 计 襄 则 : 
可 分 篇 三 大 烦 ， 某 些 计 识 Ї 





жардан Ж IER ` ЛЬ 
天 女 女 等 天 人 来 助 其 威力 : 
ЕЕ 

РАЛ ТТР! 
形 的 种 类 也 比 以 前 多 ， 且 游戏 的 类 型 是 较 仿 向 
分 篇 攻坚 陵 形 十 五 种 和 防 ; 角色 扮演 ， 所 以 物品 的 应 
ЗАА УНИ 5 ТТТ ДЕГЕНДІ ІІ 
有 其 特色 。 最 有 趣 的 是 ，; WE RT GAIT MA 
МИКИ НОЭЛ Д ; 各 种 特殊 玉 ， 如 招 殉 珠 有 
` 士兵 的 种 类 辟 成 十 二 种 ; 起 死 回 生 之 效 、 沛 笨 琦 可 
， 玩 者 不 但 要 和 所 潮 正 规 ; 保 抽 带 者 体力 不 流失 等 。 
香 作 战 ， 有 时 一 些 农 民 及 i 装备 对 一 个 随时 面临 生死 


不 堪 册 世 之 昔 的 盗贼 也 会 
来 向 您 挑战 。 














ЕЗДЕНРЕД 


ЖЛЕ ЧЕ 
ИЛ И ЕЕ АН 
LIKI ° ENGEM £ 


“ 香 用 ”将 战场 由 


外 条 入 城内 ， 而 后 再 
入 富 典 内 来 一 场 最 后 的 


人 或 站 在 有 利 的 地 形 来 


BOR o KAHRI È 
BE n 138 ME $ 


ЛИНЕ 7) © ХЕЙ 
‚ RTT LATE FEK FF 






ЖИШШ АСЕНШЯП > IA : 


Ж o PREJ LAFO MLAZ 
IRRA , а/ж 


TE ` а { 





Í ASIE > IERE AE OERA 
AMHR o TAFURA š 
A ° ЖЭШ 1 






J: š 









ON f 
ДЖИ ОКИЛ WIR ° hy 
个 将 军 隧 著 其 所 装备 的 武 
器 及 本 身 等 级 和 所 站 地 形 








宫 阱 ， 只 要 不 小 心 


。 此 外 三 国 视 有 名 的 “全 
式 也 会 不 一 样 。 
和 游戏 中 不 同 的 地 表 壬 





城内 场景 之 一 阳 





雪山 对 峙 ， 
鹿死谁手 ? 





路 入 ， 那 就 只 有 死路 一 条 È 
аре 
iM” KEK HLH Í 
DARRI И ЕЛЕН 


RA рї, MIRE * AA 
SAN) EE HION ， 


} REIR о qp 


i 的 RPG 玩 者 十 分 和 更 


"ВАЕ ` HY 
` HET + JJ h) RO ° 
Pin RAT ЕТА 
APIE ` ZE 
情书 ， 可 助 玩 者 施展 很 
害 的 计谋 及 括 下 八 寺 
ШШШ ЕИ 
"可 是 运 些 特殊 物品 
















} 不 是 那 麻 容 易 余 到 的 。 






HER PEIE FF 





BER 5 WREE 

RIY SIE ° {И 
ший — F BD ° RHE 
WAWA {И АПИЙ HAI f 0 





何 通过 陷阱 区 

过 样 的 题材 来 演 
玩 者 可 
体会 包括 战 时 及 民间 等 
多 方面 的 剧情 ， 希 望 能 
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角色 扮演 | 光碟 版 





机 种 : 486 以 上 
EIER : 8MB 








司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : v 





设计 公司 | 发 行 公 





-个 由 地 水 风 火 四 
大 元 过 创造 的 世界 
中 ， 分 成 了 四 块 性质 


在 






ін жз 
界 的 光 神 
界 中 的 人 类 和 功 物 后 ， 两 
Шал А Л NITE tJ 
ЖМ 4 T ЖІКТЕ 
。 光 神 相信 入 类 一 定 可 以 
发 现 自己 的 错 械 ， kW lI 
已 的 心态 ; SCARE 
应 将 控制 平衡 的 十 二 枚 赛 
ЕПТЕП ЛЕУ 
АШ ЛЕГЕ P ТАЈ ГЕ 
ШЕ ЕЧ ЕЛЕЕ 














制 地 、 水 火 四 个 世 
界 的 神 黑 殿堂 和 后， 得 知 诊 


AI JGH O PARLERS > 
TERASE > nb 
RABAR ° PERG 
їйїн өнү) 





上 三 枚 宝石 散落 到 各 个 世 
界 之 中 。 就 在 光 神 想 要 将 
нкү МІНІ Ж) A 
ІШІ» SERN BE НЫ Т 
光 神 ， 但 也 受 了 重创 ; 最 
e MPNA SE тан 
中 消失 。 但 有 件 超出 光 、 
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) 


者 扮演 的 是 
王城 的 骑兵 长 到 附近 的 
和 后， 而 开始 展开 


p HU SÊ TIRA ° TI RHE 





神 重 伤 时 的 血液 
IRTE EIVI IE ср o т 
MENIHA JI Nt КУ FE ТҮТҮН 
被 一 些 生物 吸收 后 ， 体 内 
PE E Y 8 A 58 k, ; 产生 
到 化 的 生物 们 在 不 断 地 痛 
w TF ° Bh Y T Y€ ph t) J 
量 产 生 了 各 种 奇怪 的 能 力 





ОЕА 












пЗ fE PH JE |. THR 
ГЕРИ А ° ENY BEE 
{її ç EE ТЕ ЕРИ 
量 在 大 地 上 各 自 出 现 了 一 
位 继承 者 。 在 过 个 危机 四 
伏 的 时 空中 ， 一 场 关 傈 著 
数 历 生 震 的 征战 ， 就 此 揭 
天 了 序幕 … 








нім аа та» gum 


TEN IYE FIZ › R SLi T ° EMER ЕЯ 
iF ЖН! 7) RIK FFE > BAPE 52 84 -- 2k t 
FL aM rJ A oB FE RR O 3Jy fll: 
- 连 串 的 冒险 。 在 和 游戏 中 除了 主角 外 ， 可 依 剧 
情 需 要 更 换 十 名 不 同 的 队员 ， 而 整个 在 游戏 中 出 场 的 人 物 
近年 来 较 少 见 的 RPG 大 作 。 


| FIRES 


ЕТ 
使 用 了 3D PARE > TF 
MERHEMA > tD, 
HRANI ° Ehi 
某 些 场景 ， 也 用 了 不 少 人 
重 挫 动 之 背景 ， 在 移动 时 
能 更 售 人 印象 深刻 。 据 开 
i 发 人 员 所 述 ， 游 戏 中 一 共 
ЯЗ БЕЙ MTOM l 会 出 现 将 近 三 百 种 的 地 图 
， 人 都 是 由 SGI 工 作 站 所 场景 ， 广 玩 者 能 钓 沉迷 其 
奥 作 ， 因 此 在 效果 上 具有 l 中 。 

相当 翁 与 的 表现 。 除 此 之 i 


以 复合 动画 和 组 成 的 法 术 效 果 


在 创 减 天 地 中 ， 法 术 
可 是 佑 有 相当 重要 之 一 席 
之 地 。 法 术 可 分 般 一 般 法 
术 及 符 石 法 术 ， 一般 法 术 
指 的 是 地 、 水 、 风 、 火 等 
四 大 系 法 术 ， 而 每 一 系 法 
术 的 威力 及 作用 类 别 都 有 
相当 大 的 差别 ， 如 果 施 展 


， 便 是 过 场 剧情 动 昼 的 表 
现 。 创 沽 天 地 使 用 小 人 物 





БЕЗЕ ШЕН агу 
TFI FOID IRK 


BR. pHak > Іш 









另外 值得 注意 的 地 方 








在 战 门 时 售 有 不 同 的 背景 Í 











£ AL 1 AAT 


بار بار ААА‏ 


ERIS 


向 之 立体 画 
面 ， 而 需 了 
BORJE га, 
一 К, 








АПТАСЫ 


i 再 以 排列 组 合 










RERNE | 





每 个 角色 都 2 


来 直接 :剧情 ， 而 所 用 
的 特殊 效果 包括 有 震动 、 
小 人 旋转 
等 等 ， 能 多 相当 生动 地 








Í 表现 出 浆 个 剧情 的 发 展 。 





9 怪物 上 时 ， 

EE KIR o RFE 
法 本 得 需 收 集 八 个 符 石 ， 
之 方式 才能 
展 ， 不 过 效果 将 会 比 一 
BNEW 8 9 о KR 
Жо ДЫШ y ТЈ Е РУТА. 


将 能 





Ë 成 ， 间 配合 SGI 工 作 站 所 


弄 作 的 各 种 特殊 效果 ， 所 


; 以 在 视 避 效 果 上 将 有 相当 
i WAWR ° 


使 用 了 两 百 多 张 的 动作 图 
J ° NE fA ETRE BOK 
` 施法 或 受伤 时 都 具有 相 
WKN ° ARKH 
中 共 п 70 МИЙ, > 





пр ` КЎ 
族群 ， ө - 般 较 常 
网 的 战士 、 天 使 之 散人 外 


‚ 还 有 些 较 特 殊 造 型 的 怪 


Í 物 ， 如 项 上 此 有 直升机 吏 
ЕШТЕН 


ЙГ K Hb ДЕДА E 
来 的 RPG 大 作 ， 具 有 错 
综 复 杂 的 剧情 、 效 果 突 出 
的 动画 及 出 人 意料 的 发 展 
"如果 你 是 RPG 的 爱好 


Í 者 ， 就 别 错过 过 个 妈 得 一 


RIEF ° @ 








发 行 版 本 | ”使 用 平台 





БЕЛ 
наш 


设 









ұйға BUE ае алты 
， 他们 利用 人 类 仅 存 的 军 
$ ° ЕНЕ К, ga 





*........... 


° 历 轻 许久 富裕 安乐 生活 
的 人 类 “， 对 於 过 突如其来 

Е ， 人 类 的 军 > 
ЖКН ЖП E 77176184 
世界 痪 乎 完全 渝 诊 黑暗 之 } 
中 ， 眼 看 著 就 快要 毁 减 了 i 














EWR ° TEBEK 

神 的 战役 之 后 ， 三 
9 减 了 黑暗 一 族 的 黑 
BD = ATIS TIERE 
名 少年 ， 推 举 他 们 成 和 
TZIRE, ， 他 们 也 就 成 
和 后 来 的 卡拉 迪 亚 的 炎 之 
王 一 瓦 依 斯 、 帕 雷 洛 特 的 








TT RFE 36 KE B (YJ 0] 









光 之 剑 拉 法 耶鲁 、 炎 之 枪 Ë 


= | ар ل‎ 1 =1 
51) ا‎ НУ 3741 
FEET ERENT ° 


您 大 概 已 经 知道 是 怎么 一 
回 事 了 吧 ! 过 是 上“ 弘 煜 科 





多 过 40 章 ， 有 著 壮 喜剧 
情 的 战略 游戏 。 有 别 於 一 
: 般 的 战略 游戏 的 是 ， 和 游戏 


技 ВАЛЕХ ЕДП 
将 推出 的 角色 扮演 式 策略 
WR- ТЖ 2 98 | 的 开 
-个 故事 内 


智 的 内 洱 ， 而 且 是 以 角色 
扮演 游戏 的 方式 来 进行 ， 
eem HSE 2377 
| 整个 游戏 的 气氛。 


TKH o CÈ 





Н Y — Ты: 











ЖЕЕ — ВЕЕ KIER } 


ЖЕН 15 $F тайр : 


不 但 强调 策略 游戏 运用 机 } 


王国 的 风 之 王 一 法 鲁 
° =Z ARKTA 
望 已 久 的 和 平 ， 延 续 
了 七 百年 的 繁华 时 光 
ІТ AVF HRI E 
ТЕЛ еы 
аж 
此 刻 动乱 的 巨 
轮 似 乎 又 再 度 转 起 ， 流 著 
i ZE МЕТІН 
i E- MERREM тш 
; 洛 特 王国 掀起 了 一 场 种 族 
内 战 ， 帕 雷 洛 特 唯 









-的 正 













жн Г ПИЕ ЕН! | 


大 部 份 所 钥 成 ， 故事 内 容 






меен 
i 的 感觉 与 玩 者 相当 互动 ， 


基本 的 故事 架构 分 别 
НЕЕ Jus у Fi : 


E ` KÎR : 









; KK — XAS FATT 
; 四 处 奔走 ， 展 开 了 他 的 流 


亡 旅 程 …， 过 象征 命运 之 
输 的 轨 中 已 开始 运转， 也 
因此 而 拉 开 了 RREH 
3 的 序幕 。 


的 表现 颇 有 水 
де 


旨 将 不 再 只 是 
热血 沸腾 的 英雄 
了 打败 魔王 
ШЕТТЕ, 
KELESH DISE 
策略 游戏 ， 玩 者 不 妨 自己 


: REKEN- 








Fš Y ЁРЕ sl Ht BE E 
ВНУ E SGB ҢЫ t BTEC 
者 面前 ， RRR, 探 
用 了 640 x 480 x 256 的 
高 解析 度 模式 来 显示 ， 贱 
然 花费 的 心力 与 精力 相当 

多 ， 但 是 相信 呈现 出 来 
ЗЕ ИТИИ еа RET 
家 失望 ; 至 於 在 操作 介面 
方面 的 设计 ， 依 据 弘 煜 公 
司 的 开导 人员 表示 ， 游 戏 
ЖЕНА г 全 图 形 介面 指 全 
3 ‘HEEE TE 
Bç, 的 亲善 介面 ， 绝 对 

















RREH у WIBE ¢ 
ТУН T HE TE E Btw E 
之 考量 ， 战 略 地 图 除了 
般 的 适 小 比例 地 图 外 ， 更 
加 入 了 1:1 的 等 比例 战略 
地 图 模式 ， 如 此 在 长 时 间 
的 游戏 过 程 中 ， 由 於 有 著 
МЕНЕЕ азе 
RIFE -WRH 
‚ 每 个 角色 此 有 其 自己 所 
ЮНЕ, MARE 
ERA 属性, 的 存在 
玩 者 必须 以 各 属性 间 相 行 
相 刻 的 特性 ， 巧 妙 地 有 运用 
於 战 略 之 中 ; 另外 在 载 门 
中 ;除了 必然 出 现 的 项 
ас 791 МАЯ» EH 
HTAA Грэг 5, 
5 大 混战 , 的 场面 应 是 可 
























2 ДРЕ ^ 








玩家 使 用 的 得 心 应 手 ， 
本 和 游戏 中 决 不 会 有 
脚 的 情况 出 现 " 
Жа RRE 
Ж у 游戏 的 一 大 特色 ， 有 
别 诊 一 般 和 游戏 ， 角 色 在 招 
式 的 表现 ， 决 不 是 来 回 衢 
HAE TF TF ° шел 
MEMI RRR + WA 
HEARERS BEA 
来 呈现 。 大 魄力 的 战 门 一 
EIERNE г ABOR 
a ! 值得 一 提 的 是 ， 程 式 
设计 师 需 了 将 过 种 动态 式 


在 


期 ， 如 何 善 用 战术 赢得 一 
场 战 役 范 进而 迎接 下 一 场 
战役 ， 就 端 辐 玩 者 的 智慧 
了 。 

角色 们 除了 普通 攻击 
与 魔法 攻 出 外 ， 还 有 相当 
$ 18612 35 Sr fJ o 82 bs ° 
而 招式 与 角色 所 持 的 武器 


БЕТЕ Л! 











... 













IIIE 


КЕГІ ТЕЗІ 
发 了 一 套 专门 篇 辑 动画 的 
ЕЕ ТУА 


煜 科技 公司 内 部 人 员 的 开 
BTA + (НИЕ Aun 
“Етігін E B 46 J HEE 
动 再 软体 。 它 可 以 将 一 段 
解析 256 色 的 动画 ， 以 
ДЕ 110 张 的 大 容量 ， 


с? 


也 有 著 直接 的 关 傈 ; 
好 比 说 ， 袖 为 剑 与 斩 
龙 剑 就 各 自 所 有 自己 
出 时 ， 其 效果 和 与 命中 
Вен FTE] o {FE 
时 候 用 何 种 武器 ， 进 而 发 





š 
: 
: 
Н 
Н 
: 
: 
: 









eeeeeeeesee， 


© 本 要 的 造型 设计 


Е 
ЫА 


Ж» 20 КАТА RF FH 
的 手法 与 速度 来 呈现 ， 而 
且 在 整体 的 游戏 规划 中 ， 
每 个 角色 的 招式 动作 与 腹 
МОЯ» 在 不 同 的 回 与 不 
同 的 战场 中 ， FFE E 
变化 ， 相 信和 如 此 苦心 设计 
所 呈现 的 效果 会 受到 玩家 
的 肯定 。 
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DURES › ТЕЙЕШ 
的 战略 思考 中 ， 可 是 
PARE ! 玩家 届 
时 可 自行 武 试 威力 有 
EK ° BEBE Г ЖЕ 
{ жуу НЕ 
38 ， 喜 炊 策 略 和 游戏 与 
RPG 的 玩 者 敬 请 期 待 
2 














| 游戏 类 型 | 








| 游戏 类 型 | 发 行 版 本 нята 
wan 
设计 公司 а 司 FE 
ти | + 月 上 名 | (мі 





机 种 : 486 ME 
ЕМ: 4MB 
显示 : SV 
音效 : A/M/S 






Ж ЖОШ) 


оки т 


在 流行 什么 ? HA 
更 live + РМ ` 
上 上 国际 网 路 ， 还 是 和 
焉 方 的 朋友 一 同 连 线 玩 
game ! 如 果 你 以 需 只 
ЯТ ЙН И ДЕР ` ER 
争霸 道 类 游戏 才 可 以 在 
RFE Ke RITE ° J 


BE 1,298 А Ја. 
款 大 富翁 棋盘 式 游戏 一 非 
洲 探险 2， 将 改 层 你 的 看 
х о РАЛЕ ВЕТ я 
HIDHE > EEREN 7 IYI 
友 在 非洲 大 隐 上 “， 一 同 角 
BIMA MAIG 或 
ЕНЕС РРО ° 
过 可 是 第 一 套 支援 连 线 的 
XH ЖШ ! 





在 幅员 广大 的 非洲 上 
， 有著 许 多 不 同 的 国家 ， 
各 地 的 盛产 物 也 各 有 不 同 
"如 果 想 在 过 块 土地 上 所 
有 做 人 的 财富 ， 最 好 能 钢 
配合 各 个 国家 的 土地 特性 
` 看 看 是 种 植 农作物 ， 像 
玉米 、 棉 花 、 咖 啡 ; 还 是 
开 探 矿物 ， 像 钢 、 石油 、 
ФИЙ; MEIN IDK > (W 
REN ` (д 
部 等 等 多 样 化 的 经 E 
营 ， 如 果 忘 了 非洲 
Э DOME 

ja 

提供 











到 底 有 那些 国家 有 那些 盛 
产 ， 不 妨 再 拿 出 地 理 嘻 本 
‚ 参考 参考 喔 ! 除了 针对 
土地 的 特性 利用 外 ， 配合 
职业 的 属性 也 是 误 资 产 增 
加 的 好 方法 ， 职 业 的 等 级 
升 得 意 高 就 总 有 利 ， 现 在 
Еау ° ¥ 
E АЗАЛЫ ЭК АЎ ` 道具 
来 相辅相成 了 。 













过 次 特地 去 邀 哺 了 
精通 七 十 二 变 的 了 琢 悟 空 
来 倾 囊 相投 各 种 法 术 ° 
下 你 在 危险 的 非洲 大 际 
上 能 多 有 攻 有 防 ; 有 一 
HIRE ET DARN PRVE S + 
将 你 的 土地 提升 价值 ， 
增加 收入 ; 有 些 法 术 可 
以 愤 你 陷害 他 人 “， 导致 
对 手 各 种 损失 ; 有 些 法 





在 过 次 的 非洲 探险 
2 中 ， 除 了 可 以 在 非洲 
大 阶 上 针对 各 种 土地 做 
不 同 的 利用 外 ， 偶 而 也 
可 到 岔路 去 探 个 小 险 ， 
TW W W $& + KIRE E 
路 不 同 的 性 质 ， 会 有 不 
同 的 收 务 哦 ! 甚至 有 时 
得 到 的 东西 是 在 商店 里 
不 到 的 。 悉 共有 五 个 贫 
路 可 供 探 险 ， 位 於 南非 
附近 的 金 矿山 贫 
ЕЕ» EBM 
EMTT > ИП 






















RTT ASW PRAEDA DY A IRE 
o {жй Же: 还 有 
由 赏 金 猎 人 所 经 营 的 道具 





中 心 ， 提 供 ийсин 
‚ 善 用 过 些 害 人 、 自 保 
道具 ме ы 


‚ 才 会 嘎嘎 利 利 。 尤 其 是 
- 些 装 备 类 的 道具 ， 像 子 
弹 、 药 品 、 土 人 ， 
了 是 进入 内 图 的 必要 





果 逮 气 好 ， 可 能 可 以 换 到 
不 少 现 金 哦 ! 位 诊 刚 果 附 
近 的 注 林 岔路 ， 是 土 人 部 
落 的 华 散 地 ， 在 过 儿 探 险 
дї п] {ЖЖ RE 
你 差遣 的 土 人 ; 在 撒哈拉 
沙漠 的 海 市 看 楼 岔路 ， 充 
满 了 各 种 忌 数 ， 有 可 
你 一 夜 致富 ,也 可 能 倾 家 
RE ; 而 埃及 的 古 莫 岔路 
， 可 能 会 全 找到 法 老 王 的 














талата 
«вава 


СЕЗА 


外 ， 也 是 平时 保命 防身 及 
增加 产能 的 道具 ， 例 如 ， 
ЕВ > PEER 
前 ， 可 以 使 用 子弹 开 枪 射 











是 
法 术 和 道具 ; 还 有 一 人 条 海 
路 的 大 西洋 岔路 ， 因 有 需 有 


漂流 的 船 您 ， 所 以 可 能 会 


ШЕ ДР г. 
PEPES > E 的 就 是 
B I А! $ (fJ YE {И ЖЕ A РЧ 
а» EKEN N * 
KIIGE eh 
找到 打开 阿 更 那 王 Ç 


а, 










ti HR ° NRE 
ЖРЕТ MER > 
ЖЕЙ, SUREKS 
EPRI Т ° NA 
р с» а 
жұн һа 
是 充满 危机 ， 














ИЧ 


| 










MOM ° EAE 
的 农 地 及 开矿 地 上 ， 也 
可 以 使 用 土 人 来 增加 产 
景 。 道 些 道具 和 法 术 ， 
将 需 你 的 非洲 之 行 ， 增 


又 ,如 果 受 了 伤 ， 可 用 药 | ИРК ° 
А A А А. À. А. А. Á À 4 А. А. 4 А. À А. À А. А. А. À А. А. А. А. А. А. À À А А 


&ЁЛИАЮДЙ EHA 





BRET ОЕР 
你 建设 累 了 ， 那 就 来 从 
路 探 探险 吧 ! 


人 钳 ， 所 以 充足 的 装备 是 
逐 裤 成 功 的 不 二 法 门 " 
非洲 探险 2 探 用 了 
640 X 480 的 高 解析 串 
置 ， 节 上 且 同 时 支援 键盘 
` FEEL HP Ó BRT 1T 
DIRE ° MEET 
ARAE BRRR > AF 
ALR — FENE Si TT РЕ 
ЖЕСЕҢ ГАР а ° 4] 
САН ИЕШЕ, X nf Re 
ЖАН ТЕН ТАЈ ЕА э 
相信 非洲 探险 2 是 个 不 
SRY о 4» 




















MB RPC | 光碟 版 | 











宇 峻 科技 | 宇 峻 科技 


超 时 空 英雄 传说 自从 
推出 后 由 於 不 断 受 
到 玩家 的 支持 与 肯定 ， 而 
且 有 许多 玩家 要 求 推出 纺 
fF > MAF T ARER SEC 
家 的 要 求 ，unicorn 小 组 
ШЕЕ ТЫ 
一 『 复 仇 魔神 」，『 复仇 
魔神 」 的 定位 是 超时 空 英 





十 年 前 超时 空 英雄 孟 
祈 和 科隆 多 英雄 们 ， 一 起 
将 不 可 能 打败 的 黑 魔神 打 
BT ° ЕЕ ЕНЕ 
PHE SB — ЖР КІЛ 
Жоғ» HSB ZUTIK 
ЖЕ» NRE RE fia hY FT RE 
， 於是 迦 纳 项 国 开 始 在 过 
痪 年 迅速 繁荣 起 来 。 然 而 
TF AFI HS RAN BEHA АЖ 
ЖЕЛЕСИ UR A FE PA ÎÎ ftJ 
RJ ya ЖЕ КАЛП БЕ, Ш& 
HX FA EH ЖН. EK 
ЗНАЛ ° KHER 
又 派 遗 使 者 到 赤子 国 要 无 
公 嫁 给 他 兹 将 赤子 国 交 和 给 
他 ， 在 遭 到 无 双 拒 绝 后 ， 
БЕЗ ЖЫ SRK SE REK 
HERTA’ HSE DEK 














HENRI РЫШ > — BEKES 
FE RPA REI УЕП) Ж АЗ 
PE > 外传 的 设计 通常 是 探 
用 同一 技术 和 架构 ， 不 同 
只 是 剧情 的 变化 ， 但 
unicorn AAR I 复仇 
魔神 」 的 态度 是 以 观 作 2 
代 的 精神 和 心力 来 网 作 ， 
BEBE pš F PEAS ИЩ BFF 


Ял {ФОН A ER ° 
无 双眼 看 王城 就 快要 被 攻 
KT ° 於是 拿 出 一 个 木 盒 
要 她 表 弟 清风 公 快 找到 雪 
儿 或 孟 祈 范 将 木 盒 交 给 他 
们 ， 当 清风 从 密 道 见 开 后 
， 她 开始 施展 一 个 完 极 的 
禁制 魔法 ， 过 个 魔法 威力 
太 强 了 ， 强 到 即使 施法 者 
WER ARR 
何 突然 倒 行 逆 施 ? 又 无 双 
的 性 命 是 否 会 有 危险 ? 过 
一 切 的 恋 题 就 有 待 玩 家 来 
жжш! 
「 复仇 魔神 上 的 剧情 
由 於是 多 和 线 式 分 支 剧情 ， 
和 亨 情 有 关 的 场景 可 能 会 
在 80 场 以 上 ， 而 每 一 条 
ЖОРА ЖЖ 20 多 





48 


空 英雄 传说 2 WE ? EREB 
HERA REZE ° FN 
HE KE (t BJ ҮН SE 
HIBR ° FEKE 73427 

的 设计 将 会 是 一 个 新 的 剧 
Wo 只 是 和 “ 超 1 ”会 在 
同一 个 时 空 之 下 ， 偶 而 会 
有 稍微 的 交会 ， 过 样 的 设 
计 让 原来 “ 超 1 ”的 角色 


所 以 要 玩 
可 能 要 玩 
жаға 
Жазо EF RIE 


个 场景 所 构成 ， 
BERR ° 
上 10 次 以 上 ， 





将 不 会 再 出 现 了 ， 需 了 于 
ШЕРІ ЕГЕН ЕЗ 
RM S ЕНЕ ЕНІН 
来 的 角色 ， 於 是 就 出 现 了 
和 超时 空 英雄 外 传 - 复仇 
魔神 ，， 由 原来 大 部 份 角 
色 延 伸 出 来 的 剧情 ， 以 下 
就 先 简单 需 大 家 介绍 一 下 
它 的 特色 。 





复 的 问题 ， 也 就 是 和 游戏 的 
耐 玩 性 将 提升 不 少 ， 玩 家 
在 进行 游戏 时 也 会 有 更 多 
的 乐趣 。 












[ 复仇 魔神 1 探 用 
的 是 高 解析 SVGA640 
х 480 250 色 ， 玩 家 
可 以 仔细 看 看 画面 中 的 
图 片 ， 可 以 发 现 地 形 不 
再 是 单纯 方 方 正 正 的 地 
块 ， 有 些 地 方 是 图 形 或 
是 不 规则 形 的 ， 而 地 块 
也 增加 了 和 妊 波 的 变化 ， 
过 样 的 变化 将 使 原来 就 
已 写实 的 地 形 更 加 地 锅 
上 添 花 ， 玩 家 也 更 能 感 


受 的 壮实 的 战场 地 形 。 
除了 前 述 的 变化 之 外 
， 还 有 重新 设计 了 许多 村 
职 的 职业 ， 有 更 宽广 的 转 
职 路 线 可 以 谈 玩 家 选择 ， 
逢 次 的 弹性 变化 很 大 ， 可 
以 费 你 回 到 开头 的 转 职 职 
Ж, E a 
Ұй» ЖУП FF U PB SA WR Ж 
TI MF BOA RIF E J: R 
ШИ! 至 於 召 响 法术 方 
іш! 过 次 的 外 传 中 可 以 


ТЕР 
(ҰЛ! 


召唤 更 多 种 的 生物 ， 而 且 
连 召唤 的 生物 也 膛 可 以 升 
航 转 职 呢 ! Яс ДИ, Ж 
ЖӨН T RES XL) 
MNR ӨН» RT REH 


— 


原本 超时 空 英雄 传说 中 
的 法 术 、 剑 术 ，10 М 
种 震 憾 强力 的 法 术 和 
10 余 种 新 加 入 的 剑术 ° 
大 大 提高 游戏 性 。 


L © FS ПУ 8 L ВУ A k) 


家 贵族 的 血 
4 ЕЛЕР 3 


统 ， 她 给 人 

的 感觉 是 美 
择 某 一 条 路 线 时 她 才 会 出 
场 。 


ИП НК, 
йй А.Ж 
被 当成 


> 有 著 息 
A 
% 
可 
Au + {E 
最 孩子 的 小 


调皮 的 小 雪 

REEF 

也 不 像 个 女 

孩 ， 但 当 她 

Ше e HFK 
э 穿 起 晚 礼服 时 ， 况 把 所 
有 人 的 目光 吸引 到 她 身上 
‚ ЖИ ЛЖ RE 6 R $B DE Pt 
实 之 美的 化 身 。 


















жр.) 


Жш с, KM 
的 程度 冠 绝 古 今 ， 她 全 身 
Bio НН 60 as 8 Е 
间 男 子 难 有 不 被 她 的 外 型 
所 吸引 。 


原本 是 
ЖЕМЕСЕ 
‚ 自从 无 双 
он Ж 
地 法 术 和 后 ， 


无 双 便 不 知 

FRE > 303 

的 伊 娃 就 一 
HRBU fE E f4 HF o 





如 果 有 玩 过 5272 
英雄 传说 ， 的 人 一 定 会 记 
得 在 解救 图 城 时 ， 屠 个 强 
大 的 可 爱 女 魔法 是 ， 和 当时 





Жл 
在 前 作 中 
就 便 出 现 
ЕСІР 
` 过 次 造 
形 有 所 更 
м, RK 
拉 也 是 在 某 些 路 线 中 才 会 
出 现 的 角色 。 


或 许 会 因 嵩 她 无 法 加 入 而 | 
Ж ЕЗД ЕЕЕ СЕ 
机 会 让 她 加 入 了 “， 在 进攻 
神器 塔 时 ， 她 会 出 现 
角 解 危 ， 之 后 会 跟随 在 主 
7938 ° 
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ФИН 
毁约 对 他 
її 
家 常 便 版 

， 所 以 和 





ІН Жар ун ЖМ 
ШЕБЕРІ ЖИК › FT| 
We pt Н 41 MKA 1 
шаяны» (8 ЛЕ 
MW tT: fa PN E to 98 76 pÑ f: 
命 。 




















是 显示: SV 








Ж HEMSTED Í 

Жр REESE : 
之 一 ， 内 然 全 部 只 有 144 : 
张 牌 ， 规 则 也 很 简单 ， 但 +: 
组 合 起 来 和 变化 多 端 复 杂 : 
ШАЛЫС Í 








“麻将 争霸 ”的 剧情 
背景 是 发 生 在 一 个 平和 宁 
ПИРИН С о СТАРЕ 
ESS T ДРЕ C RERNU 
“ІНІН” АЖ» FETE 
此 社区 内 导 建 大 型 公园 ， 
供 社区 民 案 除了 在 家 中 玩 
汉 堂 游戏 外 ， 也 能 有 个 空 
氮 清 新 的 户外 休 冻 现 境 。 
但 需 了 公园 内 喷水池 上 的 
SRA ° GER HE NIME 
JHš Ch FIK BE HY HE RE f 
ЖӨН» ЗЕН Ж) i UJ 














Б о ын 
w 


EM: s 


有 运用 层面 ， 也 因此 麻将 从 : 
古代 至 今 盛行 不 衰 ， 仍然 ; 
广 受 大 雪 的 喜爱 ， 基 至 膛 ; 
被 用 来 治疗 及 预防 老人 疗 : 
呆 症 。 然 而 现代 人 生活 繁 £ 
Ас, древе йр. Ы + 





Ж o EEK USE E ór. 
想 ， 决 定 以 台湾 十 六 张 麻 
将 的 胶 负 来 决定 钢 像 的 人 
E KUA TIIE 
IURI WA B| 
喷水池 中 而 名 留 青史 。 此 
举 立 刻 儿 得 世界 各 国 的 麻 
将 协会 的 认同 及 赞助 奖金 
` ERE T ARII 
- 百 万 奖金 ， 社 区 民 案 在 
惨烈 的 初赛 后 ， 剩 下 十 六 
名 参赛 者 ， 来 角逐 过 场 世 
УГА ° 
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一 定 能 顺利 找到 上牌 搭 子 大 i 
RIENA’ MEARE : 
жни IEE ; 
х ° 57—878 : 
麻将 的 爱好 者 ， 蔚 提供 健 ; да 


康 、 束 内 赌博 气息 的 娱乐 : 


EmA 


江 堂 自行 研发 的 近 款 
『 麻将 十 霸 」， 基 本 上 是 
以 标准 的 台湾 十 六 张 四 人 
麻将 需 主 ， 兹 搭配 以 上 的 
故事 模式 来 进行 。 在 自由 
对 打 模 式 上 ， 玩 者 可 以 从 
全 部 十 六 人 的 角色 中 自由 
挑 玩 自己 所 扮演 的 角色 和 








， 江 堂 资讯 特别 筑 作 了 过 
个 [麻将 争霸 之 公园 铜 像 
PERI ' 在 此 借 杂 读 一 
маша Ели 


TE 


其 他 三 名 对 手 ， 痰 成 一 桌 
和 后 便 直 接 并 打 ， 随 您 高 内 
怎 床 玩 都 行 ; 剧情 挑战 模 
式 则 是 需 社 区 公园 铜 像 委 
奔 战 ， 在 此 模式 下 ， 玩 者 
ЕЛИ 〈 不 同 
的 人 物 有 不 同 的 结局 ) 参 
赛 ， 玩 者 的 目的 当然 是 打 





I REFE | 画面 解 
析 度 是 探 用 SVGA 640 
х 480 256 REBBE 
要 显示 模式 ， 在 此 高 解 像 


败 其 他 与 赛 的 群雄 ， 以 多 
PRUTE TABI FOTE A BA iE 
3 Ê 398 fJ RNR о 
此 模式 下 的 赛程 探 挑 虎 赛 
制 ， 每 场 淘 汰 两 人 ， 玩 者 
必须 连 胶 六 场 才能 参加 最 
后 的 冠军 赛 ， 和 冠军 赛 的 冠 
和 军 者 除了 可 以 多 得 一 第 优 
温 的 奖金 之 外 ， 3 EL nj pA. 
将 其 肖像 竖立 於 社区 公园 
内 的 喷水池 上 “。 除 了 基本 
的 麻将 规则 外 ， 在 自由 对 
打 的 模式 下 ， 玩 者 亦 可 自 
由 设 定 花 牌 、 搬 花 的 有 无 
等 特殊 规则 ， 以 及 筹码 和 








下 ， 麻将 牌 不 但 清楚 而 且 
有 相当 的 大 小 ， 谈 玩 者 能 


毫 不 吃力 地 掌握 全 局 。 游 
BERF E FJ ESE GE RAL ` E 





Ж KHE TT tJ 8 185% ° 
在 汉 堂 的 『 麻 将 争霸 
」 祷 ， 逮 增添 了 雨 个 一 般 
电脑 麻将 所 没有 的 功能 ， 
那 就 是 眼 牌 及 插花 。 当 你 
在 匠 牌 时 自信 可 以 胡 牌 ， 
不 妨 可 以 眼 牌 ， 来 看 看 其 
他 三 家 的 牌 型 ， 一 方面 自 
己 的 牌 由 电脑 自动 代打 ， 
驶 除 选 牌 委 牌 的 困 授 ， 另 
一 方面 也 可 以 增加 其 他 三 
家 的 压力 ， 但 可 别 膛 没 匠 
牌 就 眼 牌 ， 那 可 就 粮 大 了 
。 车 你 嫌 赌 注 太 少 ， 可 在 
开打 前 插花 一 下 ， 增 加 输 
请 筹码 ， 不 过 可 
别 越 输 越 惨 喔 ! 












` 类 三 种 不 同 颜 色 的 麻将 
RERIK ` WS kk JK + pq 
种 背景 花色 ， 导 游戏 画面 
看 起 来 更 富 变 化。 除了 漂 
亮 的 画面 和 各 项 介面 外 ， 
十 六 名 不 同 职业 、 不 同年 
纪 的 男女 人 物 的 造型 也 各 
具 特 色 ， 他 们 还 有 著 符合 
外 表 的 玩 牌 特性 ， 例 如 记 
恨 心 重 、 拾 牌 豪爽 等 ， 配 
合 吃 磺 胡 牌 时 的 
， 以 及 各 式 有 趣 的 语音 和 
表情 变化 ， 使 方 城 之 战 更 
FE o TO f UE RRS 
利 或 失败 时 ， 十 六 个 人 也 
各 具 申 富 好 笑 的 动作 及 表 
情 。 当 然 最 后 的 铀 像 造形 
个 比赛 的 高 潮 。 
ERR E FH [WE 
FBI ЈАМА ° B 
Т ЖОЕ - É ` Hl - î 
之 外 ， 在 算 分 时 ， 亦 有 念 
台 型 的 语音 。 十 六 个 人 有 
十 六 种 不 同 的 语音 及 习 慌 
表现 ， 特 别 是 在 有 人 匠 牌 
时 ， 那 不 同人 的 牌 品 可 就 
显露 出 来 ， 有 人 网 声 不 蜀 





















485945 35 25 





EETA 


简单 易 用 的 指 
<= 


事 没事 时 ， 也 会 有 人 
突然 插嘴 聊 一 些 有 的 没有 
的 ， 让 人 感觉 到 生活 化 的 
麻将 过 程 。 

EHRE’ ГАР 
% ERE NMEA 
WAAG > fü 
ӘЛЕН KUME 
ITED ° Ж 
班 时 偷偷 来 上 一 所 
将 争霸 」 也 支援 ENK 
Т1 ( Boss Key ) 的 功 
能 ， 可 以 瞬间 回 到 DOS 
THT ° RES KIN HY 
危险 ， :的 功能 。 
司 的 “麻将 争 
-个 靳 新 又 有 趣 的 













HAM > ARERR 
һа Е ЖИЕ Б 65 Er Ж 
R EEE DRE ` FR 
将 轻 县 化 的 目的 ， 相 信 你 
ERER- © 


A 1) 


| ا 


= ай مق‎ .а/. 


游戏 类 型 性 行 版 本 | MAFA | HAER 





设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : V 





тиым | AFRA 


12 Bpa [ЧЁ km 


年 前 ， 大 宇 资讯 鲁 推出 风靡 台湾 麻将 界 一 
一 一 ”时 的 了 正宗 台湾 十 六 张 麻将 
麻将 类 身份 打 入 和 游戏 排行 榜 内 前 十 名 内 ， 还 造 
成 当时 一 股 不 小 的 旋风 ' 至 今 仍然 除 波 荡漾 。 如 
今 ， 大 宇 的 『 了 正宗 台湾 十 六 张 麻将 上 即将 堂堂 推 


， 不 但 以 上 


出 第 二 代 ， 预备 要 再 矿 您 连战 终日 、 刻 韶 忘 食 ! 


Jr к 


ЕМ: 4MB 





ЖШ NDIY 界面 


ШШДЕП 





ОЧИ 
的 Ваг B£ 

152321, 79 
ЖШ | 以 600 х 400 
> 16 色 的 高 解析 度 ， 
给 出 和 焙 而 美观 的 游戏 
场景 。 书 面 视角 以 3D 
立体 视角 早 现 ， 商 实 而 
富 了 临场 感 。 您 可 见 到 有 牌 


桌 上 井然 有 序 的 麻将 列 2 


牌 ， 而 对 家 摸 牌 、 打 牌 








”的 动作 ， 也 都 可 以 从 答 
幕 上 一 一 岗 见 ， 息 如 是 
FINCA ZERIN RE ! 随 
著 牌 桌 的 气氛 流 屿 ， 每 
WF ВГ Ы ЕР 


Л 情 ， 被 胡 了 有 牌 的 人 '， Ж 


至 会 露出 一 幅 牙 疼 瘦 、 
OARE HIA 
! fE EHR ORI 
情 模式 ) ШІ» FEE RT 
不 少 漂亮 的 故事 橘 段 画 
面 、 数 种 不 同和 结果 的 结 
局 画面 ， 过 一 切 都 等 您 
己 来 慢 慢 发 据 ! 








52 





[ 正宗 台 激 十 六 张 
麻将 工 」 的 界面 设计 ， 
是 以 了 一 生 打 通天 下 ) 
的 理念 来 设计 。 您 将 不 
去 键盘 时 代 种 
而 心烦 氛 躁 ， 不 
=%, +] 
开心 心 、 轻 
ЖОЛАМАН» ЖИН 
花 大 部 分 时 间 饱 受 志 脑 
怨气 。 

99» МН ЯН 

+ 分 自由 的 ‘规则 设 定 









我 们 必须 很 遗憾 
地 指出 ， 目 前 坊 问 许多 麻 
将 游戏 都 带 有 成 人 色彩 
1 ， 因 此 导致 一 般 人 只 要 
一 看 到 「 麻将 ，， 就 会 很 
自然 联想 到 和 Н-САМЕ 
ر‎ "ИРЕ AENDE 
Е] 
力 的 玩家 朋友 和 望 之 种 步 一 
过 实在 是 日 本 上 次 文化 1 
的 负面 影响 ! 尤其 现今 过 
9—18 7 H-GAME j 到 
不 充斥 的 不 良 风气 下 ， 要 


J 功能， 允许 您 自行 天 
整 和 局 的 规则 ; A 
RO ` — a = EEN 
则 ， 都 可 视 您 自己 的 必 
惯 来 设 定 。 若 您 览 得 内 
тоқа» EE ЕТІН 
整 筹 码 大 小 ,立即 会 有 
ДЕДИ у 感觉 ' 张力 倍 
增 .% 各 台 型 的 台数 ， 也 
可 因 各 人 各 地 的 不 同 玩 
法 而 再 整 ， 可 以 说 是 一 


款 相 当 富 了 麻将 DIY 
J 味道 之 麻将 游戏 





当 的 勇气 ! жит TE 
Е ОВОИ П | 1% 
我 们 台湾 游戏 市 场 带 来 一 
股 清流 ， 除 了 掀起 一 阵风 
潮 外 ， 逮 能 一 所 国人 对 麻 
将 过 一 我 们 [国粹 , 的 错 
误 印 象 。 


能 坚持 毫 无 不 良 成 份 , 品 号 


质 纯 正 、 老 少 咸 宜 、 品 质 
精 才 的 思考 游戏 ， 实 需 相 








ERE A 


жын RR 
任 君 选择 ， 共 计 有 “「 自 由 
HRI HRPA ` 
HEKAR) ° гаа 
т) 。 以 下 坑 竹 者 一 一 介 
> 

ЕЕН ЖАНЕ 
没事 打 个 小 牌 的 麻将 玩家 
HRT ! 它 提 供 您 麻将 游 
КАЕ RN RE ` ЈА 
WEA КИЕУ Ж > Bs PE: 
功力 。 ABAR 下 ， 
您 可 自由 挑 玩 对 手 ， 其 至 
连 位 置 也 可 以 任意 安排 ， 
也 可 设 定 每 局 筹码 大 小 ° 
提高 赌注 。 在 「 A HHR 
J 下， 如 您 让 所 有 人 钱 都 
HX’ REKAH M 
HED @ а Hi — WR H: 
表 ， 答 您 欣 党 自己 的 彪炳 
MA ° 

жн у : AB BI 
模式 提供 一 种 有 剧情 
的 麻将 内 容 。 过 是 上 一 代 
修业 模式 , 改良 加 强 而 


日 TEP MBIA NY 
大 赛会 场 


O 出 售 各 项 宝物 的 


enam, “umama uma 





来 ， 另 外 增添 了 许多 精彩 
的 内 容 ， 因 此 自信 绝对 上 比 
目前 任何 市 面 上 任何 麻将 
WRK E 1 故 
事 描写 男 主角 因 需 女友 的 
失 跳 事件 ， 因 而 因 夭 际 会 
а: А 
中 。 他 必须 与 社会 各 阶层 
HERAF ° H 
ЕНЕ. FER 
WRO REE f 
ЛАН El ft ° 
ГЕМ у 融入 了 许多 
角色 扮演 游戏 RPG ) 
的 要 素 ( 如 宝物、 秘技 、 
MAF) ， 游 戏 者 除了 
АҒА ЖЕСЕ ЕУІ 
СА > 趣味 
ЖЫ ЖЫЙ EE : 
某 些 裤 物 会 产生 特殊 的 战 
门 效 果 ， 例 如 使 用 上 关 老 
йй), EARN RRS 
神威 ， 将 再 无 法 使 用 其 他 
各 秘技 ， WTE ° aR 
您 堂堂 而 战 。 正 因 过 些 方 
HERIR °’ гаен 
а 比 起 一 般 麻将 游戏 更 
а ЕЯ 
家 还 必须 【故意 4 输 钱 ， 

























БҮТҮҮ 
玩家 更 易 上 手 
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РР 
ПНТ 


才能 套 出 情报 ， 好 进行 新 
HIRE ! 

"HRPA. : E 
最 适合 考验 您 麻将 功力 的 
终极 模式 。 您 将 参加 至 
91) 麻将 大 赛 ， 由 十 二 
ЖӘЕ ИК, SFE 
QAR "же. 列 出 激 
烈 的 赛程 。 若 您 能 在 所 有 
BEH FEE 5 RATT 
tH ° BE SI E 77 JEME 
АА» прис NYE 
小 组 一 拜 ! RR ° THS 
AI 绝对 是 越战 越 勇 ， 越 
挫 越 强 ， 凡 所 有 能 晋级 之 





O 洗 填 风云 的 主 地 
图 介面 
MNF MEIRE 
ALEE ANN Z HK 
+ 而 是 个 个 思路 清晰 ， 能 
合 不 同 状 况 做 出 最 正确 有 
利 判 断 之 超级 强手 ! HM 
BT GERERE 
相当 实力 不 可 ! 
5 教学 模式 」 : 本 模 
式 提供 「 麻将 常识 」 以 及 
HERE) 给 大 家 参考 
° 是 所 有 还 不 会 麻将 者 的 
最 佳 福音 ， 也 是 您 麻将 专 
用 术语 上 的 最 佳 字典 ! 本 
单元 有 漂亮 的 妹妹 饥 您 解 
襄 ， 希 和 望 您 专心 上 课 学 习 
‚ 不 要 分 心 。 


CELES UA 


车 您 看 到 游戏 说 明 
叫 ， 您 一 定 会 眼睛 一 亮 
° AF ERRA 
张 麻将 工 」 的 说 明 书 不 
但 内 容 精美 ， 而 最 特别 
的 ， 就 是 附 有 麻将 的 『 
战术 技巧 | ， HABE 
剖析 所 有 麻将 的 各 种 战 
和 术 未 用 ， 深 具 参 考 价值 
。 在 您 看 过 教学 模式 
J 和 后 再 回 厌 看 看 过 一 部 
份 ， 您 将 发 现 您 已 独得 
麻将 进 阶 上 最 佳 的 参考 
资料 。『 麻将 心理 学 | 


则 才 助 您 在 最 短 时 间 迅 
速 洞悉 知人 作战 的 心理 
模式 ， 过 是 钢 作 小 组 花 
了 数 个 月 时 间 辛 苦 收 集 
资料 、 加 以 整理 之 心血 
和 结晶， 过 又 是 本 游戏 最 
值得 珍藏 的 一 个 原因 。 
『 正宗 台 汶 十 六 张 
麻将 工 上 预计 十 二 月 份 
正式 与 玩家 见面 ， 敬 请 
期 待 过 个 超级 麻将 游戏 
= ГЕЛЕ YT SENE 

шө 
1 























BRE | 光碟 版 | 





DOS 



















国内 大 多 数 人 的 观 
+ 念 中 『 性 J 过 个 字 


IREE ERIZK - ВАЕ 
上 等 号 ， 极 少 有 人 顾 意 去 
正面 的 公开 南 花 ， 有 非常 
多 的 读者 大 部 份 的 性 知识 
EKKRIA ады 
黄色 书刊 或 电影 等 非 正式 








=a 
需 什么 都 没有 
Ав? 


БІРІ ЗА 





管道 ， Бет f тн 
任 的 老师 及 父母 部 极 少 教 
导 我 们 有 关於 性 方面 的 知 
识 ， 千 果 是 一 大 堆 抽 七 八 
糟 的 不 正确 性 观念 四 处 散 
播 ， 造 成 许多 没有 必要 的 





q 烦恼 ， 近 年 来 随 著 社 会 风 


气 的 开放 ， 各 类 有 关於 性 
知识 的 书籍 、 活 动 等 相 灯 
出 现 ， 尤其 是 教导 正确 性 
观念 的 书籍 更 是 非常 多 而 
НЕ 





不 足 的 地 方 ， 第 一 
书 是 静 念 的 ， 第 二 是 内 
REE НОВЕ 5 PERA 

































: 386ME 






















能 引起 青少年 的 机 趣 ， 有 
ЖЕН ERRE 
PEPEE AEE E. 
ПИЗ а P AHERE > 
WR tE ft GIKR ENIE 
确 的 性 知识 ， 除 了 一 般 较 





要 知道 了 性 J 过 件 
事 是 非常 广大 深奥 的 ， 
人 类 社会 无 时 和 无 刻 都 有 
许多 和 性 有 了 关 的 活动 在 
和 进行 著 ， 襄 得 驴 重 一 点 
ЖИН ЕНЕ» AER 
HE’ REBT HARE 
家 有 机 会 从 各 个 层面 及 





重视 的 生理 上 的 问题 之 外 


' 就 是 针对 青少年 朋友 在 
生活 上 所 可 能 面临 到 的 各 
种 心理 问题 也 都 一 一 加 以 


讨论 、 分 析 ， 和 希望 能 带 给 
玩家 一 个 最 健康 
性 知识 。 


“正确 的 





角度 ， 全 面 性 的 来 学 习 
性 知 ， 本 游戏 是 由 四 个 
独立 的 单元 所 和 组 成 以 
下 我 们 就 分 别针 对 过 四 
个 单元 做 一 个 介绍 : 


RS £t ESER 















过 是 一 套 AVG ЖМ” 玩家 扮演 一 位 在 
性 教育 方面 学 有 专长 的 年 轻 男 老师 ° 必需 面 


过 是 一 套 丛 知 


问答 的 游戏 ， 在 过 个 单元 

















对 一 群 对 性 充满 好 奇 的 高 中 学 生 ， 过 些 学 生 QJ 提出 的 各 各 同属 有 内 回答 由 主持 人 所 
ТҮТЕП ав ШШШ > 33025 EI ET ê 9 


於 在 无 意 问 犯 下 一 些小 差错 ， 刚 开 始 时 间 题 
АЖЖ», 但 身 坑 导师 的 玩家 若 不 能 及 早 发 
一 位 学 生 的 问题 站 加 以 通 当 的 辅导 及 协 
， 过 些小 差错 会 累积 成 大 问题 ， 甚至 
造成 不 幸 的 和 后果 ， 一 旦 如 此 则 身 坑 导 和 师 的 玩 
家 当然 就 必需 负 起 责任 ， 过 个 单元 虽然 是 个 
的 部 份 不 多 ， 游 戏 中 的 
各 种 问题 站 没有 特别 刁难 玩家 的 意思 ， из 
pE #0 ТШ ЖН p — fW | = 

人 的 对 话 ， 稍 做 联想 贞 Ñ 
应 该 就 能 顺利 解决 ， I 
比较 重要 的 反而 是 玩 
家 必需 具备 有 足 约 的 
性 知识 ， 
利 解决 学 生 所 过 到 的 
各 种 疑难 杂 症 ， 也 唯 


"本 单元 一 共有 十 并， 车 能 顺利 通 浊 卡 可 
тха. йыт, 
E TEREI E IRER HEN ` зз x e 
А НИНГ. MIIR T nT PU HOE 
‚ИРЕЙ — WETE Ачар нуна. 
ТИБИ DET DA ША жор леду А 
项 属性 值 ， 你 可 以 从 四 种 属性 中 任 选 x 
BES › ЕЕ A 
手中 握 有 的 筹码 中 合 
出 一 部 份 来 下 注 , a |: 
果 答 对 了 便 可 以 启 回 上 
ШЕРІ ЛЕГЕН 
‚ 相反 的 若 答 鲁 了 则 
所 下 注 的 分 数 便 会 被 
ЖОК, RET FF AR 
能 够 善 用 本 单元 出 第 
-单元 也 会 比较 容易 
RIIKI o 


27.57: 
а... 





















































































过 个 部 份 包含 有 男 、 女 内 外 生殖 器 官 一 
JE RIBE 5 i A T E WAN E JU YF FAME E AE 
了 解 的 部 位 ， 和 电脑 便 会 出 现 过 个 部 位 的 文字 
解说 ， 其 中 有 些 部 位 迁 会 出 现 局 部 放大 图 普 
玩家 看 个 清楚 ， 其 中 
更 有 的 膛 搭 配 有 动画 
以 说 组 解 说 某 些 生理 
程序 如 排卵 、 射 精 之 
过 程 ， 在 如 此 图 、 文 
及 动画 之 解说 下 相信 
и] ARNE K PINA VE йй 
官 的 构造 及 各 种 功能 
有 一 个 较 篇 深入 且 完 
' ыр . б о 
ll TAMIR ёс ? ети. 





Ê 1I O E р T ti’ ШАГ FY 
ñ "包含 有 下 列 
个 题材 : шан. 性 的 保健 、 үз 


ақыл) 自慰 、 性 生活 大 
HR > HERE 、 性 幻想 与 性 变态 、 性 与 爱 、 


£ 两 性 之 间 ， 内 合十 除 
ЖЕУ ШЕШІПТІ 

TRSA > te 
( 过 个 单元 中 开发 小 组 
， TB PU £ BE Wa EE Yt ht 
OLET ЕЛ 
味 的 心理 教育 ， 取 而 
Кж —М 5 
















































ЖЖП —#Х ЖОНЕ ЖДИ ОНЫН — î 
ЖСК де», лер ЛЯН жат Epi E ае 
来 教导 玩家 如 何 去 “ 自我 治疗 ”身体 或 心理 上 的 一 些 
疾病 ， 相 反 的 在 本 游戏 中 上 处 处 可 见 到 开发 人 员 不 断 的 
RENKAAT ГИ 8 MBARA- EER 
合格 且 信 叭 可 靠 之 医生 。 登 
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相 信 大 家 不 会 对 大 

Ж › 过 个 名 字 感 
到 陌生 吧 ! 一 直 以 来 ， 大 
富 倪 都 是 十 分 受到 玩家 的 





| 
1 


KW ЯНА 
J Ж-Ж KERB 5 
式 作坊 蓝本 而 进行 的 游戏 
， 当然 表面 上 看 起 来 十 分 


ЖОЛ» 因此 很 多 游戏 鼻 作 
公司 都 不 断 把 KEA у 
ИРНЕ ВАЕ Т ° 而 由 

Gameone Systems 旗下 的 


裂 作 小 组 T Fun Square 
J 所 研发 的 最 新 作品 一 上 


ROKER) ， 可 是 在 玩 
起 来 时 则 有 巾 策 略 的 味道 
° 传统 的 大 富 萄 是 在 最 快 


的 时 间 内 赚 取 最 多 的 金钱 
BEAM ° ш ARAZA 
желе 亦 不 例外 ， 不 通 
fF A B fE BFF T H 
| 升 整个 游戏 的 刺激 性 ， 因 
此 便 篇 每 个 游戏 人 物 加 添 
一 些 属性 如 生命 值 、 特 能 
E ` KED ` HIE ° 
ЙЕ ЖЕКЕГЕ FPS H: ИЕ 


Sh HEHE ME 
等 资料 ? BERA 
BERR Ж 
然 雨 个 人 物 在 路 
上 左面 时 便 会 展 
БИШЕ], ma 
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MIS KEA) Жік 
м» В Ж ЖЛ — 
ХИЛ у ‘7R | FE! 





数据 则 是 在 战 门 时 作坊 计 
HZH. RILIR D 
攻击 及 绝招 两 种 me 
是 以 招 刻 招 的 方式 进行 ， 
扣 掉 的 生命 值 较 少 ; 而 绝 
招 则 扣 掉 的 生命 值 较 多 ， 
{BANER f HRF НЕЛЕ о 






















游戏 画面 是 以 640 
X 480 的 高 解像度 256 
色 环境 下 进行 ， 所 以 画 
Таа а ШЕ» ЖІ 
以 住 Gameone 推出 的 
о "Хг 











FR 1 
过 是 那 一 
国 的 病毒 
啊 ? 


RIB ESES 





| WBA у 提供 了 最 多 四 
人 同 玩 的 设计 ， 而 当 不 足 
四 人 时 ， 徐 下 的 人 便 会 由 
电脑 控制 。 由 然 对 手 是 电 
脑 ， 但 你 可 不 要 轻视 他 们 
j ! 他 们 都 对 大 富 欧 游戏 
的 玩法 十 分 熟识 呢 ! 而 且 
程式 设计 师 在 电脑 的 人 工 
智能 上 下 了 不 少 苦 功 ， 务 
求 整 个 游戏 更 具 挑战 性 。 
由 座 探 用 了 自行 研发 的 
个 性 智能 导向 系统 , 来 控 
制 和 电脑 的 活动 ， 使 得 每 个 
角色 在 游戏 中 能 突出 各 自 
的 个 性 而 不 会 只 是 刻板 地 
















ЖЕТУІН HHI NG о 
WHM” ТАН 
之 破 韦 超人 у ПК Y W 
REN В DIMENS > Ж 
BEK ARM ` ФН 
收 站 等 等 多 采 多 姿 的 设 
计 ， 朋 游戏 增添 不 少 的 
乐趣 。 此 外 游戏 中 提供 
了 两 个 版 图 ， 分 别 需 香 
港 及 台湾 (Зат 
本 ， 另 外 二 国 版 本 则 由 
ЕН КЕ, ІШІН XC 
JW HU) E Жа 
) ， 很 多 著名 的 建筑 都 
会 出 现 眼 前 啊 ! 需 了 使 
得 游戏 能 更 具 互 动 性 ， 
在 游戏 中 不 时 会 出 现 一 
些 可 爱 的 了 测 脑 病毒 ) 
"ПІ КУЖ ЕГШ > 
有 的 需 你 带 来 褐 害 、 有 
BIU ET ИЕМЕ > TINY 
精彩 万 分 ! 


























































除了 上 述 的 特 贴 外 ， 
OKE A АШИ АН А. W 


增加 了 一 些 新 的 元 素 ' 例 
如 当 玩 者 踏 上 其 他 对 手 的 
EHI > PRT И ЗЕН 
DI MRT YE 
的 楼 宇 拆 去 ， 以 减少 对 手 
的 收入 。 不 过 ,过 Е 

-PFE ELI ° RES 
者 由 建 楼 宇 的 同时 ， 
Бы 的 兵 











当 玩 





去 ， 所 以 
手 的 楼 字 拆 去 蛙 ， 你 
要 放 巷 一 个 可 以 拆 掉 对 手 
楼 宇 的 兵 量 方 可 成 功 。 至 
ЕЕ РЕЯ 
的 判断 力 或 记忆 力 了 ! 有 

















-点 是 十 分 重要 的 ， 当 你 
成 功 地 把 对 手 的 楼 宇 拆毁 
后 ， 徐 下 的 士兵 是 不 会 再 
回 到 你 的 身边 1 车 你 失败 
的 闫 ， 那 摩 你 可 要 付出 原 
来 租金 四 倍 的 个 钱 啊 ! 至 
於 在 楼 宇 方面 ， 分 篇 四 种 
不 同 的 等 级 一 平房 、 大 应 
` 高 级 Ж RMS ° 
MI ЖН 32 y 1% = MS 
Яй HERR ЖЧ ` 
К RK HNN Chis ° 
当 玩 者 土地 的 楼 宇 升 至 第 
四 航 时 便 择 以 上 其 
中 一 种 楼 改建 。 除 
此 之 外 ， 玩 者 亦 可 在 物品 
店 中 购买 得 到 三 种 特别 楼 
字 的 内 建材 料 一 炮台 、 兵 
工厂 及 能 源 厂 。 它 们 都 各 


























给 我 记 住 ! 


<. 


ЕЛЕЕ Р 


有 用 途 ， 炮 台 可 以 扣 掉 对 
手 的 生命 值 ; 兵工厂 可 以 
增加 士兵 的 数 而 能 源 
厂 可 以 慢 慢 的 蔡 玩 者 补充 
生命 值 及 特 能 值 。 物 品 和 
卡片 当然 J 缺少 的 东 
西 ， 和 游戏 中 上 暂 定 了 十 四 种 
物品 及 十 五 款 卡 片 ， 除 了 
可 以 在 物品 店 购买 外 ， 你 




















Баш SŠ 




















也 可 以 从 道路 上 拾 回来 呢 
! 

看 完 以 上 的 报导 和 后 ， 

7 也 想 快 些 玩 到 『 














未 来 世界 的 营 
> fE ЖЕНУ ? 





IMEE ан АЛА 
如果 在 我 们 平常 
生活 中 ， 出 现 了 一 位 既 温 
柔 、 又 体贴 的 女生 化 人 ， 
那 会 是 如 何 的 一 种 情况 ? 





过 一 款 文字 冒险 


想 





在 已 经 没有 什么 不 可 能 
二 十 世纪 未 ， 推出 了 生化 
ПЕЛ I 过 一 款 游 戏 。 一 图 


人 类 与 生化 人 相处 的 一心 
2 


ЖЕНЕ ^ ТЕЛЕН) == FR, 


МЕЛ: HENS 256 E ° AS fW 
如 此 ， 人 物 的 表情 非常 生 
| Б, MEH BRE 
залог o ETEA 
_ ЖШ 323 ° FNM 


AIF TÊ RUE ! 


『 塞 拉 斯 ， 德 卡 」 — 
个 不 管 在 任何 情况 下 都 要 
求 凤 度 的 乡下 窍 贵族 ， 坑 
了 要 调查 祖父 的 死因 ， 单 
枪 匹 马 的 来 到 偷 敦 偏偏 
祖父 遗产 的 管理 只 一 安 比 
克 先 生 又 是 个 尖酸 刻薄 的 
糟 老头 ， 不 但 不 相信 塞 拉 
斯 出 示 的 发 明 ， 还 派 粗鲁 
的 守门 管家 起 他 出 门 。 

人 生地 不 熟 的 塞 拉 斯 
在 街头 不 知 所 措 。 了 眼看 著 
天 都 要 黑 了 ， 逮 连 落脚 处 
都 找 不 到 。 就 在 此 时 ， 善 
化 人 一 玛 契 安 出 现在 眼前 
。 她 那 温柔 可 爱 的 样子 马 
上 吸引 了 塞 拉 斯 的 目光 ° 
ЭНСА а fj ERE JkT ЭЕ 








TESTE ° 安 比 克 大 人 ， 
是 个 尖酸 又 刻薄 的 老 强 士 。 





‚ 塞 拉 斯 都 欣然 接受 。 从 


此 塞 拉 斯 的 冒险 旅途 中 多 
了 一 个 好 伙伴 。 不 但 会 在 


适当 时 候 冲 上 一 杯 热 胶 胶 
的 茶 ， 基 至 顾 意 凯 了 救 塞 
拉 斯 而 秩 牲 自己 。 和 从 厌 到 
РЕЛШ Z HEB: ТЕ ЭК hy JU trJ 
身边 ， 他 们 关心 对 方 彼此 
ET аа атар асын 
清楚 是 否 过 便 是 爱情 ! 直 
到 有 一 天 *… 

在 调查 疑点 的 过 程 中 
‚ MERKER S WER ° 
ВЕ Э y A її) Zc Ма fal 
А о FR Б-ДА 
` 专门 探 人 隐私 的 记者 。 
打扮 得 像 海盗 船长 的 酒吧 
老 半 。 活 了 七 个 世纪 ， 专 
以 性 行 需 补充 法 力 的 魔女 














5з 的 
5 性 8 
5 15 特 
ай 
8 8 ы 
па 

m 法 





I і А о lk 


° АНТИ | ERGEN праву у зве 
НАНА ВЕ | BRR Т ERAT 
мТл | NL = ЗЕНА 

















А || SUS E A IRESE ! 

















大 宅 的 怪物 


展开 一 场 激 
% o 











FERI 042 t | 一 模 一 样 。 原 来 他 站 没有 


' 便 率领 近 些 娘子 军 开 著 | o RETARA Н 
ЖЕҢНЕН ЖЕ КЕ ’ Кер зр 638 T 
КЕЖЕ ЖЕЕ | o AX HAZE 5 Чын 


Ж-Е» fh, 
死去 的 祖父 一 乔治. 德 卡 
竟然 活生生 出 现 ， 而 且 长 | 
相 居然 和 塞 拉 斯 







人 的 精 局 就 如 同 童话 故事 
般 一 公主 和 王子 过 著 幸福 










品德 卡 大 宅 可 
怕 的 狗 怪 正 朝 








o 真 不 敢 相信 
我 眼睛 所 看 到 
的 ， 祖 父 长 得 
和 我 一 模 一 样 
? 











пиппапининпин" 
9 





操作 介面 支援 滑 息 和 
键盘 ， 膛 可 以 随时 调整 对 
话 速 度 。 如 果 玩 家 完全 破 


关 ， 在 选单 上 会 出 现 音乐 | 


欣赏 的 选项 ， 玩 家 可 以 任 
意 选 择 自己 喜 坎 的 背景 曲 
来 欣赏 至於 塞 拉 斯 的 『 
英勇 画面 上 ， 玩家 也 可 以 
在 结束 整个 游戏 之 后 ， 委 
成 战利品 般 一 一 欣赏 ， 不 
会 有 任何 玩 过 便 算 了 的 失 
落 感 。 过 一 点 是 错 作 小 组 
非常 体贴 、 帘 心 的 设计 。 
E RRS HEP > 
EHER IAEN HNN ° 
就 算是 第 一 次 玩 文字 冒险 
游戏 的 玩家 ， 也 能 轻易 上 
手 。 配 备 方面 需要 386DX 


0!) „дг 









=> ПУБ НЫНЕ 225) 
到 乡下 ， 在 宁静 的 
故乡 享受 我 们 的 人 


эта. 德 卡 与 米 


卡尔 分 别 抱 得 美人 上 


如 。 共 同 在 美国 展 
开 新 生活 。 






-33 以 上 的 机 种 、RAM4 


MB 、5MB 的 硬 碟 。 如 
果 玩 家 圈 的 是 光碟 版 ， 那 
磨 需要 一 台 2 倍速 以 上 的 
CD-ROM 。 音 效 方面 支 
授 声 霸 卡 或 其 他 相 容 卡 。 

『 生 化 情人 」 本 来 预 
计 在 九 月 初 便 能 够 正式 与 
玩家 见面 但 需 了 诸 玩 家 
有 最 佳 的 视 壳 、 册 锅 效 果 
* 所 以 稍稍 的 延 带 了 一 贴 
° 但 时 竟 一 个 好 的 游戏 的 
确 值 得 我 们 等 待 的 ， 不 是 
WE ? 


千金 县 女郎 海尔 梅 
ИТЕЛЕ y ra Bë 
生意 ， 专 心 的 研究 


М. 
(ғы 
Po ” 
2 4 | 
Гэ. 


| 游戏 类 型 | 发 行 版 本 | ”使 用 平台 


点 

了 
% 
特 
的 
8 


硬 体 需求 





机 种 : 386 以 上 
ЕСЕН: 580KB 





| 设计 公司 | 发 行 公司 | 预定 发 行 时 间 | 显 示 : v 





事 发 生 於 唐 朝 一 个 中 国雄 

史上 最 盎 煌 的 年 代  ， 但 坑 

b -3 | 1 2E EER HY вар E T FE 

J 相 残 ， 父 子 相 尽 的 悲惨 事件 ， 玄 武 

з) 门 政变 仅 是 人 局 因素 而 产生 的 吗 ? ;8 

办 ” 此 千古 起 是 一 直 都 是 喜好 考究 历史 故 

аһ АЛӘ Я 

Юу. 更 是 大 家 所 玩味 思 来 的 。 而 少年 英雄 李白 在 了 解 

ЕА ТРАТ Е 
ЖЕРИЙ — fell ` ЖЕНА, ЕНЕ 

HARRESE > {FRIES AEE ° 


жин 

攻读 过 位 少年 英雄 
` 在 自我 心性 上 修 熏 ， 让 他 在 少年 时 就 有 如 此 的 修 车 
呢 ? 适 一 个 又 一 个 的 误 相 信和 是 玩家 所 好 奇 的 吧 ! 而 在 
侠客 列传 过 套 游 戏 中 ,' 将 可 以 满足 玩家 心中 的 问号 + 
让 玩家 在 游戏 中 去 发 据 关 些 不 名人 知 的 秘密 。 於 是 乎 
天 堂 岛 的 游戏 设计 群 们 便 儿 足 了 全 力 ， 想 设计 出 一 套 
与 案 不 同 的 游戏 ， 访 玩家 能 赏 玩 不 同 的 好 GAME >, 
在 过 样 的 原动力 之 下 ， 咱 们 的 过 套 侠客 列传 就 过 床 妨 
生 了 ， 看 过 它 的 与 容 不 同 ， 再 来 瞧 瞧 有 何 特别 之 处 。 






















人 物 的 风格 相当 清纯 
可 人 
BARH ` KERI 












音效 : S 
操作 ; 











ЖААТ УА 





ЖЕНЕ ДЕРЕ 640 х 480 256 色 高 解析 度 的 表 
现 ， 每 个 人 物 的 各 种 招式 都 是 清晰 可 见 的 ， 咱 们 主角 
3 A HE BEBE RELER [RU] AREEN K 
ж HE BE TI YA REI [RHIA] әз oR] > 
MA I RFE I ° WE RTRA] ° FE IRRE 
腕 1， 黄 正 一 个 全 武 行 的 诗 仙 李 太 白 ， 带 样 的 游戏 类 
型 相当 的 特别 ， 不 同 於 市 面 上 的 RPG ， 希 望 输 玩家 
不 同 的 感 

MH TEE SEREM ° FEREK 
f EE E RIY Er 8 > AEREE ЖІ E YF Së 
， ЖИРЕЙ BRE L SEE @r BEF FF R EEE RTI KE ， 
IA FS 3E E ШАПЧ hpk EERE RK ° GET REI pe Z MAK H 
ERM ERKE REE FFE ° ШЕРІН TA 
ШЕНІ» E EE fa TEZE FOE Eli J f i REKE RE 
° 喜爱 RPG HEBET TATAEE ІЛЕДІ 
中 国 驴 背景 的 历史 大 作 ， 敬 请 玩家 们 拭目以待 。 埠 








受 。 
受 


1 
) 


=-= <-I" ШШ 





ҮГҮТҮ 
10 


фот ЗТ Вт 
ЕЧ ”风潮 的 了 特勤 机 甲 
队 」， 在 前 年 上 市 时 一 度 
带 来 了 非常 大 的 震撼 ， 得 
到 许多 多 玩家 的 喜爱 。 去 
年 的 "特勤 机 甲 除 2 | F 
仅 延 续 前 作 的 优点 ， 更 大 
幅 改良 使 用 介面 、 重 给 所 
有 队员 的 造型 、 增 加 许多 
新 型 的 武器 以 及 提升 游戏 
的 准 度 ， 都 使 战略 迷 得 到 
前 所 未 有 的 高 度 满足 ， 而 
现在 所 要 介绍 的 特勤 机 甲 
队 2 ~ DASH ， 又 会 带 
给 玩家 什么 样 的 9URPRI- 
SK 呢 ? 
假如 你 也 是 “特勤 机 
Ж у ， 你 一 定 知道 了 
特勤 机 甲 除 2 ~ DASH 
J〈( 以 下 简称 DASH ) 
在 日 本 已 经 推出 的 消息 ， 
过 项 造成 硒 动 的 大 新 闻 你 
REET f ANE ! 不 过 如 
果 你 不 知道 也 没有 关 傈 ， 
只 要 现在 你 晓得 中 文 版 也 
快要 问世 那 就 行 了 ， 起 码 
过 对 你 将 是 一 项 福音 ， 表 
FR R FOYT FT E RR FT DA BC E 














BIE T 
я!) | | үч 


笔者 很 早 就 拿 到 98 | 


版 的 DASH + ЖЕЖ 
H ' 特勤 机 甲 除 3 o> 
也 就 表示 它 可 能 是 蘑 瓶 新 
酒 或 新 瓶 著 酒 的 整合 一 番 
， 所 以 我 想 玩 家 应 训 会 跟 
我 一 样 ， 早 就 有 所 觉悟 ， 
与 其 说 它 是 新 的 和 游戏， 不 
如 襄 它 是 「 特勤 机 甲 除 2 
J 的 外 传 来 得 正确 ， 不 通 
它 芷 不 能 算是 一 套 资料 片 
‚ 因 角 你 牙 不 需要 有 2 fÇ 
就 可 以 直接 玩 DASH ， 
不 过 不 管 如 何 膛 是 得 来 瞧 
购 它 有 何 另 人 目 炫 神 迷 之 
处 吧 ! 

DASH 和 2 RAHE 
不 同 呢 ? 相信 过 是 每 一 个 
对 此 和 游戏 充满 期 待 的 玩家 
心 壬 共同 的 疑问， 如 果 笔 
者 告诉 你 游戏 变 得 更 内 了 
不 知道 你 会 作 何 感想 。 以 
гияны. авл 
所 痛恨 的 就 是 太 内 了， 所 
以 每 次 都 要 用 密 技 才能 过 
МІ, (Ж GAME 高 
手 不 在 此 列 ) ° DASH 


私 挑 那 一 个 角色 好 呢 ? 








LSIESCS 


一 样 很 肉 ， 可 以 褒 比 2 代 
FERE ° TAREIS 
3880356308 bü Т RE EER 
FEDRE > ASR PRIE REE A 
成 EASY， 你 将 可 以 使 用 
DASH 故 事 中 没有 出 现 的 
X4S 装 甲 以 及 它 的 专用 武 
器 , MRANA 2 代 的 玩 
ЖИЕ ЯН Х45 的 威力 
' 它 在 故事 后 期 才 会 出 现 
， 而 在 DASH 中 根本 不 
出 场 ， 但 是 如 果 设 定 肉 度 
篇 EASY， 它 就 会 来 助 你 
-“И 2 

WRF 2 代 一 样 有 两 
种 模式 可 供 选 择 ; 选择 单 
一 任务 模式 你 将 可 从 七 个 
任务 中 随便 挑选 一 个 来 关 
BB ° 而 成 功 与 否 当然 是 不 
会 影响 其 他 任务 的 执行 。 
假如 你 选择 故事 模式 ， 那 
床 你 就 必须 注意 ， 其 中 有 
某 些 关 数 是 你 一 定 要 完成 
的 ， 如 果 失 败 了 ， 下 一 天 
就 会 跳 明 ， 你 就 无 法 享受 
全 数 破 天 的 高 度 成 就 感 了 











游戏 的 难度 只 然 增 加 
Т, fat BF Бапа 
Ж» HETA 
жа) 。 首 先 ， 不 管 你 
园 的 是 故事 模式 或 者 是 任 
务 选择 ， 人 物 的 身上 都 已 
经 有 了 基本 的 装备 ， 只 要 
你 篇 好 队伍 ， 随 时 可 以 上 
战场 ， 不 再 像 2 代 一 样 ， 
队员 们 都 是 空空 如 也 ， 一 
切 都 要 玩家 来 选择 。 如 果 
你 膛 是 喜欢 由 自己 来 安排 
当然 没 问题 ， 那 条 新 增加 
анте 
‚ 只 要 你 替 一 个 队员 选择 
好 机 种 跟 武 器 ， 你 就 可 以 
JEE PRA Же аан а 
ЖА > RERE ! 

如 果 你 对 笔者 的 介绍 
感到 有 点 莫名 其 妙 的 话 ， 
RME- ERANA г 
特勤 机 甲 除 」 吧 ? BEF 
彩 绍 偷 的 战略 和 游戏， 错过 
实在 太 可 惜 了 ， 在 DASH 
还 没有 上 市 前 ， 赶 快 弄 一 
套 前 作 来 玩 玩 吧 ! Ф 











Г MEAT TE FR KEE ЕЙ 

%- XW f HEH 
多 久 的 时 间 ， 和 平 又 转眼 
BET ° 很 快 的 取而代之 
的 又 是 一 阵 腥 风 血 雨 ， 需 
了 重 现 安宁 拯救 世界 ， 网 
铁骑 士 团 即 将 再 一 次 出 发 
‚ 需 了 另 一 段 短暂 的 和 平 
付出 惨烈 的 代价 ， 相 信 玩 
过 钢铁 骑士 团 1 的 玩家 ， 
对 於 再 次 出 发 一 定 已 经 开 
ЗАНЕ ОБКН Т 
吧 ! 

先 来 谈 谈 保留 的 部 份 
‚ 相信 玩家 初次 看 到 二 代 
的 感觉 ， 会 虽 需 大 体 上 的 
感觉 和 一 代 是 相同 的 ， 但 
是 好 像 又 有 些 不 同 ， 第 一 
点 是 在 於 整个 介面 的 色调 
和 一 代 是 一 样 ， 但 色 钥 的 
знан «э — 26 
“更 清爽 了 一 些 。 刚 看 到 
的 时 候 会 觉得 特别 的 乾 滔 
和 犀利 ， 带 点 软 印 又 有 点 
К, 人 物 的 小 图 示 由 画面 
ёл ЕЕ. ° E 
像 也 变 大 了 “， 更 方便 玩 者 
来 掌握 每 一 个 战场 上 的 单 
位 。 只 要 点 取 图 示 中 的 人 
物 ， 就 可 以 直接 对 其 下 命 
命 ， 不 必 在 广大 的 地 图 中 
找 人 啦 ! 记忆 地 图 的 功能 
依然 存在 ， 如 果 少 了 过 个 
功能 ， 那 麻 整 钵 的 方便 性 
将 会 大 打折 扣 ， 理所当然 
的 送 麻 好 的 设计 怎 麻 可 以 
HER? 让 玩家 简易 就 手 
的 进行 游戏 是 设计 者 的 使 


ат! 
战 门 的 部 份 在 一 代 时 
就 已 经 是 个 成 功 的 案例 了 
‚ 至 於 过 砍 的 主角 二 代 的 
战 门 部 份 ， 则 更 增加 了 大 
量 又 漂亮 又 生动 的 背景 ， 
在 各 种 人 物 、 怪 物 的 造型 
LEAT ° IR 
IERA ЖЕФ МИЛ h 
的 效果 ， ЕЛЕНЕ 
KEET ° êz ERI 
的 效果 上 “， 绝对 可 以 达到 
即时 游戏 的 紧张 刺激 以 及 
幻想 游戏 的 豪华 移 醋 ， 是 
您 绝对 不 能 错过 的 哨 ! 
游戏 过 程 中 你 必须 清 
楚 的 指挥 每 一 个 将 领 ， 隧 
时 注意 是 否 有 和 将领 正在 交 
R 否则 一 不 小 心 可 能 会 


有 将 人 氢 死 得 不 明 不 白 ， Н 
一 点 是 所 有 即时 载 略 和 游戏 
最 引人入胜 的 地 方 。 此 外 
“ 攻 城 掠 地 也 是 一 件 很 有 
成 就 感 的 事 ， 相 信和 所 有 喜 
茹 战略 游戏 的 玩家 ， 都 能 
狗 深 深 体 会 那 攻 下 一 座 座 
城池 所 带 来 的 喜 忆 ， 其 实 
过 也 是 战略 游戏 的 最 大 特 
点 ， 不 过 要 是 游戏 的 难度 
设 定 不 良 ， 也 会 造成 有 并 
座 城 就 打开 场 仗 的 软 脚 对 
手 ， 或 是 连 一 座 城 都 百 攻 
不 下 的 硬 斗 ( 台 语 ) 现象 
` 二 床 一 来 游戏 的 娱乐 价 
值 就 会 大 大 的 降低 ， 但 是 
MRSE 2 都 没有 二 样 
的 问题 ， 只 要 你 肯 动 动脑 











筋 ， 死 神经 对 和 你 八 竿 子 | 


| REE 
ЖЮ BIBLE 





打 不 著 ， 不 过 要 是 你 粗 枝 
大 药 ， 又 不 将 它 当 一 回 事 
的 进行 载 门 的 闫 ， 那 你 可 
能 很 快 就 要 SAY GOOD- 
BYE Ш! 

RIKER WRG 
团 2 是 一 个 中 规 中 和 矩 的 游 
Ж, А А ши B| X 
的 最 基本 元 素 设计 而 成 的 
游戏 ， 各 方面 的 表现 都 属 
於 中 上 的 水 浴 ， 不 管 是 
岛 还 是 老手 ， 都 可 以 在 很 
短 的 时 间 内 掌握 住 游戏 的 
Жы» PA HETE MISRI E 
EE PHL A СИН, 
VR E FE HE fil F PR FE rR I Ж 
甲 与 我 们 说 LETS GO 了 
w? o 








I РЕР) 


\ ЖЕНЕ ЕД? 
ЛАЗ 


SARE 






















TTE 
=== 





ГЕТЕ 
| жж | 
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使 用 平台 
WIN 95 





ош: 8 
预定 发 行 时 间 mm: 








“ж ”音速 小 子 SONIC 可 爱 女 友之 后， 音速 小 子 
”是 一 个 风 麻 ETRS ЕШ 
世界 各 地 的 动作 游 FH ` BME : 


Ше ЖЛЕ SEGA 


) ， 才能 将 他 心爱 
MD X мр? MH a 7, 


的 女友 救出 来 ， 





主机 上 共 出 过 四 ЖЕНИЗ ВЕЛЕ А. 
代 的 版 本 (如 果 к 的 故事 ° 
ма) ,不 ` 本 次 移植 到 
к. ， 它 的 销售 РС 上 的 “ 音 3 
及 受 炊 迎 程度 更 小 子 SONIC ” 


是 最 近 登 上 了 全 球 
第 四 顺 位 的 佳绩。 由 於 其 ; 


" 原封 未 动 地 保 
留 了 原创 的 模样 ， 而 且 在 












可 爱 、 俏 皮 的 个 性 与 片头 中 安排 了 一 段 和 约莫 三 
不 断 地 赢得 玩家 的 守 爱 ， 十 秒 的 SONIC 动画 卡通 
因此 SEGA AFIWE T fl “ 配 上 动 闽 的 主题 歌曲 ， 
ЖАН LOGO ， 其 ; 倒 人 不 禁 心 醉 神 迷 。 在 动 
画 中 音速 小 子 的 衢 劲 儿 ， 
小 子 SONIC : 充满 活力 、 勇 往 直 前 的 个 

”是 一 个 动作 型 态 的 游戏 ; ЕЗЕР ИНИНЕН ° 
"故事 大 移 就 是 说 可 恶 的 “音速 小 子 SONIC 





怪 博 士 派 遗 “ 机 器 嘲 射 壤 
小 子 ” 俘 麻 了 音速 小 子 的 


” 充 份 地 发 挥 了 SEGA 所 
; FRIED ° NB EÊ 





硬 钵 需求 









MB 






然 的 行进 
及 奔驰 ， 上 
下 左右 自由 
емен, зет 
HEH КІН > YG 
се 52224272 
非常 好 ， 使 得 控制 ERE 
MF ° HERE RK K7 
式 ' 一 是 小 容量 的 安装 ， 
只 需要 IMB 的 硬 碟 空间 
а E f E KAM E 
的 资料 载 入 ， 都 要 廊 您 等 
上 好 一 会 儿 ; 若 您 ж 
性 子 ， 建 议 您 使 用 第 二 种 
安装 方式 来 执行 ， 得 花 个 
155MB 的 硬 碟 空间 ， 但 
可 以 换取 您 的 
N ° 
E BR ch 


‚ “音速 小 

















F SONIC ”各 种 不 同 关 
卡 的 关 越 ， 水 中 的 限时 行 
0 ` FI UFO ‘ERT 
等 等 ， 此 期 待 著 您 来 冒险 
党 试 。 当 然 ， FOE SL RE 
声 的 背景 音乐 是 少不了 的 
标准 功能 ， TIF T ERIE 
WER’ WINDOWS 95 
的 作业 环境 、 PENTUIM 
90 CPU 仍然 是 基本 的 要 
求 。 所 以 在 此 各 位 玩 
家 及 PC EAA ° ERR 
和 级 您 的 系统 吧 ! Pq FS 
好 玩 的 SEGA 
游戏 ， 和 将 会 一 

个 接 一 个 地 

ШІ WIN 

95 的 世界 与 
玩家 见面 ! 

















BAKU BAKU ANIMAL” #M44 F FEZ 
下 ， 似 乎 会 合 人 用 得 不 知 所 去 ; 但 是 ， 当 您 
一 但 上 手 之 后 ， 您 不 内 发 现 近 个 名 称 的 确 是 相当 地 
有 趣 且 贴切 。 基 本 上 ， 过 是 一 个 由 日 本 前 阵子 非常 
流行 的 魔术 方块 所 演变 改良 的 釜 智 游 戏 ， 它 不 仅 保 
存 了 魔术 方块 的 精神 ， 而 且 更 加 了 多 
变 的 造型 及 趣味 性 。“ BAKU 
BAKU ANIMAL ”以 前 在 日 本 

鲁 造成 相当 的 震撼 ， 因 须 游 戏 中 

的 各 个 动物 主角 ， 是 透明 全 日 本 各 | 
ЖЕЙБИ БЕЗЕ ТИН dh £, (fJ 
， 所 以 算是 一 个 颇 有 知名 度 的 
SEGA GAME 。 

MERRTE — BAHAI ЕАО В С — 88: — 
FIRST > — A ET 39 (93 RS E — RE — RE 
ТАТ ap > FIRE LEREN RREA ， 访 您 
t SESE DEII EN о ЕЕ ДЖЕЙ; ° FH E 
掉 落 的 过 程 中 ， 您 可 以 随意 地 旋转 、 变 化 其 适合 的 
位 填 ， 当 正确 的 食物 方块 磺 上 动物 方块 时 ， 它 就 会 
张 开 婴 歼 的 大 嘴 ， 一 口 一 口 地 和 将 食物 吃 光 。 至 於是 
怎样 的 对 照 情形 呢 ? 例如 波 奇 狗 四 过 有 骨头 、 米 米 
免 磺 上 胡 苦 萄 、 熊 猫 太 郎 遇 到 了 竹子 、 武 诗 猴 对 上 
了 香蕉 、 暴 牙 具 卯 上 起 司 … 以 上 每 焦 动 物 都 有 它们 
独特 的 张口 吞食 的 方式 ， 看 起 来 实在 是 十 分 地 逗趣 


“ 








入 方 块 相同 地 
也 有 单打 及 允 











般 PC 的 键盘 ， 
















打 ， 若 使 用 一 


RAL MTRS RAFE 


EEH” П ARK ER WA 
HAY E СИН EFER ° FEAE ERTA 
过 您 评 复 您 的 技术 等 级 ， 看 看 您 是 甲 等 、 乙 等 或 是 
再 等 ， 也 可 以 看 看 您 的 1.Q. 与 反应 是 否 成 正比 ° 
”BAKU BAKU ANIMAL ”的 整个 游戏 架 
构 贱 然 是 取 自 他 人 的 精神 ， 但 是 不 可 苹 言 的 ， 是 
SEGA 工作 群 亦 在 它 身上 投注 了 相当 多 的 心血 及 技 
f ° 比如 讽 动 物 角 色 的 造型 设计 ， 和 过 些 可 爱 又 好 笑 
的 人 物 角色 都 是 经 由 3D 动画 精心 设计 的 。 更 值得 
一 提 的 ， 过 个 游戏 的 配乐 承 训 了 SEGA GAMES 的 
一 页 作风 ， MIDI 精心 的 编 曲 、 HI-FI STEREO 
的 扣人心弦 ， 只 要 是 您 的 声 霸 卡 及 喇叭 匆 辣 的 
话 ， 相 信 要 迷 住 您 的 耳 架 缀 非 肉 事 。 同 _《/ 
样 地 “BAKU BAKU ANIMAL” 的 操 
作 环 境 仍然 与 ” VIRTUA FIGHTER 
”一 样 ， 需 要 WINDOWS 95 
的 作业 环境 ， CPU ПГ ЕНИН 、 
微 低 一 些 些 ( PENTIUM-75 ) > 
8MB RAM 、 硬 碟 空间 需要 8M 。 以 如 
此 人 条件 来 说 ， 目 前 可 以 上 线 的 PC 玩 
KERER Sf ° 










继而 言 之 ， 过 是 一 个 可 以 轻易 上 手 的 休 阅 丛 智 
游戏 ， 而 且 它 颇 有 巧 思 的 仿 礼盒 外 包装 之 设计 ， 也 
是 一 个 新 奇 的 卖点 。 或 请 ， 新 新 人 类 们 也 可 拿 
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вети өни 


使 用 平台 
WIN/WIN95 


硬 体 需求 
Боё: 8MB 


кө BAAR 2001780 : sv 


EHH Л 
MGE — Iii : 
ГЛАДИ ЖЕСІ 480 
ЛЕ O Л КИЙ ДЕ 7% Л. ЖИП) 








平实 的 描写 。 可 是 当 社 会 
中 估 大 多 数 的 平凡 人 ， 辛 
苦 了 大 中 天 仍 礁 以 过 成 他 
们 的 理想 时 ， 不 如 暂时 轻 





EM: S 
操作 : M 


Ж-Е» Б-ША 
ШЕ ИЕЫ ДЕТ ЕЛ 
介绍 在 日 本 非常 赐 销 ， 由 
Office ios 4F > Japan 
Home Video 所 出 版 的 一 
套 与 葛 有 关 的 互动 式 冒 

жн» ВИА DG ("| r 

过 套 大 作 。 


ES BY HIM" 


机 种 : 486 以 上 





ЖИН fk’ ЕЙ» 25 
岁 ， 是 一 个 平平 凡凡 的 上 
班 族 ， 在 记 脑 公司 当 一 个 
不 大 不 小 的 职员 ， 每 天 的 
生活 作息 就 如 机 器 有 运 配 般 
地 周而复始 、 枯 躁 乏 味 ， 
对 讼 未 来 也 早已 没有 什么 


ФИН,» 反正 就 市 道 麻 普 普 
通通 的 过 一 生 吧 | 但 是 … 





А 的 上 班 途中 ， 
Жей — ЫЗ — {уу Zc 8 
ж. ВКЛ. 她 
П f — TE FF ХЕЛЕН 
' 久久 挥 之 不 去 ， 於是 便 
时 时 刻 刻 的 注意 她 ， 有 如 
值 探 一 般 的 去 探查 她 的 每 
一 件 事 ， 关 个 事件 带 答 村 
田 人 生 很 大 的 改变 ， 也 将 
咱们 的 游戏 阶 开 了 序幕 … 
某 日 下 班 途中 ， 不 经 意 地 
在 占星 命 相 f 
U > WER изе 
算命 老婆 婆 一 北条 ” 登 喜 

进去 ， 不 等 村 田 开 口 
襄 话 ， 老 婆婆 便 告诉 村 田 

























有 关於 小 田 桐 ”一 的 事 ， 
东 且 信 暂 旦 旦 地 保证 能 实 
现 他 的 更 想 

在 ZE HY MERRIE 
Eh HEHEHE EK 
ЕНІН ЖЫ, 
阵 亮 光 办 过 来 ， 全 身 的 重 
量 似乎 渐 新 地 消失 了 … 待 
村 田 醒 来 上 时， 突然 发 现 自 
己 仔 立 在 一 栋 队 森 的 别墅 
жені» йа. СЯ 
意 ， 眼 前 的 景物 是 那 麻 的 
BW RES o BEREA 
ГИ, WEA НЕЯ ИО ЖЖ ДЕ 
Ше {өр р ү A УЧ 
田 桐 Е EMDR 
МАТВЕЯ ЙОЛЫН › ШІ 
LE 



















27, 


ШЇ 








ОЧЕ ES 


Y 体操 部 的 主将 
一 小 田 桐 舞 


іш 
格 的 成 人 模 所 冒险 游戏 ， 
Ж ala Bth ni Л ` 38 


- JE ROIS Ж (аң 


景 ， 全 部 都 由 SGI 超 高 解 
析 度 影像 生 脑 所 秽 作 ， 全 
程控 用 3D 立体 人 物 模型 
的 看 所 角色 和 与 CG 电脑 动 
画 架 构 而 成 ， 所 以 游戏 架 
构 出 来 的 环境 相当 的 通 时 
HH ° ANYEN 
YS 8018009 e ° fl 
ERHI 1 
B ERRE ° pH 
ПТА HF PH t ty 3 32 
读 神 秘 小 说 的 。 Virtual 






D 小 田 桐 舞 仅 著 水 手 
服 上 衣 跪 在 路 中 













& раа Л\Ш 
桐 舞 


“Ж ---- 
2. W 4 


EE k i С 


= М 


Idol 美 少 女 一 小 田 桐 E 
。 玩 家 们 在 游戏 中 扮演 村 
田 的 角色 ， 韦 了 通明 层 层 
的 关卡 ， 您 最 好 时 к 
周遭 的 事件 与 物品 和 
之 关联 ， (ОЙУН. WR 
Жж» ЕМІН АШ ( 似乎 
有 点 像 MYST ? )。 由 
是 在 更 境 中 ， 当 然 什 么 
乎 想像 的 情节 都 可 能 发 
IS ДЕ КЫ ij Ж J WU 
者 不 方便 多 做 描述 





















Ki HRH REE 
0862558, 村田 微 全 
4 BE RT еж 
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< | 
A 8 A 16 E9 AB 15 BıE 


套 教 育 与 游戏 合 一 

的 产品 ， 不 管 是 美 
和 术 风 格 或 者 是 游戏 内 酒 都 
充满 了 十 足 十 的 中 国 风 味 
。 每 一 个 场景 都 是 由 中 国 
水 黑 画 所 构成 的 ， 而 剧 中 
的 每 一 句 对 话 也 都 是 请 对 


於 吟 诗作 对 有 专门 研究 的 | 


教授 来 指导 录音 ， 使 声音 
表演 衷 充 满 了 文人 雅士 的 
жз. емен» Жей 
来 别有一番 风味 。 和 游戏 中 
将 许多 中 国文 学 典故 ， 以 
和 游戏 的 手法 表现 出 来 ， 慷 
历史 在 游戏 中 重 现 ， 使 玩 


QUAKE 


ян зр жн 
基础 的 游戏 画面 ， 
形 至 少 使 用 200 到 


以 


每 个 加 





500 E $ EERE ° Fi f 


ЖЕН FIER Т, — 
四 大 关卡 ， 每 一 大 关 分 别 
有 七 或 八 小 天 和 继 计 有 三 十 
个 天 卡 ， 玩 者 若 能 杀 逼 四 
ХИ SIGIL KEARE 
， 就 能 进入 隐藏 的 子 关 卡 
， 可 以 瞧 瞧 SHUA NIG- 
GURATH ÉRU AH E 
° YE BRETT FFI BIREK F 
热 键 开展 下 拉 式 的 命令 列 








家 充 份 感受 唐 代 厄 人 墨客 
的 生活 情调 ° 


бое : 
[ iS 


8MB 


效 
ВА 示 :SV 
类 型 : 冒险 
版 本 :光碟 版 
Ж 价 : 780 元 


ж 





° THREE НТ 
ЖӘЕ» ІНЕ 
ты ЖЕ! 


521892: 8MB 
Ев 效 :S 

ШЕЙ 示 :V 

加 类 型 : аву 

ша 本 :光碟 版 

ШЕ fA: 980 元 


= 
5 
新 
美 





әң ”你 叱 号 三 国 的 战略 

和 游戏 ， 一 开始 共有 
七 个 历史 剧本 供 玩 者 选择 
， 所 选择 的 时 代 剧 本 会 影 


禾 和 游戏 中 各 个 君主 的 实力 | 


与 人 物 的 登场 情形 ， 不同 
的 剧本 有 不 同 的 攻略 方法 
RER ° WRA fF tb f 
单 化 ， 许 多 的 资料 搜 录 都 
相当 的 便利 ， 还 有 自动 排 
序 的 功能 ， 可 和 节省 不 少时 
тізені, BRT BHP 
ял» 3880958 628 H tb, 
有 水 准 以 上 的 表现 ， 七 百 





| 







үй лили каи maq же 
y WA. а 
с рашта. 





多 句 语 音 、 大 量 的 动画 ， 
相信 值得 三 国 迷 们 等 待 。 





Z 字 特攻 队 


Z THE BITMAP BROTHERS 


3 ! 一 个 精 束 的 字母 ! 
也 是 你 一 切 快乐 生活 
MRR ! 在 五 个 死 星 中 展 
开 了 一 场 领土 和 资源 的 争 
奢 战 ， 玩 者 必须 利用 六 个 
先进 的 装甲 机 械 人 来 执行 
任务 ， 它 们 各 自 拥有 独立 
的 个 性 以 及 十 一 种 不 同 的 
射 凋 武 器 ， 可 以 帮助 你 用 
ЖЕ ИМЕН, 或 是 
将 向 人 分 解 成 只 能 用 显 微 
镜 才 能 看 到 的 分 子 状 念 。 
E RE HEF 800 J 389 Bi he 


Robert _E.Lee:Civil War 


General 


Ета 

两 种 模式 ， 玩 者 可 
以 选择 代表 南方 军队 的 李 
将 军 ， 直 到 攻 下 首府 华 盛 
ЖІБЕ» EGB BBS OCS p 
> 玩 者 可 以 自由 地 购买 武 
器 ' 调整 军队 ， 另 外 一 个 
就 是 历史 战役 的 模式 ， 一 
共有 八 场 历 史上 的 重要 载 
6 o BRT APRH AIR REER 
分 外 ， 逮 葛 集 了 许 许 多 多 
的 多 媒体 资料 ， 六 玩 者 们 
шіге = ДЕ НП 








ДЖИ ЗА ІНІН ° 
MAT ЖЕЙ Бра 
作 手 册 即 可 轻易 上 手 。 


01501606 : 8MB 
шы 效 :S 


第 


— mü 示 :V 

MAA: BODIE 
ш 本 :光碟 版 
mt 价 : 1200 元 





FERS EMERAN * 所 以 过 
不 但 是 一 套 和 游戏 ， 还 是 一 
套 具 有 教育 意义 的 历史 光 
TRIKIS o 








EVOLUTION-LOSTIN TIME… 


ыр 外 星人 都 架 了 ! 您 
TOC жн? 在 游戏 
中 玩 者 必须 利用 有 限 且 和 无 
情 的 时 间 遇 游 世 界 ， 和 时 
间 赛 跑 ， 在 狂暴 的 外 星人 
动物 园 看 守 者 所 设 的 阻 码 
下 ， 找 到 七 种 地 球 上 最 有 
历史 象 徽 的 东西 将 它们 适 
回 ， 冰 震 活 有 运用 所 有 和 您 
同行 的 伙伴 的 能 力 ， 去 解 
决 在 回 家 旅途 上 层 出 不 窗 
的 访 题 ， 只 须 简单 的 按 下 
滑 筷 键 ， 所 有 的 款 乐 就 在 








过 一 瞬间 引爆 ， 相 信和 您 会 
ЗЕЙ Ө АЕ FR Ba КІ БЕРЕ rh 
得 到 和 无 比 的 成 就 感 。 
504896: 4MB 
第 5 效 :S 
二 | 四 显 示 :V 
一 | шю: SED 
波 版 本 :光碟 版 
1 lë (g : 600 元 





Actuo Soccer 
1 PERR : 


有 和 练习 赛 、 联 盟 赛 。 


М2 121525295234 
жала ЕЕЕ 
操作 的 方式 。 而 联赛 和 世 
AEKA HRS 
过 四 十 四 国 的 足球 代表 除 
参赛 。 ERR BR KER 
声 的 一 切 状 况 ， 也 可 以 从 
任何 一 个 角度 显示 球赛 的 
进行 ， 而 比赛 全 程 此 是 由 
BBC 的 超级 报导 员 Barry 
Davies RAME RME 
提供 精彩 报导 “， 亦 提供 网 





мола л 
:CC、， 随 著 一 次 一 次 的 
附 身 ， 在 人 间 掀 起 莫大 的 
浩劫， 而 玩 者 所 扮演 的 主 
角 当 然 是 受 天 命 来 对 抗 过 
Л Л, ЖЕ 
的 场景 与 人 物 ， 全 部 都 使 
用 3D IBJ$0 34236 EF fÇ i A 
实物 ， 过 些 物 品 不 仅 相 当 
ЖИА- ER ° На 
析 度 640 X 480 > 65536 
жін» EAS 
БИКЕ МЕ» ЕВЕ У 
时 间 如 同 黄 实时 间 般 流逝 

> 所 以 玩 者 们 得 加 紧 脚 步 





路 多 人 对 战功 能 ， 最 高 多 
BEZHAN’ RHA 
ЖАН ЫМЕ! 

: 4MB 

: S/U 

示 :V 

: 运动 

: 光碟 版 
: 800 元 








否则 就 会 看 到 悲惨 的 画 
面 ， 是 一 款 相当 出 色 的 冒 
RRR ° 


: 8MB 
音 效 :S 

mR 示 :SV 
特 : 冒险 
: 光碟 版 
: 1200 元 








ТОТА МАҮНЕМ 


3 RPE REB 


EK Г RHR 
з KRHA E EI 
来 ， 一 开始 会 有 两 个 “ 生 
化 机 甲 ” 可 以 操控 ， 在 每 
EBE ° RHINE 
了 3 ~ 10 个 不 同 的 关卡 
才 算 完成 。 在 单 人 进行 中 
э 可 以 同时 操控 六 个 “机 
甲 ”， 在 战略 性 的 应 用 上 
更 是 得 过 活 ， 另 外 武器 的 
介 和 绍 及 搭配 武器 的 选择 上 
还 算 多 样 。 和 游戏 提供 八 人 





ЕТТІ ANR 

模式 ， 以 及 目前 最 热门 的 

网 际 网 路 连 线 对 战 。 

mêr têfê : 8MB 

| ШЕ: WIN 相 容 卡 

ШИ 示 :SV 

шїї 型 : 即时 战略 

| шж 本 :光碟 版 
ШЕ 价 : 840 元 





97 ыы 


Tiple Ploy 97 


实 度 极 高 的 模 拨 棱 

球 和 游戏 ， 将 美国 的 
28 个 球场 完全 忠实 重 现 
> 精美 的 画面 、 逼 算 的 球 
员 动 作 以 及 播音 员 的 精彩 
播报 也 和 从头 到 尾 一 直 出 现 
， RARA AKETE 
球场 上 观看 球赛 。 球 赛 的 
方式 可 分 成 十 种 控制 模式 
， 玩 者 模式 或 是 经 理 模式 
‚ 玩 者 模式 就 是 控制 所 有 
的 球员 ， 包 括 投手 与 内 野 
间 的 守备 ; 而 灰 理 模式 就 
是 指挥 球员 的 打击 ， 而 不 


GOD 


术 目 “ 像 过 自己 是 无 所 不 


能 、 替 世人 解决 疑 
多 问题 的 神 是 什么 样子 唉 
? ЩН! ? 别 怀疑 ， 今年 的 
神 绵 民 主 的 ， 也 掀起 一 阵 
ЖЕМЕ! 玩家 可 从 
七 位 各 具 不 同 特色 与 专长 
HRH Е — 008091 ° 
共有 二 十 关 不 同 挑战 性 的 
Бк» ERP RA Із 
迫 和 信教、 美女 攻势 、 金 钱 
收买 … 等 手段 可 供 使 用 ， 
最 有 趣 的 是 【下 凡 」 模式 
"可 至 人 间 救 炎 、 探 购 或 








上 场 作战 ， 无 论 选 择 那 一 
种 模式 ， 都 将 不 是 一 件 简 


: 8MB 
ше 效 :S 

B| шй 示 :SV 

: 运动 

: 光碟 版 

:1350 元 





O01035 ` жүгім 


BAAB- ° EAR 
是 否 已 想 好 要 如 何 扮演 上 
ж. AZETE?! 
504888: 4MB 
Е 5 效 :S 
т 示 :V 
类 型 : 策略 
= Ж Ж: 磁 片 版 
Ж 价 :600 元 





— 代 的 故事 背景 同样 
发 生 在 「 灰 石 世界 
3 的 大 陆 上 ， 但 与 一 代 不 
同 的 是 ， 游戏 一 开始 可 选 
择 的 故事 ， 和 从 一 代 的 四 个 
增加 到 七 个 不 同 的 故事 + 
也 分 别 有 各 自 的 主角 ， 如 
果 主 角 阵 亡 ， 和 游戏 就 会 随 
жн» ORA W Pü it B£: 
法 动画 ， 在 二 代 不 但 种 类 
增加 ， 画 面 也 更 加 多 采 多 
变 。 值 得 一 提 的 是 ， 在 进 
行 战 门 时 整个 蒙 幕 会 一 分 
м, н 0—38 


ЕЕЕ = 


THE SILENT SERVICE 


Ef. AR BREEN 

， 所 要 模 所 的 对 象 
就 是 一 舟 泡 艇 ， 游 戏 中 操 
ЖИЫНЫН» эс 
必须 同时 操 继 五 种 不 同 的 
Жа» 才能 完整 的 操控 大 
和 号 ， 进 而 完成 任务 。 其 
中 关卡 的 设计 相当 的 多 样 
性 ， 有 各 种 不 同 的 深海 地 
FH ° BEBA EE HER 
HFH EVE > REE EREN 
BORN ЖИЕН, {Ж 
出 那 黑暗 深海 的 诡 界 气氛 
。 整 个 游戏 的 气氛 相当 的 








， 整 个 背景 就 是 读 人 物 所 
在 位 置 上 的 视野 ， 视 壳 上 
的 效果 比 一 代 要 强 得 多 。 
: 4MB 


: 光碟 版 
: 700 元 











紧 姿 ， 剧 情 的 衔接 也 绝 无 
Ше. Керр ЕЕ 


后。 

Ж ms 效 :s 
ши 示 :V 

国 ш 型 : 战略 
ш} 本 : 磁 片 /光碟 

ше ж: 


0506 : 4MB 


700 元 


八 女神 物语 工 


榜 著 640 х 256 t 

AS 高 解析 度 画面 的 战 
略 和 游戏 ， 延 续 著 上 一 代 的 
故事 发 展 ， 主角 人 物 及 八 
位 女神 的 造型 都 做 了 大 幅 
度 修改 ， 更 具有 强烈 个 人 
特色 ， 在 攻击 和 魔法 上 都 
是 用 华 惠 的 动画 处 理 ， 兹 
提供 了 关闭 的 指令， 玩家 
如 果 不 想 欣 党 可 以 将 动画 
关 掉 ， 和 游戏 中 地 圆 给 奥 得 
十 分 讲究 ， 大 量 使 用 流 用 
色 般 的 功能 来 役 造 特殊 效 
Ж, 将 不 会 有 一 般 战略 游 
Bh AIEEE о A 








势 磅 辜 的 战 门 场面 ' 感人 
肺腑 的 爱情 故事 ， 是 一 套 
值得 期 待 的 游戏 


= шот : 
ш 示 :V 

з ш: 
шк : 

в 价 : 








JX 元 2073 年 ,星际 

航行 的 技术 已 至 成 
熟 ， 而 需 了 解决 地 球 上 人 
WE E MIKE ARTE 
的 困境 ， 於是 地 球 上 的 两 
大 势力 集团 开始 问 相 往外 
EER’ 而 玩 者 所 要 扮演 
的 ， 正 是 洲际 邦联 的 殖民 
НАЛ. АИВ 
局 ， 想 要 赢得 最 后 的 膀 利 
‚ 不 但 要 具 雷 良好 的 行政 
能 力 ， 同 时 还 要 有 正确 的 
战略 目标 在 战场 上 取得 
胶 利 ， 等 到 所 有 的 任务 结 


JUDGE DREDD 


Eq. 一 款 标准 的 动作 挫 6 


轴 和 游戏 ， 探 用 传统 
的 静态 图画 与 文字 效 述 来 


展开 和 游戏 ， 玩 家 所 扮演 的 В 


主角 除了 要 有 运用 手 上 仅 有 
的 武器 打 死 或 小 散人 投降 
之 外 ， 最 主要 就 是 得 完成 
交待 的 任务 ， 途 中 可 以 拾 
多 各 种 的 弹药 与 武器 等 等 
物品 ， 另 外 再 加 上 邹 练 的 
技巧 与 临场 反应 能 力 ， 就 
是 玩家 克 淫 致 胶 的 最 佳 王 
МЕ» SERCHAR MEN SE FERE 
在 电影 超时 空战 警 当中 的 


Fo RAKEAN 
Е mg F ° BT fü 
有 购买 领地 、 使 用 卡片 及 
жаран А. 
， 由於 玩 者 是 手 握 重兵 的 
领主 ， 所 以 还 能 金 用 武力 
强压 领地 ， 也 可 以 在 一 连 
HORII HEHE FH 
ТТЕРІ 4 
果 还 择 以 剧情 模式 进行 敌 
占 的 应 ， 你 膛 得 去 解决 革 
些 事件 才能 够 往 下 一 个 战 
3838368 。 游戏 进行 方式 相 
当 的 自由 ， 也 就 是 说 玩法 
相 党 多样 化 ， 不 论 你 是 大 

















kša г 

са Р ita l 
Ж, PRAKEN 
的 表现 ， 给 予 不 同等 级 的 








Жш? 一 切 都 有 待 玩家 
扮演 的 主角 来 努力 链 除 罪 
NH o 
00500508 : 8MB 
= mú 效 :S 

Ши 示 :SV 
шї 型 : 动作 冒险 
图 版 Ж: 光碟 版 
ШЕ (R: 990 元 





[ll 
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Еш 
( | 
а x 24 А 8 


БӘЖ. MEX RE 
RPG HEART MKA E EK 


KRAATER > 
шов : 4MB 
më 2: S/G/U 

B8 ш 示 :sv 

ІН шя: 棋盘 策略 
图 版 本 : 磁 片 /光碟 

界 ШЕ 价 : 600 元 








龙 之 传奇 


р cP HIE 22 KD h 
人 怪 小 襄 「 西 游记 J 
篇 架构 的 新 型 驴 ARPG 
。 和 游戏 一 开始 则 有 琢 悟 空 
及 小 龙 女 供 玩家 选择 ， 两 
个 主角 各 具 不 同 的 特色 及 
能 力 ， 玩 者 上 手 十 分 容易 
о MEF EA KHERI 
图 ， 共 九 大 关卡 ， 每 个 关 
йс ЕЖЕ, ME 
Жей Чан е IER 
的 模式 进行 的 ， 在 其 中 加 
入 一 些 有 趣 的 猜 就 ， 都 是 
需要 玩 者 用 一 些小 方法 、 





动 一 些小 脑筋 才能 过 关 的 


精 mtg : 4MB 

më 效 :A/S 
шй 示 :V 
тї 型 : 动作 RPG 

IA ші 本 :光碟 版 
ШЕ 价 : 660 元 


== 阿 辣 正 传 


NORMALITY 


你 ЖОЛЫН L ТЕЙ 
7 3D 冒险 游戏 呢 ? 在 
适 款 游戏 中 ， 玩 者 是 以 第 
一 人 视角 进行 ， 兹 上 且 可 

360 度 自由 移动 ， 逮 可 以 
抬头 或 是 低头 改变 视角 ， 
场景 设 寺 得 都 相当 细心 ， 
所 有 的 背景 以 及 物件 都 是 
HEBET AON RIY ° 
ИМЕШ, EGRE 
一 个 冶 狂 的 世界 ， 所 以 对 
BERME ° FHKE 
ИПЛЕ J 8136 HRK 





， 越 著 使 用 看 似 不 可 能 做 
HWER CFAA 
жт! ! 





春秋 等 霸 传 工 


2 — F TZR] p 

Bom ЇР [ 春秋 
PAI + 取材 自 中 国 历史 
HALRA - P 
最 惨烈 的 春秋 时 代 ， 和 游戏 
的 战 门 模式 探 用 的 是 与 一 
般 战 略 游 戏 不 同 的 【即时 
系统 ，， 商 实 模 扎 战争 场 
面 的 瞬息 万 变 ， 和 游戏 目标 
则 有 和 统一 与 称 需 两 种 方式 
可 供 选 择 ， 玩 家 须 在 治国 
、 内 政 、 责 业 、 外 交 等 多 
方面 同时 进行 ， 不 再 拘泥 
於 只 有 统一 目标 之 战略 游 
В: 操作 方式 只 须 一 焦 滑 
METIER FREF ° 





相信 《春秋 2 ) n pupas 
玩家 另 一 种 完全 不 同 的 全 
新 感受 。 


РАЗ өкін : 4MB 

Lj iS 

шн у 

ин : 战略 
шк : 光碟 版 

EE m : 63036 





m ë 289 








HREN 


ка, 一 款 由 电影 故事 改 

篇 而 来 的 游戏 ， 有 
E E TOMARA > 
TRKE - 42321 
АЕН НЕК, рс 
Фрун ° EH 
二 位 至 四 位 的 人 物 一 起 搭 
档 行走 江湖 ， 游 戏 中 的 过 


部 ， 想 办 法 找到 散落 的 唱 
片 ， 用 以 修复 电脑 。 和 游戏 
的 场景 是 探 用 固定 式 不 规 
则 单 向 手动 的 方式 进行 ， 
然后 用 播放 电影 的 方式 播 
出 来 ， 人 物 都 是 使 用 

Direct 3D EM > 格外 的 








WARRT OREK 





场 动画 是 由 原版 电影 画面 | ,由 玩 者 自由 运用 。 
剪接 而 成 ， 在 基本 的 电影 | ГЕ ШШ : 4MB 
架构 中 ， 再 分 支 成 大 大 小 | | mS 效 :S 

3 шй 示 :SV 
小 的 支线 ， 在 游戏 中 所 得 | FE тінді 角色 扮演 
到 的 一 些 物品 ， 会 影响 到 | > ш 本 : 光碟 版 
将 来 所 炼 成 的 武功 ， 另 外 ШЕ R : 880 元 

ЕРЕ 
ТІМЕ COMMANDO 

在 未 来 的 时 空中 ， 玩 н 
E ”者 扮演 一 个 天 才 程 
式 设计 师 ， 由 诊所 要 修复 
的 是 一 台 拥 有 高 级 人 工 智 
Sz VR 能 力 的 超级 电脑 | = 
， 所 以 必须 进入 电脑 的 内 | MC ATEREA EA 


的 大 役 作 ， 但 是 务 是 一 款 
相当 好 玩 的 和 游戏 喔 ! 





门神 传 


BATTLEARENA TOSHINDEN 


日 本 TAKARA 出 

йїп, # Play Station 
打下 江山 的 TV 游戏 成 功 
的 移植 到 PC 来 ， 和 游戏 的 
标题 画面 与 人 物 选 择 等 选 
单 都 是 探 用 SVGA 模式 
来 显示 ， 人 物 的 图 像 也 全 
部 重新 加 以 精心 给 钢 ， 身 
笨 各 部 位 的 连接 都 显得 相 
AHR RAIRE 
HAAHI VGA 模式 ， 
HERE RFE ` AM 
的 流畅 式 是 视野 的 切换 等 
等 都 十 分 不 错 ， EER 
作 和 原来 的 一 模 一 样 ， 只 





要 按 下 特定 的 功能 键 ， 就 
可 以 轻 腻 地 使 出 必 杀 技 来 
， 是 一 款 " VR 快 打 的 简 
易 版 喔 ! 

: 8MB 
më 效 :S 

шй 示 :SV 

: 动作 

: 光碟 版 
: 980 元 
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《0 女 大 使 学 图 > 
be Ed 





登场 人 物 认 多, 且 增加 多 种 地 形 , 战 门 时 更 有 看 头 ! 
更 精彩 的 魔法 , 绍 对 震撼 ! 











《特勤 机 甲 除 2 2- DASH- 2 
ОТПРЕД ДЕ, REIRE 











` 
HWAEI INTERNATIONAL 


зен че: неу [Гей 


8651810828988 , chus 55 ва 2028508707 
J Е EM RÉ Ri 36 НА + отар NW DS) XIE BEA - 


ГАРЖ ЗЕ Ш, ЕЈР ИР ЯЕ Ч 
12F3ESBURJBU DAREM 三 项 盆 惠 给 您 带 回 家 。 


禾 戏 王国 杂 访 双月刊 前 四 期 读者 赠阅 点 
AIR З - 第 五 期 将 於 十 月 隆重 上 市 ， 恩 
Же ДЕ {НУ E +° 奖品 多 多 ， 不 要 





ШІ 凡 订 阅 或 购买 第 5 - 6 RAMII 
贴 在 明信片 背 熏 ， 寄 到 『「 台 北市 吉林 路 
杂 读 社 收 」 即 可 。【〈 印花 影印 无 效 。) 





效 ， 我 们 通 于 您 比 别 人 多 一 个 中 交 机 窗 ， 我 们 寅 | 
了 睹 附 赠 您 一 强 抽 餐 卡 ， 收 到 抽 餐 卡 惩 三 贴 在 明 倡 


现在 本 并 了 游戏 王国 」 WWF3TU , E 
回 ， 你 就 可 以 比 别人 多 一 次 中 奖 的 机 窗 了 1! 











А 2 - жинау КӘТ 





РАЈ MMEM WAF + YrBD m лова Еа ИИЙ 
Ф ГЛЕУР 2 из) — 30, 有 看 又 有 玩 ， 快乐 耽 不 完 " 





ЛЕЗ 6 





3 - 享受 特勤 组 优惠 


AJBI REMI WAF > ENE AIDEN OE KF DEA 

HEM ISAS DIARY + ET së yp 4 ЛП 1% Ж) ” 

组 的 各 项 活动 ， мисаона 3 
° 


3 
hy. 





Ji 


ШІ 


顶 坚 3 D 超级 玩家 显示 卡 1 名 
Audio Magic PnP BRE 1 = 
38 BF 8 — EM98MPC 1 名 
#52 80 (BAR) 50-6000 (P) 1 名 
Lead Sound зо тант 1 = 
IARAM (30 眼镜 +2 片 CD) 1 名 
ПОЯШ 1 5 8030 PROMTIE 1 名 
膝 法 斩 云 言 秘密 档案 1 o = 
EROAREA 5 名 
ШКИВ <На Gs ЖО ЯК Е-Е 1 名 
з аса 1 名 
Біл НЕ ЕН ЖО ЯК Sas 1 名 
特 动机 甲 队 珍 藏 纪念 章 30 名 
特 动 机 甲 队 原版 小 虞 1 名 
特勤 机 甲 队 纪念 T-SHIRT30 名 
特勤 机 甲 队 纪 意 帽 50 名 














FIER , SNRA 
和 谢 读 者 的 爱戴 ， 我 们 
8! 


国 ， 集 抽奖 印花 两 枚 ， 
V 4 ë 1 1 ЕСЕ ЕЯ 













高 科技 的 滔 盘 在 深海 中 狂 喷 
36 Bš cp SJ DL f£ 9 EEEIEI 
жшн, LT T Bl ig 8 
Hf m Û BE FL HF 4136 E EE E 
masmi... 


转 校 生出 WINDOWS 版 ! 
过 次 可 以 随意 所 换文 字 、 对 耳 
等 视窗 又 塌 加 了 各 种 音效 ， ж 
里 子 的 高 中 生活 一 定 更 加 多 彩 


ы... D 








— FF Fi PK # BJ A ВЕ 
七 段 幻 想 的 故事 ， 七 位 不 同 的 
主角 ， 所 有 的 招式 和 魔法 皆 以 
BERR делине 


S $4 BDI] 532110 
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2 久 很 久 以 前 ， 在 和 平 的 克 洒 亚 大 陆 上 出 现 了 
1 НАСЕ MRR SS ERK — FEK ° fE 
芬 鲁 族 的 对 外 政策 下 ， 克 坎 亚 的 另 一 个 种 族 一 夏 德 
克 族 ， 就 成 了 第 一 个 目标 。 芬 鲁 族 以 高 度 文明 的 先 
ЖЫН” 轻易 地 打败 了 夏 德 克 一 族 。 

惨烈 的 战争 结束 以 后 ， 夏 德 克 族 的 族长 一 嘉 利 
Яс, 他 无 奈 地 接受 了 芬 鲁 族 的 锻 器 文化 ; 而 芬 鲁 族 
Б T ВЕИТ УСА ° АЕ Л.Б 
АОВ НАЕ , SFE = ERIK RIE Т РА 
协定 。 因 此 两 族 蕉 持 了 一 段 和 平 的 日 子 … 





芬 鲁 族人 在 优越 的 文明 发 展 基础 下 ， 将 由 夏 德 
克 族 学 来 的 伍 金 术 加 以 发 展 ， ESR REF E BEK 
术 的 境界 。 而 后 ， 更 成 立 了 以 魔法 饥 主 的 连 斯 莫 德 
王国 ; 而 夏 德 克 族 则 成 立 了 巴 鲁 西亚 的 和 平王 国 。 
有 一 天 ， 因 需 两 国志 界 的 一 件 小 币 粉 ， 原 本 就 想 要 
扩张 颂 地 的 过 斯 莫 德 王 国 ， 以 此 饥 藉 口 ， 引起 了 一 
场 大 战争 。 克 四 亚 大 陆 琴 百年 来 的 和 平 ， 就 通 麻 中 
断 了 。 爱 好 和 平 的 巴 鲁 西亚 王国 ' 在 过 斯 莫 德 王国 
的 大 军 奈 境 下 ， 起 而 反抗 。 可 是 习惯 从 和 平 而 无 战 
备 的 巴 鲁 西亚 王国 ， 在 迷 斯 莫 德 王国 大 军 前 ， 根 本 
是 不 堪 一 将 。 最 后 ， 巴 鲁 西亚 王国 的 公主 在 战备 后 
ЕТКЕ е 
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五 年 后 的 某 一 天 ， 达 斯 莫 德 王国 的 提督 一 卡 斯 
马 ， 在 出 来 打猎 的 时 候 ， 从 一 大 群 动物 中 间 发 现 了 
一 个 小 女孩 ， 他 在 过 个 小 女孩 的 脖子 上 发 现 了 一 人 条 
HIR ° FF ER PORE E ВАЗЕ Н ӨВ o -FEA 
负 了 过 个 小 女孩 。 就 在 过 个 时 候 ， 在 亡国 后 ， 一 直 
过 著 流 浪 生 活 的 前 巴 鲁 西亚 王国 亲本 除 司 仿 官 电 卡 
MER: 『 过 个 女孩 是 我 失散 多 年 的 女儿 ， 我 过 著 
流浪 的 生活 ， 就 是 需 了 好 找 她 ， 臣 铺 大 人 馆 了 她 ! 
」 苦 苦 地 哀求 著 。 卡 斯 轧 则 毅 静 地 考虑 著 司 售 官 的 


Я ELH 
小 心 ， 不 然 会 
爆炸 的 哦 ! 


最 后 ， 卡 斯 马 接 受 了 司令 官 的 要 求 。 但 是 他 有 
一 个 条 件 。 就 是 每 隔 一 个 月 ， 小 女孩 要 和 他 儿子 克 
里 斯 挑战 一 次 。 司 仿 官 迫 诊 无奈 ， 只 得 答应 卡 斯 马 
的 条件。 和 后 来 ， 他 在 克 罗 马 的 森林 壬 找到 了 一 个 地 
方 ， 相 当 清 静 的 地 方 。 一 个 可 以 安顿 自己 和 公主 的 
地 方 。 和 从此， 司令 官 身 委 刁 父 与 慈母 之 职 ， 负 担 起 
教养 公主 的 责任 ， 芷 决心 要 小 公主 担负 起 复 愉 巴 鲁 
西亚 王国 的 使 命 … 
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玫瑰 骑士 是 一 款 多 重 事件 的 战略 养 成 游戏 ， 玩 
家 必须 要 培养 已 被 诊 减 的 古 王国 『 巴 简 西 雅 」 王 国 
的 公主 成 需 一 位 停 大 的 领袖 ， 复 内 『 巴 鲁 西 雅 」 王 
最 后 当 上 女王 。 需 了 要 巡 成 过 个 梦想 必须 需 她 
拨 定 行程 表 ， 注 意 她 的 体力 、 智力 … 等 等 数值 ， 将 
她 再 养 成 一 位 足 可 领导 人 群 的 女王 。 和 游戏 中 除了 养 
成 外 膛 添 加 了 战略 的 成 分 ， 每 个 月 都 会 举办 一 次 公 
主 和 卡 斯 马 的 儿子 克 里 斯 的 比武 大 赛 ， 过 场 比武 是 
考验 公主 的 战 门 能 力 ， 其 中 除了 简单 的 攻击 外 还 有 
魔法 的 攻 映 。 如 果 玩 家 较 重 视 兵 器 的 配 戴 ， 则 一 般 
攻击 力 较 高 ; 如 果 玩 家 较 重 视 魔 法 的 修 杯 ， 则 魔法 
攻 出 力 较 高 。 过 完全 取决 伶 之 前 的 圳 练 方向 而 定 。 
但 是 如 果 玩 家 只 重视 一 方 的 技巧 ， 最 后 公主 会 成 需 
一 个 女 战 士 而 不 会 成 需 一 位 好 的 颂 袖 ， 如 此 逮 是 不 
能 过 成 顾 望 。 所 以 游戏 中 除了 武术 和 魔法 的 副 练 外 
` 膛 加 了 上 学 、 旅游、 打工 … 等 各 种 选项 ， 每 一 种 
训 熏 都 会 增加 不 同 的 属性 及 和 经验 值 。 当 然 玩家 先 要 
籍 由 打工 赚 取 金钱 ， 然 后 安排 所 要 学 必 的 款 程 ， 甚 
至 参加 旅游 增加 见 诚 还 可 恢复 些许 体力 ， 理 想 固 然 
重要 ， 但 纺 要 有 一 个 健康 的 身体 才能 完成 理想 吧 ! 
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WHER T ЕЕ] А #ї @ БЕД AKHERA > 
每 年 过 斯 莫 德 王国 膛 会 举办 一 次 插花 、 做 荣 、 舞 踊 
` 文学 … 等 各 式 各 样 的 比赛 ， 玩 家 参加 得 蜂 后 除了 
奖金 优厚 外 ， 各 方面 的 轻 验 值 都 会 有 不 同 的 增加 ， 
将 来 公主 的 发 展 ， 过 些 因 素 都 要 算 在 内 。 
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再 来 提 到 操作 介面 ， 本 游戏 从 头 到 尾 只 要 一 集 
滑 具 就 可 完成 所 有 的 操作 ， 每 个 选项 都 有 视窗 ， 玩 
家 看 著 视窗 就 可 选择 进行 游戏 ， 不 会 有 复 末 的 键盘 
按键 。 膛 有 滑 瞪 的 游标 是 一 邓 玫 瑰 ， 而 不 是 单纯 的 





箭头 。 公 主 的 模样 于 会 随 车 年 前 、 字 著 、 心 情 … 等 


的 不 同 而 有 所 变化 ， 和 从 小 时 的 可 爱 到 长 大 时 的 妖媚 
KH: 从 穿 洋装 德 服 到 睡衣 休 阅 服 ; 再 加 上 公主 喜 
E ТЕЗЕ Иа Е 
BRE EF TAMER ° ИВ RKKA А — 
个 单纯 的 养 成 游戏 ， 而 是 加 了 战略 成 分 的 战略 养 成 
和 游 戏 ， 过 款 新 型 态 的 游戏 将 在 十 月 底 推出 ， 玩 家 莆 
拭目以待 过 款 新 型 态 的 和 游戏 『 HHL J © 
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国 首 套 win 95 ЖЕНЕ Т! 过 是 由 今 
НЫНЫҢ GRAF > "жанан 


全 


J 等 一 系列 For Windows 和 游戏 的 同业 资讯 所 推出 
的 另 一 皇 作 ， 需 此 ， 我 们 饥 您 探访 到 其 第 一 手 的 开 
发 资料 。 








MEHE N 


要 RIR 的 开发 背景 ， 不 得 不 先 提 其 源 
由 ， 在 某 次 公司 的 旅游 中 ，' 偶然， 的 走 进 中 国 最 
神秘 的 皇宫 内 苑 一 紫禁城 ， 咱 们 的 企 另 首先 被 其 恢 
弘 的 气势 所 震慑 ， 回 国之 后 ， 息 佛 忘 了 魂 ' 整 日 天 
读 有 关 柴 禁 城 相 关 的 资料 ， 还 不 停 的 与 人 讨 其 ' 最 
和 后， 理所当然 的 提出 有 关 『 紫禁城, 的 一 份 企 另案 





着 个 CASE 是 想 利用 电脑 3D 技术 ”再现 了 中 
国 建筑 智慧 的 结晶 一 柴 禁 城 ， 读 玩家 在 游戏 时 能 有 
身 莉 其 境 的 感 澳 ， 因 此 ， 如 何 展现 紫禁城 的 气势 恢 
弘 ， 及 场景 和 和 数 入 微 的 精美 造型 ， 便 是 美术 和 人员 
的 一 大 考验 ， 而 且 需 了 稳 作 过 个 游戏 ， 美 术 、 BE 
` 程式 等 后 来 又 去 了 一 趟 北京 ， 实地 考察 紫禁城 内 
的 括 设 ， 所 以 在 游戏 内 ， 玩 家 将 可 以 看 到 和 与 实际 所 
设 一 模 一 样 的 场景 。 
而 需 了 使 游戏 更 具 岂 富 的 故事 性 ， 因 此 将 一 些 
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RRR OAT RRE B E R И 
WEAR KAENI N HERRE ° MEXA 
9803068 98 RCRA EERE ° AAE 
伯 温 与 朱元璋 理所当然 的 成 需 故 事主 角 。 

而 需 了 更 质 实 的 表现 朱 虽 二 人 “， ЕЕ ІЗІ 
RII ETE ° 因此 决定 聘请 专业 表演 人 员 担 网 演出 
' 而 近 项 决定 也 促成 了 ' 商人 演出 与 虚幻 场景 结合 
J 的 表现 手法 。 


ОЖ 60% 
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故事 大 网 (| 


本 游戏 的 故事 架构 是 牛 虚 拨 牛 史实 ， 而 且 是 探 
后 设 小 说 的 写法 ， 在 明 朝 初期 '， 史书 记载 了 许 
多 不 可 理解 的 现象 ， 例 如 曹 状 去 的 出 现 、 不 明和 飞行 
物 … 等 ， 同时 也 出 现 了 一 部 售后 世 闪 以 理解 的 预 
言 苦 一 烧饼 歌 ， 事 面 的 预言 ， 现今 检 验 起 来 ， 对 过 








去 的 历史 发 展 均一 一 应 长 ; 然而 ， ИЙЛЕЙ ЕШ 
出 现在 我 们 的 面前 ， 如 果 预 言 的 内 容 又 是 在 五 十 年 
` 一 百年 之 后 发 生 的 事 ， 我 们 商 的 能 物 领 悟 得 到 吗 
? 而 领悟 了 之 后 又 能 狗 如 何 呢 ? 了 紫禁城 4 的 故事 
就 是 要 探讨 过 样 的 一 个 问题 於是 ， 我们 将 故事 背 
景 就 设 在 明 朝 开国 之 初 ， 乡 於 有 一 天 朱元璋 萝 见 日 
月 相 撞 ， 毁 十 了 大 天 ， 醒 来 之 后 ， 深 感 不 安 ， 诊 是 
邀请 国 师 刘 伯 温 前 来 解 萝 。 

到 伯 温 能 推 会 算 ， 当然 知道 过 训 面 的 玄机 ， 但 
是 基 於 天 机 不 可 省 漏 ， 且 深 谐 明哲 保 身 的 道理 ， 他 
不 肯 直 接 明说 ， 只 请 朱元璋 明天 一 大 早 到 祭 天 坛 去 
， 他 上 将 祭 起 「 奇 门 通 甲 ， Жад, жаа Ж 
， 自己 去 巡 找 萝 中 的 解答 ; 而 游戏 中 的 游标 将 转变 
成 刘伯温 ， 适时 的 提供 游戏 的 指引 ， 玩 家 过 一 回 则 
扮演 明 朝 开国 带 王 一 朱元璋 ， 至 於 近 个 萝 到 底 透 露 
出 什么 玄机 呢 ? 则 有 辐 玩 家 你 亲自 来 解梦 ， 不 过 烧 
饼 歌 的 由 来 ， 将 由 过 个 葛 慢 慢 推展 开 来 ， 玩 家 能 否 
立即 领悟 得 到 呢 ? 








程式 的 酸甜苦辣 


SEE ERR ° ІНЕН АЛЕ» ER 
的 播放 画面 是 迄今 同类 游戏 中 所 见 到 的 最 大 的 ， 其 
场景 游 走 动画 及 和 游戏 的 播放 尺寸 需 640 х 360 ， 同 
类 中 的 《 Тһе 7th Guest ) #18175 640 х 300 : 
而 《〈 教 煌 传奇 一 塔 克 拉 表 干 》 的 画面 则 更 小 。 另 外 
播放 引擎 速度 的 流畅 ， 也 是 「 紫禁城， 的 另 一 项 成 
就 ， 是 探 用 独特 的 显示 卡 直接 驱动 技术 ， 使 得 画面 
的 播放 速度 得 到 输 平 于 常 的 提高 。 
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美术 的 血 派 史 


都 是 那个 害 人 精 死 企业 搞 的 鬼 ， 说 什么 要 到 北 
京 去 玩 ， 没 想到 是 要 把 整 座 了 紫禁城 , 搬 回 来 ， 那 
度 麻 大 的 建筑 群 ， 那 床 复 亲 的 游 走 路 线 ， 害 死 我 多 
少 万 个 脑 炎 胞 ， 牧 牲 了 多 少 个 假日 … 不 过 话 又 说 回 
Жо SE ГЛ) RANE a ЕЖ, WE 
HAPHE 800MB 以 上 ， 玩家 可 以 第 一 人 称 视 角 
` 进行 冒险 解 评 和 游戏， 而且 与 游戏 相 精 合 的 串 场 
VIDEO ， 全 部 探 用 蔷 人 演出 ， 其 中 的 辛苦 就 此 略 
过 不 表 ， 只 是 那个 死 企 柬 ， 下 次 要 招待 我 们 去 那 事 
> HEART 


ES EUNE 


做 出 全 世界 第 一 套 中 文 WIN 95 的 和 游戏， 当然 
BARE 1822-45 32 位 元 的 大 型 3D 电脑 游戏 
> USER 不 仅 可 以 在 了 紫禁城 」 中 根据 所 设 定 的 路 
线 FUA 3D 立体 动画 ,到 处 和 游 走 ， 在 紫禁城) 
各 大 建筑 群 问 随意 进出 ， 还 提供 大 量 的 丛 智 性 游戏 
， USER 可 以 在 游戏 的 同时 ， 利 用 自己 册 富 的 想像 
力 ， 解 开 识 团 以 进入 下 一 个 场景 ， 另 外 值得 一 提 的 
是 了 紫禁城 , 游戏 中 提供 的 大 量 动画 及 建筑 模型 ， 
鼻 作 的 相当 精美 具有 很 高 的 珍藏 价值 … 美 术 ， 和 过 段 
Сад > FARIA RESA 

在 和 游戏 界 一 片 不 景气 当中 ， 国 内 游戏 开发 业者 
如 何 去 争 气 ， 相 信和 是 目前 大 家 所 极力 去 思考 的 问题 
` 其 实 我 们 检视 国内 外 许多 成 功 的 游戏 ， 我 们 可 以 
发 现 大 部 份 的 游戏 开发 者 ， 先 期 都 先 掌握 自己 所 熟 
悉 的 题目 ， 才能 有 效 改 挥 创意 ， 然 后 才 有 办 法 推展 
到 世界 的 舞台 上 。 “上 紫禁城 , 的 网 作 开 发 ， 有 许多 
的 创新 喧 试 ， 其 结果 如 何 ， 则 有 辐 玩家 的 反应 与 市 
场 的 决定 ， ЖЖ, “上 紫禁城 , 是 国内 自行 开发 的 第 
一 套 WIN 95 和 游戏， 就 过 一 点 而 言 ， ЖЕШ АЖ 
予 肯 定 与 鼓励 的 。 地 
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# 日 本 的 电玩 产业 中 ， 有 到 个 较 重大 的 展览 ; 
首先 是 每 年 六 月 举办 的 东京 玩具 展 ( HRH 

% 5 * a 一)、 其 次 是 以 展 出 大 型 电玩 船主 的 
AOU SHOW“。 不 过 在 今年 又 增加 了 一 个 新 的 展览 
， 那 就 是 本 次 笔者 前 往 探访 的 Tokyo Game Show 
fh CESA ( Computer Entertainment 
Software Association ) 所 举办 的 展览 ， 今年 是 第 
一 次 出 现在 大 案 的 面前 。 和 其 它 展览 最 大 的 不 同 ， 
就 是 过 个 展览 完全 是 售票 入 场 的 ， 也 就 是 说 一 般 的 
玩家 也 可 以 藉 由 过 个 机 会 ， EARS KHER] 
的 新 作 ， 和 其 他 展览 明显 的 区 分 厂 丙 日 及 一 般 日 的 
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Tokyo Game Show ,96 


96 年 东京 电玩 





作法 有 所 不 同 。 和 从 会 场 的 规模 看 来 ， 本 次 各 家 厂 丙 
的 确 也 都 卯 足 了 全 力 ， 在 会 场 中 有 各 式 各 样 的 不 同 
的 表演 ， 的 确 是 一 场 相 当 壮 观 的 SHOW ° 

在 开幕 当天 ， 笔 者 和 复位 好 友 一 起 坐 著 电车 前 
往 会 场 。 本 次 展览 的 会 场 是 在 被 和 之 希 莉 海 副 都 心 
的 BIGSIDE 会 场 举行 。 过 块 新 的 海 博 新 生地 原本 
是 角 了 万 国 博览 会 所 开发 的 ， 因 此 一 切 的 建设 都 和 
东京 那 种 拥 撞 的 感 壳 完全 不 同 ; 至 於 展览 的 所 在 地 
更 是 一 个 相当 巨大 的 会 场 ， 呈 然 此 次 展览 只 使 用 了 
三 分 之 一 的 会 场 空间 ， 但 是 逛 起 来 膛 是 挺 累 人 的 。 
和 从 会 场 中 看 到 各 家 公司 无 不 用 囊 心 力 介绍 自己 的 新 
产品 ， HEA REEE KE S$ ВЕЕ КЛЕ Ж о 

ЗЕ — ЖИ) НЕЧЕ Зе Н ДЕДЕ 
器 软 笨 需 主 ， 以 下 是 依 和 游戏 平台 和 和 游戏 类 型 的 统计 
Ж: 
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一 : 依 游 戏 平 台 分 类 表 二 : 依 游 驱 类 型 分 类 








Play Station 

SEGA SATURN 
Windows 95 & 3.1 
Nintendo 64 


ATLUS 在 会 场 中 的 主力 两 品 是 5 女神 办 天 录 
PERSONA ，。 由於 上 市 的 日 期 将 至 ， 因 此 在 会 场 
中 可 以 看 交 乎 是 成 品 的 体验 版 ， 过 个 PS 上 的 女神 
转生 可 以 襄 是 许多 玩 者 所 期 竺 的， 笔者 也 稍微 试 玩 
了 一 下 ， 在 整体 的 感觉 上 和 SS 版 其 不 多， 但 最 大 
的 不 同 就 是 战 门 时 的 视角 。 在 探 用 可 以 看 到 全 场 的 
pafat * HENE HET HET FEDI pie 

从 过 两 个 列表 中 ， 我 们 可 以 看 得 出 来 目前 市 声 魔法 的 效果 ， 的 确 和 SS 版 有 很 大 的 不 同 。 

上 和 游 戏 估 有 数量 仍然 是 以 Play Station (以 下 简 
称 PS ) 和 SEGA SATURN (以 下 简称 SS ) 13 
市 场 的 主流 ， 和 无 论 是 在 支援 的 厂 丙 和 软体 的 数量 上 
都 领先 其 他 机 种 。 至 於 在 Nintendo 64 (以 下 简 
称 任 天 堂 64 ) 方面 ， ERKEK EDR (如 
KONAMI ` HUDSON 等 等 ) 都 已 经 加 入 开发 的 
行列 ， 但 是 进 一 波 任天堂 的 反攻 是 否 能 金 奏效 ， 笔 
者 个 人 如 马 还 有 待岗 察 。 现 在 我 们 就 来 看 看 各 家 公 
司 展览 内 容 : 


事实 上 ， ARTDINK 和 Riverhill Soft 过 两 
家 公司 没有 什么 天保， 会 把 过 两 家 不 相干 的 公司 放 
在 一 起 介绍 的 原因 ， 就 是 它们 各 自负 责 SS 版 以 及 
PS 版 的 了 皇家 骑士 团 (ROH КЛ) y 
AR BRAEM (2224 22 жо) у 
的 移植 工作 。 在 两 家 公司 的 摧 位 上 主打 的 都 是 “ 皇 
RRE, ， 因 此 常会 有 注 来 注 去 都 看 到 同一 个 游 
ШИЙ o Жер SS 版 即将 在 九 月 发 售 ， 在 笔者 要 
骨 开 日 本 之 前 ， 和 游乐 器 专 走 店 都 已 经 圭 出 了 接受 预 
狗 的 海报 ， 若 是 预约 的 话 ， 膛 可 以 获得 一 套 精 竹 的 
КЕЙП o 


Super Famicom 


Macintosh 
GAME ВОҮ 
ке 
-Engine 
其 他 





另外 一 个 引起 笔者 ан» Шы SS 版 的 
БАЛАЖАН ° -个 过 关 式 的 动作 游戏 
о 游戏 的 主角 是 格 门 游 戏 豪 血 寺 一 族 J у? > 
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> ， 故 事 是 伊 述 儿 35 回 到 自己 的 故乡 进行 一 连 串 
的 冒险 ， 赣 且 使 用 各 式 各 样 的 道具 以 及 攻击 来 突破 
重重 的 危机 ， 是 一 个 画面 很 华 王 的 动作 游戏 " 


在 者 个 捧 位 中 ， 最 引 和 人 注意 的 就 是 “ 超 空间 才 
44-Уи жу” 93 ЕХ 64 第 一 个 
棒球 和 游戏， 所 有 的 人 物 都 是 以 多 忆 型 构成 ， 在 动作 
LAINE HERES o 游戏 中 最 有 趣 的 ， 是 过 些 球员 的 才 
情 ; 游戏 中 的 球员 资料 也 是 经 过 日 本 野球 机 构 所 授 
横 ， 因 此 喜 坎 日 本 职 枞 的 玩家 ， 可 能 会 很 期 待 过 个 
PEER RIE ! 









VIRGIN 


在 过 一 次 的 展览 中 ，VIRGIN 一 口气 展 出 了 十 
焕 款 不 同 的 软体 ， 除 了 支援 PS 以 及 SS #Ь, 还 有 
ЗМ Windows 的 软 笨 。 其 中 比较 引 人 注 意 的 是 
THE DEEP ~ 失 力 机 大 深海 ~ у ， 过 是 一 个 海底 
的 冒险 游戏 ， 玩 者 将 在 海底 下 面 鸠 无数 神秘 的 误 题 
， 站 上 且 体验 那 种 次 海 的 压迫 感 > 


5 













另外 ， 同 时 将 在 PS 以 及 Windows 95 上 推出 
fJ 7 Time Commando у 也 是 一 个 探 用 3D 视角 
的 动作 冒险 游戏 ， 是 一 个 玩 起 来 很 像 “ 鬼屋 魔 影 ( 
Alone in the Dark ) у 的 冒险 游戏 。 玩 者 所 扮演 
的 主角 将 会 经 历 八 个 不 同 的 时 代 ， 每 一 个 时 代 都 有 
不 同 的 武器 以 及 不 同 的 若 人 在 等 著 你 的 来 莉 ， 由 於 
地 形 是 探 用 多 边 型 加 贴 材质 的 作法 ， 因 此 效果 很 苞 
Җ% 


| MRE + NEO-GEO Ж: SNK 的 主力 。 | 
在 过 一 次 的 展览 中 ， 两 款 软 笨 7 King of Fight- | 
ers 796 J 以 及 将 要 推出 的 SNK 第 一 个 角色 扮演 | 
ЕЛЕС = ЭНИН у 都 是 SNK 的 主力 产 
| h ТІН ЯЗ» БАЖ PS ЖІ SS 
| em E да штаты 
现在 NEO-GEO 上 的 软体 ， 也 不 得 不 向 其 他 两 台 主 
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Наш MRR) ° 上 侍魂 4 的 系列 作品 都 已 
你 出 现在 其 他 的 主机 上 了 ， 就 束 「 黄 侍魂 * 武士 道 
ЙИШ з 来 说 ， 也 已 经 公休 了 将 要 移植 到 PS 以 及 
SS 上 面 的 计划 。 也许 是 需 了 减低 其 它 主机 版 本 对 
шеш» Тіл. 武士 道 烈 传 : 将 探 取 不 同 
机 种 会 有 全 相同 剧情 的 作法 ， 也 就 是 将 原本 规 
划 的 三 大 章 剧情 以 两 个 两 个 需 一 组 分 配 到 一 台 主 机 
上 ， 形 成 只 玩 一 种 主机 就 不 能 体 驴 所 有 剧情 的 作法 
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ва 














WE АЙН 
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ИРЕ у 著名 的 ENIX 在 过 一 次 
的 展览 中 只 有 两 项 新 的 产品 ， 一 项 是 超 任 版 的 「 勇 
Ф109 Ш ( Dragon Quest 3 ) ，、 另 外 一 项 是 
任天堂 64 IF ' J J Il ( Wonder Project 2 ) 
rp. 

在 许多 的 勇者 门 恶 龙 迷 的 心中 ， Ге 
U ;绝对 是 第 一 流 的 作品 ， 而 且 无 疑 的 也 是 雯 系列 
中 第 一 名 的 作品 。 但 是 时 惟 邳 是 一 个 相当 早 的 作品 
"许多 玩 者 可 能 根本 没有 接 解 明 ; 而 且 以 目前 的 眼 
HKT > ЕНГ ТАВЬ HE U ME FILLE А ИРЕ 
ЖЯ) ЖИШПН ° ГАНС ВА (E Е EI ИЕ 
Ж» 一直 都 是 许多 玩家 的 梦想 ， БИЕ А 
要 实现 了 。 
SIERA 64 ік "ОЛИМ ШАРА ЕНЕ 
当时 一 代 的 游戏 ， 其 中 游戏 的 主角 由 一 名 小 男孩 楼 
Е > FONE SE LR HIE KITIK IKE 
〈 在 会 场 可 以 看 到 许多 打扮 相同 的 展示 小 姐 ) ° Ж 
虐 的 内 容 是 教育 小 女孩 '， 因 此 玩家 要 明确 地 指示 什 
摩 样 的 事情 是 对 的 ， 什 么 样 的 事情 的 错 的 ， 和 从 这样 
的 一 来 一 回 
中 教育 小 女 
孩 ， 可 以 襄 
是 相当 特别 
的 游 RAT 
型 。 




















lL МЕСЕМЕС-НЕ +5 


ЖЕК PC-FX {ЕПВ ИК CK i FEE 
， 但 是 МЕС {MF HLT FE SET ° {ЕЗИ жін 
览 上 ， 还 是 有 许多 款 游戏 软 笨 即将 发 售 ， 除 了 一 - 些 
原本 就 报导 过 的 和 游戏 软体 外 ， 膛 有 开 款 新 出 现 的 。 
不 过 以 目前 市 场 的 主力 已 经 确定 是 PS 和 SS 的 时 
&, МЕС 过 种 作法 是 不 是 能 锡 起 死 回 生 呢 ? 
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к.) 






在 着 个 摊位 上 ， 展 示 的 游戏 软体 仍然 是 以 「 同 
| E~ if ~ J 以 及 了 卒业 S J 需 主 。 除 了 二 两 个 软 
体 之 外 ， 一 个 全 新 的 SS 和 游戏 V+ F xy # A. + 


Z27234 у 也 有 一 些 介 绍 。 和 从 游戏 的 介绍 看 来 ， 
二 是 一 个 类 似 『 同 级 生 , 的 游戏 ( 当然 没有 瑟 的 





成 份 ) ， 玩 者 所 扮演 的 主角 ， 在 小 学 四 年 航 到 中 学 
| 三 年 航 的 过 痪 年 之 间 ， 将 会 过 遇 十 二 位 个 性 不 同 的 
| 女 主角 ， 然 后 费 展 出 各 式 各 样 的 故事 е 





过 也 是 一 家 已 经 宣 伤 加 入 任天堂 64 软 钵 开发 
行列 的 公司 ， 在 会 场 可 以 看 到 ГАМ ( F 2 2 $ 


A.) 4 ШЕЙІН, 没有 





到 小 叮 嘴 和 大 雄 用 Зр 








的 方式 给 筑 会 显得 近 麻 可爱 。 在 展示 妃 面 中 ， 小 叮 
W ` AHE BEZ ` IE ° PAK WB TOTI ° +: J; 


ERIAS DA Ж. LI EE ° пуре nt AW ЗЫ 9| 
人 的 地 方 。 


才 -2X^I2 $ 


过 是 一 家 以 加 和 营 回 和 线 角色 扮 让 游 戏 俘 主 的 公司 

\ 司 膛 用 通讯 网 路 架设 了 一 个 可 供 多 人 游玩 的 
角色 扮演 世界 ， 整 个 游戏 玩 起 来 的 感觉 很 你 MUD 
， 最 大 的 不 同 就 是 有 和 纵 贺 真 的 画面 ' 因此 使 得 游戏 
相当 地 有 趣 。 在 蔽 公司 的 所 位 中 ， 有 一 块 相当 大 的 
大 域 提 供 参观 者 试 玩 ， 不 过 若是 要 正式 加 入 的 世 ， 


每 一 分 钙 的 收费 是 15 日 元 ， 因 此 算 算 若 商 是 玩 起 


来 ， 恐 怕 也 是 相当 可 怕 的 负 据 喔 。 
和 以 往 的 展览 一 样 ， 在 CAPCOM 的 摊位 中 央 
- 定 有 个 巨大 的 挑战 据 台 ， 提 供 玩 者 上 台 和 该 公司 
的 员工 比赛 ， 胶 利 的 话 就 可 以 获得 特别 的 奖品 。 在 
HALE’ WIKE ZERO2 ( Street Fighter 
ZERO 2) з ` 上 快 打 方块 ( Puzzle Fighter 2 
) í “ХАЖ CAPCOM 以 ЗЮ 技术 开发 的 最 新 格 门 
游戏 Т STAR GLADIATOR у 都 是 比赛 的 项 目 。 





' EA 





УР 


кешн Г STAR GLADIATOR , "ІН 
PERATIA ° 








在 展示 的 产品 中 ， 最 引入 注意 的 就 是 
块 ， 了 。 在 过 个 集合 了 CAPCOM 格 门 游戏 角色 的 


『 快 打 方 


解 识 游 戏 中 ， 玩 著 类 似 魔 法 宝石 的 游戏 。 但 是 当 玩 
者 清 掉 一 些 方块 的 时 候 ， 中 央 的 角色 就 会 施展 出 各 


自在 格 门 游戏 中 的 必 杀 技 ， 再 加 上 SD 化 的 可 爱 造 
型 ， 使 得 过 个 游戏 一 下 子 就 成 坑 参 观 者 注目 的 焦 则 
° 过 个 游戏 的 大 型 版 
已 经 出 现在 各 地 的 游乐 场 
了 ， 至 於 SS 以 及 PS 的 
Ене ES , йй 










此 外 ，CAPCOM 第 一 个 3D 的 格 门 游戏 上 
STAR GLADIATOR j 的 PS 版 也 快要 上 市 了 。 
其 实 若 是 以 其 他 类 似 的 格 门 游戏 来 比 ， CAPCOM 
的 过 个 格 门 游戏 兹 不 是 很 完美 ， 但 是 毕 避 过 是 它们 
рин 2D 的 第 一 步 ， 也 许 经 个 游戏 的 磨 练 后 ” 
Г Street Fighter 81 以 很 完美 的 情况 出 现在 
各 位 玩 者 的 面前 也 说 不 定 呢 ! 
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f GRANDIA j 过 个 华 旋 的 角色 扮演 游戏 是 
САМЕ ARTS 的 重头 戏 ， 过 是 一 个 有 著 可 释 视 角 
的 角色 扮演 游戏 ( 似乎 目前 新 的 玖 个 角色 扮演 游戏 
都 是 探 用 过 样 的 模式 ) ， 有 著 相当 凡人 的 外 观 ; 此 
HAMMER RE ° MEREZE > RI < BEHR 
等 各 式 各 样 的 动作 表现 得 活 圳 活 现 的 。 战 站 时 我 方 
以 及 向 方 的 角色 在 同一 画面 上 展开 大 混战 也 是 一 大 
特 贴 ， 完 全 推翻 傅 统 角色 扮 误 游戏 双方 各 站 一 角 的 
传统 方式 ， 看 样子 ， 本 游戏 又 会 在 玩家 之 中 引起 广 


KOEI 的 展 出 项 目 相当 地 杂 ， 除 了 有 Windows 
95 版 的 大 航海 时 代目 4， 以 及 以 历史 人 物 态 主 
fa (你 没 想 过 秩 田 信 长 也 会 跑 来 打 高 尔 夫 球 吧 ) 的 
高 尔 夫 球 和 游戏 T 3L7 大 会 4 pA E RES hi 
到 游乐 器 上 的 「 三 国志 V J 、" Winning Post 2 
J ` TEKE I Special j > KAH ‘° KMD 
HU) 等 游戏 。 

在 KOEI 的 摊位 上 最 特别 的 游戏 就 是 以 三 国人 
物 需 主角 的 3D 格 门 游戏 "三国 无 双 ，， 没 有 想到 
KOEI 称 於 也 踏 进 了 格 辣 游戏 的 据 域 。 在 展示 版 中 
可 以 看 到 趟 去 、 关 玖 、 张 飞 等 人 使 用 武器 格 门 的 过 
ж» ҚОЯНЫ Уе (ЫЛЫҚ, :的 格 门 游戏 。 过 
个 将 在 PS 上 推出 的 格 门 和 游戏， 是 不 是 能 狗 装 挥 它 
的 吸引 力 呢 ? Hp EI BF f f H 018636 6J0] ° ЕЧ 
此 我 们 就 等 著 看 吧 ! 


KONAMI 在 过 一 次 的 展览 会 场 中 有 著 相当 大 
的 握 位 ， 在 握 位 的 中 央 膛 隔 出 了 一 块 称 之 需 > 才 š 
> 了 镍 一 的 地 区 ， 参 观 者 需要 排除 进入 ， 才 可 以 看 
到 它们 的 新 Game 介绍 。 在 过 个 介 胡 中 包括 有 奖 个 
任天堂 64 的 新 产品 ， 像 是 大盗 五 右 生 门 5 (办 

IE a A 机 J 了 IEy 5 
) a ` 上 实况 野球 4 
Cm 2 2 ЖА: 








野球 4 ) а 、 以 及 一 个 足 
ч ERREN ` ПА OE ЖБК 
S BR > ДЕЙ ° 

E 看 过 过 些 新 Game 的 介绍 之 人 后， 参观 者 可 以 
得 到 一 张 上 兰 幼 关中 主 织 的 海报 ， 以 及 一 份 可 以 试 
BÛ TY 7 y Лео | WREE ° î KONAMI 
即将 在 十 月 推出 的 策略 和 游戏。 游戏 中 所 有 的 地 形 都 
是 以 Әр 的 方式 表示 ， 因 此 玩 者 可 以 自由 调整 游戏 
的 视角 。 和 其 它 游 戏 最 大 的 不 同 不 ， 就 是 游 
著 可 怕 的 光影 效果 ， 也 就 是 说 随 著 角度 的 变换 ， 地 
图 上 的 明暗 而 也 会 跟著 改变 。 





在 COMPILE 的 会 场 上 ， 一 如 往 例 簿 是 在 进行 
5 全 上 六 上 上 大赛 .。 在 过 个 大 赛 中 聚集 了 来 白 各 地 
的 高 手 ， 比 赛 经 常 都 在 一 分 锌 之 内 就 可 以 分 出 胶 负 
。 笔 者 一 时 手 疼 也 参加 了 过场 比赛 ， 和 结果 过 上 一 个 
高 手 ， 果 然 不 到 一 分 锁 就 被 九 连 钉 打 败 了 。 














自从 SQUARE 投入 PS 的 阵营 之 和 后， 出 手 好 
像 多 得 相当 大 方 了 。 在 过 一 次 的 展览 中 ， 有 车 相当 
站 大 的 展示 场地 。 在 会 场 中 有 大 的 体验 场所 ， E 
面 可 以 灵 参 观 者 体会 一 下 该 
No.1 J 以 及 即将 在 年 底 推 出 的 " Final Fantasy 
| ，。 
在 搬 位 的 正中 央 有 一 个 巨大 的 袭 幕 ， 不 停 地 所 
放 著 即将 要 推出 的 交 个 游戏 ( 内 容 和 在 ”TOBAL 
No.1 所 附 的 体验 版 的 内 容 相同 ) ° 在 氛 位 的 另 一 






角 ， 则 不 断 地 发 放 7 Final Fantasy 7 у 的 体验 版 
是 光碟 。 和 从 整个 所 位 的 气势 上 看 来 ， SQUARE 已 经 
-部 份 了 。 


ы "т 


| аз PS 最 重要 的 





和 上 一 次 在 玩具 展 中 的 摊位 比 起 来 ，SEGA ій 
-次 的 摊位 明 题 得 小 了 许多 。 不 知道 是 不 是 新 的 产 

品 昔 不 多 ， 一 些 展示 了 软体 像 是 了 切 夕 也 大 战 上 、 
г Fighting Vipers 1. f Virtua СОР 2 у 等 等 

都 是 相同 的 。 比 较 不 一 样 的 就 是 过 一 次 所 展示 的 

г Fighting Vipers у 已 经 是 相当 3 

© 完整 的 版 本 了 ， 所 

比 起 上 一 次 玩具 展 

看 到 的 那 种 个 成 品 






ғ 















来 的 感觉 踊 然 比 不 上 大 型 电玩 ， 但 是 以 家 用 的 游乐 
回来 说 ， 也 算是 不 错 了 。 | 
在 展示 的 软 钵 中 比较 新 的 ， 可 以 算是 "电脑 战 
机 VIRTUAL ОМ у 了 。 关 个 在 游乐 场 很 受 获 迎 的 
对 战 型 游戏 ， 在 移植 到 SS 之 后 也 已 经 有 了 最 基本 
的 锥 形 了 。 坑 了 要 配合 鼓 游 戏 的 特殊 操作 方式 ， 也 
将 会 推出 专用 的 控制 器 。 除 此 之 外 ， 由 於 本 和 游戏 的 
特色 就 是 多 人 对 战 ， 因 此 目前 也 计划 将 在 X-BAND | 
(一 个 SS 的 对 战 网 路 系统 ) 上 提供 通讯 对 战 的 功 
能 。 据 会 场 的 说 明 人 员 表 示 ， 除 了 以 上 的 天 项 特色 
Ж» EB SS JM: nG gr C > ARNE 
金 有 更 多 的 特色 。 





此 外 ， 当 时 在 MEGA DRIVE 上 非常 有 名 的 角 
色 扮 演 游 戏 光明 与 黑暗 ( Shining and Dark- 
ness ) ,也 即将 要 推出 新 一 代 了 。 MAT r 
Shining the HolyArk у 的 
游戏 中 ， 除 了 保留 原本 以 
3D 及 主 的 游戏 架构 外 ，' 膛 
大 幅 地 增加 游戏 内 容 的 场所 
o EMITTED) ° RT Fi 
PORR ° 每 一 次 人 物 
攻击 逆 人 的 时 候 也 都 会 炎 现 
Hêr EIR IWE o D-H 


















МАШ T r 5 
， 过 个 游戏 看 样子 也 会 
是 个 合 人 期 待 的 大 作 。 





SETA 


БЕТА 的 主力 产品 是 由 漫画 改编 的 5 
神 ( BASTARD ) з ， 过 个 游戏 可 以 襄 是 
改编 作品 ， 和 游戏 中 处 处 可 见 漫画 中 的 人 物 以 及 角色 
的 特色 。 不 过 过 个 和 游戏 所 探 用 的 是 新 回 的 故事 ， 玩 


җе 
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者 所 操控 的 主角 会 在 一 个 太空 船 中 行动 ( 类 似 
DOOM й 
) ， 然 后 在 
ЭС АЙЫР 
ЕЯ 
кйш ° i 





ЛЕЙ ИШ > Б ПД М — vr ft 
色 的 必 杀 技 ， 从 手边 所 取得 的 资料 看 来 ， 据 谣 会 有 
和 将近 一 百 五 十 种 的 必 灯 技 ( 奇怪 了 ， 漫画 中 好 像 没 
有 过 摩 多 招式 ? ) ， 因 此 可 有 得 瞧 了 。 


игта 


отр! Е 











| Ent F 
tertainment EE b 
| %- Ти 


在 ӨСЕ 的 摊位 上 展 出 的 全 是 PS Eh 
> f ARC Тһе Lad 2 у 是 延续 前 作 的 策略 游戏 ， 





前 作 可 以 说 是 PS 推出 时 的 主力 商品 之 一 ， 不 过 洲 
[Т ооо еда A samin pe BR И ; 现在 的 
二 代 将 要 亏 玩 者 解说 一 切 的 迹 古 。 另 外 一 个 另 人 期 
待 的 作品 是 7 WILD ARMS j) + јд 138 
型 来 表现 战 门 画面 的 角色 扮演 游戏 ， 整 个 游戏 最 大 
的 特色 ， 就 是 在 战 门 画面 时 所 有 的 人 物 都 是 以 多 过 
型 来 表现 的 ， 因 此 可 以 自由 地 切换 各 种 的 视角 。 | 
另外 ， 和 从 PS 颖 售 前 就 一 直 说 要 同步 上 市 的 | 
Princess Maker З J ЖҰМЫ 7 uj bA А ММ Ж 
Т, БЫТЕ (ZU X +: 2 x — 0 — W 
№ А SIRF ЕЕ ТТЕРІ 0, + ЖЖ 
Edits 98 BSA LA 
有 很 大 的 改变。 


= a 













4 





TT HE НІ 神 刻 关 江 湖 ( 55 
3 ERD) 4 也 是 一 个 以 武器 的 格 门 游 戏 ° Sod 
BEPA PRI N REL HE 
到 漫画 中 的 主角 拿 著 逆 为 刀 
和 对 手 砍 来 砍 去 ， 乱 是 
有 种 莫名 的 激动 
























TAITO 的 主力 产品 是 7 PSYCO FORCE ; 
， 过 是 一 个 以 超 能 力 者 坑 主 角 格 站 游戏 。 不 过 游戏 





偏重 於 气功 的 对 打 ， 
301849 ° 该 公司 的 另外 一 个 主力 产品 [东京 
SHADOW _ 是 个 冒险 游戏 ， 除 了 有 知名 的 小 说 作 
家 来 篇 寡 剧 本 外 ， 也 请 了 明星 来 参与 演出 ， 喜 坎 冒 
| 险 游 戏 的 玩 者 应 裔 会 喜 坎 的 。 


因此 少 了 些 格 


ТЕЕ SOFT 


即将 在 人 64 上 登场 的 7 CU-ON-PA у 
是 一 个 解 号 游戏 ， 游 戏 的 规则 是 玩 者 要 翻动 自己 所 
控制 的 颜色 方块 ， 去 消除 惟 面 上 相同 颜色 的 方块 。 
由 於 在 EET 确 
的 一 面 ， 因 此 玩 起 来 很 花 脑 
筋 ， 但 的 确 是 个 好 玩 的 解 误 
游戏 。 


- 
DEEZ! 


р И ы, kea e 


ХЕ TECMO 的 摊位 上 ， 可 以 看 到 一 个 相当 不 
а а а 二 个 名 篇 7 DEAD ог ALIVE 
a 的 格 门 游 戏 ， 是 第 一 个 使 用 SEGA MODEL 2 
大 型 基板 所 识 计 的 格 门 游 戏 。 由 於 SEGA 的 
MODEL 2 基本 可 以 说 是 相当 不 错 的 一 块 硬 体 ， 因 
此 所 展现 的 效果 也 很 散人 。 


% A 
















TET BA EEA EE AEA О АС» iñ 

ПЕ ІЛГІШ = MZ r 
1 的 硬 体 ， 
公 换 人 后， 输出 偶 一 般 电 脑 虱 幕 所 能 够 接受 的 讯号 ° 


ЖИНЕП 
XRGB- 
可 以 将 游乐 器 所 输出 的 各 种 庆 号 地 肖 


笔者 个 人 就 买 了 一 套 回 来 测试 АУ ЗДІ 

- 般 电 脑 所 用 的 TV-CATE 差不多 ， 但 

| 或 是 RGB WYRA > BLIKNE 

莹 幕 所 能 比较 的 了 。 不 迪生 硬 体 的 价格 可 不 便宜 ， 
标 个 要 日 第 两 万 多 呢 ! 






NAMCO 在 会 场 展 出 的 
{i SOULEDGE у PS 版 诞 一 项 ， 不 过 同时 它 1 
膛 推出 一 支 名 坑 7 NAMCO JOYSTICK j 的 格 门 
专用 扬 样 ， 同 时 逮 在 会 场 举 因 该 公司 的 各 种 格 门 洲 
占 的 格 门 比赛 ， 由 穿著 像 钱 参 二 中 风 间 华 一 样 的 小 


姐 和 参观 者 比赛 ， 若 是 打 胶 就 有 特别 的 礼物。 在 过 
神 笔 者 见识 到 了 日 本 人 对 於 角色 的 狂热 ， 有 
用 KING 的 参赛 者 不 但 全 身 打 扮 得 像 KING 
就 连天 上 也 套 著 一 个 鹏 的 头套 ， 芮 是 


-名 使 
ж, 
EEA ! 








| © 
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MEX HUDSON 也 加 入 了 任天堂 64 的 开发 行 
列 ， 但 是 在 会 场 东 没有 看 到 有 关 任 天 堂 64 的 任何 
产品 ; 不 过 从 叫 面 资料 上 看 来 ， 南 公 司 即 将 把 最 四 
稍 的 产品 Г BOMBER MAN j 移植 到 任天堂 64 
上 “， 不 晓得 多 成 多 所 型 的 7 BOMBER MAN 64 
J 会 是 怎么 样 的 情况 
在 会 场 的 中 央 ， 巨 大 的 莹 幕 正在 进行 著 Г 

SATURN BOMBER МАМ, 的 比赛 ， 过 个 可 以 十 
人 一 起 进行 的 版 本 ， 在 多 人 同时 进行 游戏 时 显得 特 
别 好 玩 ， 看 会 场 中 那些 参观 者 玩 得 意 猫 未 圳 的 样子 
"就 知道 过 是 一 个 成 功 的 产品 






ЖЛЕ, ARES 
ЕГІС доу ол 
J4， 玩 者 可 以 在 自己 的 PS 
上 训练 自己 的 小 猫 小 狗 ， 


也 是 个 很 有 趣 的 产品 。 


了 幻影 门 技 
则 是 个 3D 多 
这 型 的 格斗 
和 游戏， 游戏 
中 有 八 位 角 











典型 的 VR 快 打 类 的 产品 。 


在 PS 上 全 新 股 计 的 "新 Super Robot KIR з 在 整个 展览 会 场 中 ， 到 不 都 撞 满 了 参观 的 人 潮 
将 是 一 个 忠 玩 家 抓 狂 的 新 作 。 在 游戏 中 将 会 出 现 _ | ° 由 诊 过 是 一 个 该 玩 者 可 以 看 到 未 发 售 游 戏 的 最 好 
百 二 十 名 有 瑞 有 上 脸 的 角色 ， 加 上 全 比例 的 正常 悄 寸 。 机会， 再 加 上 展览 也 开放 售票 ， 因 此 会 场 中 可 以 看 
ананна. 到 一 大 堆 的 玩家 一 大 早 就 超 来 会 场 。 据 最 后 主办 音 
位 所 统计 的 资料 表示 ， 在 三 天 的 展览 期 间 ， 继 共有 
十 一 万 的 参观 者 ， 员 不 愧 是 一 个 盛大 的 展览 会 。 
不 过 在 看 完 展览 合 ， 笔 者 的 心中 悉 是 有 一 些 感 
慨 。 想 想 我 们 国内 的 展览 ， 每 一 次 捕 得 乱 七 八 粮 ， 
但 是 会 场 中 没有 什么 新 的 东西 可 以 看 ， 大 家 悉 是 把 
展览 当 作 大 喜 场 看 待 ， 完 全 失去 了 举办 展览 的 意 六 
T ; БЕН Ж, 本 次 的 展览 又 然 不 能 走 东 西 ， 又 是 
对 一 般 的 玩家 开放 的 ， 仍 然 有 许多 新 的 产品 、 新 的 
软体 可 以 看 ， 使 得 展览 能 够 发 控 最 大 的 功效 ， EF 
是 举办 展览 的 员 正 目的 吧 ! © 



















附 ЕЁ; Dani нра К ОИ ЕЛДІ 
0 话 ， 可 以 到 展览 
单位 的 HomePage 去 看 看 。 

Tokyo Game Show 的 HomePage firit 
是 URL:http://www.wnn.or.jp/wnn-g/ ° 
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至 於 PS 版 的 ， 


{Кж 



















ЖЕНЕВЕ — hE iA Richard Garriott 的 中 文 刊物 。 өл Nl [О іш 


EEE PE И a 








3R 


TAY 
HARRI ERE 
Interview &WArticle Бу”: Allen, С 


RAER: UBE 


Pre-interviëw research : Gri 


МХ 








Orgin 悉 部 ， 座 落 於 德州 的 奥 斯 丁 ， --ій Е 首先 来 到 了 市 场 行销 部 ， 笔 者 看 到 精 上 贴 满 

停 立 於 什 山 腰 上 的 关公 建筑 ， ШЫР i ”了 有 关 Origin 的 游戏 杂 诗 以 及 攻略 本 的 封面 被 
著 秀 楼 的 风景 ， 全 人心 沈 神 怡 。 清 新 的 空气 ， 徐 
徐 吹 来 的 微风 ， 加 上 背山 和 望 水 的 经 佳 地 位 ， 塑 造 
了 过 一 家 游戏 界 的 。 Origin 的 员工 在 
过 样 的 自然 环境 下 的 设计 游戏 。 因 此 该 
公司 旗下 所 生产 的 游戏 在 市 场 上 和 此 有 不 错 的 成 绩 
， 如 银河 飞 将 、 创 世纪、 十 * 等 等 产品 。 运 
样 一 家 的 公司 ， 其 时 面目 一 向 鞭 上 了 一 层 神 秘 的 
面纱 ， 在 美国 是 如 此 ， 在 台湾 的 玩家 更 无 从 了 解 


过 一 家 公司 了 。 











贴 在 糖 上 。 David 表示 他 的 工作 就 是 将 所 有 亲 诸 
上 有 了 关 Origin 和 游 戏 的 报导 建 档 输 入 和 电脑 资料 库 
之 中 ， 笔者 使 用 了 一 下 ， 发 沉 所 有 在 本 刊 有 关 他 
们 的 报导 都 被 扬 描 成 需 一 张 一 张 的 圆 档 ， 存在 
Origin 的 资料 库 中 。 接 著 David 打开 了 一 道门 ， 
壬 面 有 好 歼 台 最 高 级 配备 的 电脑 站 上 且 还 有 Sega 
Saturn > Sony Playstation 、 以 及 
Nintando 64 等 机 器 ， 以 及 上 千 套 的 游戏 放 
子 上 。 据 David 说 ， 市 场 行销 部 最 重要 的 就 是 
对 现今 的 游戏 市 场 产生 上 晾 解 ， 交 也 就 
司 在 过 壬 设立 了 一 个 游戏 室 ， 冰 上 且 规 
































SL 


RIE ubo 








在 进入 天门 后 ， 公 天 部 轻 理 David Swof- 





ford 拿 一 张 员工 识别 芒 ， 在 门 旁 侯 感 应 器 上 
Ж-Е. ЕТІН Y 53% David Swofford 表 


zF Æ Origin 内 部 的 仪器 相当 值钱 ， ARETE 
发 展 的 程式 码 若 被 盗 去 就 不 好 了 ， 因 此 在 
Origin 之 中 装 设 了 最 复杂 的 保安 系 将 。 如 果 强 行 
关 入 的 莫 ， 歹 徒 也 得 要 想 办 法 穿 过 重重 的 动作 值 
测 器 ， 如 果 被 解 动 值 测 器 的 话 ， 所 有 的 出 口 都 将 
封 住 而 将 歹徒 困 在 里 面 * 











工 每 周 要 玩 一 定时 数 的 和 游戏 。 

接著 来 到 QA PI ARR QA 就 是 和 游戏 测 
BRA- Origin ЙЕЛІ r #J 50 个 专业 的 和 游戏 测试 
Ë › David 表示 ， 专 业 的 测试 员 和 与 业 徐 的 最 大 不 
同 就 是 知道 如 何 去 找 出 游戏 的 臭 串 ， 东 上 且 更 知道 
要 如 何 考 述 才 能 程式 设计 师 了 解 具 笨 的 状况 
QA 的 人 大 多 都 是 年 青 人 ， 而 且 好 玩 的 是 ， 那 里 
贴 有 许多 日 本 动画 的 海报 ， 很 多 都 是 毫 汐 玩 家 很 
熟悉 的 ， 如 幸运 女神 等 等 。 


° Ө 






ә 
在 QA ИА Origin 的 技术 支援 小 组 
， 在 美国 每 一 家 游戏 公司 都 有 技术 支援 小 组 ， 尺 
消费 者 可 以 询问 任何 有 关 游 戏 的 问题 。 而 
Origin 技 术 支 援 小 组 的 原则 ， 则 是 在 玩家 解决 旧 
题 之 前 不 能 持 电 话 ， Origin 有 义务 帮助 他 们 直 
FIRES GE HERE IE ° {AEF 70% 的 电话 打 来 
的 都 是 对 电脑 一 无 所 知 的 玩家 ， 例 如 当 技 术 人 员 
问 对 方 使 用 什么 作业 系统 时 ， 通 常 的 回答 是 : Г 
我 不 知道 ， 可 是 开机 和 后 会 有 很 的 
然 就 是 问 对 方 有 多 少 记忆 体 时 ， 居 然 回 答 不 知道 
什么 是 记忆 体 ， 甚 至 适 有 人 用 Apple 电脑 然后 买 
PC 版 的 游戏 。 "TESEI — AA SE REIR A 








不 深 David 表示 。 笔 者 也 有 同感 ， 在 美国 的 同 
学 从 来 都 分 不 清 处 记忆 体 与 硬 碟 有 何不 同 ， 看 来 
台湾 的 玩家 可 强 多 了 。 

接著 David 带 我 进入 一 间 看 起 来 像 娱 乐 室 的 
HA ° HERRE ° HRA ° BERR ° IER 
多 很 多 的 大 型 电玩 。' 当 员工 累 的 时 候 ， 就 可 以 
PAAK F> E Origin 就 算 整 个 上 班 时 
заза ЛЕК ВА ВИАН 
要 求 员 工 坐 在 位 子 上 8 个 小 时 的 那 种 公司 ， 上 下 
班 也 都 不 用 打卡 ， 也 就 是 说 爱 来 不 来 都 随便 你 ， 
但 是 ， 我 们 是 一 个 相当 著 重 进 度 的 公司 ， 如果 没 
将 份 内 的 事 作 好 ， 那 明天 就 不 用 来 上 班 了 ; 反之 
， 如果 你 已 将 事情 都 做 好 了 ， 那 不 来 上 班 也 不 会 
有 人 来 管 你 。， David 如 此 表示 










笔者 来 到 楼 上 ， 通 遍 的 格局 都 是 一 问 问 的 小 
房间 ， 每 个 人 都 有 自己 的 小 办公室 。 在 走廊 上 贴 
得 满 满 的 图 片 ， 仔 组 一 看 ， 原来 是 创世纪 9 КЕ 
面 以 及 剧情 分 镜 设 定 图 。 Origin 的 人 都 很 可 爱 
， 他 们 车 看 到 了 什么 好 玩 的 东西 ， 就 会 将 其 贴 在 
自己 办 公 室 的 门 上 ， 笔者 看 到 了 一 张 超级 大 型 的 
3258 ( Cross Word Puzzle ) 在 一 局 门 上 








' 每 一 个 走 过 去 的 人 都 会 十 上 一 个 字 ， 据 加 已 经 
贴 牛 年 多 了 还 没 能 全 部 解 开 。 

走 进 一 间 办 公 室 ， 发 现 有 位 美工 正在 使 用 
SGI Indigo 的 圆 型 工作 站 处 理 和 游戏 的 图 型 。『 
各 将 是 长 号 直升机 的 资料 片 Flash Point Korea 
中 会 看 到 的 图 型 资料 ， Brian G.Smith 表示 上 
RK Origin 之 前 是 电影 公司 的 道具 魏 作 ! , 他 
展示 了 使 用 狗 板 所 秽 作 的 太空 船 模型 给 笔者 看 ， 
那 笨 和 级 糊 的 船 不 但 看 来 很 棒 ， 而 且 小 地 方 都 可 以 
шн, менн ИЫН! 





接 下 来 笔者 参观 了 好 歼 个 地 方 ， 所 有 的 人 都 
被 一 间 间 的 小 房间 隔 开 ， 那 如 何 一 起 写 和 游戏 啊 7 
Origin 的 中 央 有 一 部 很 强大 的 网 路 伺服 器 ， 祷 面 
有 超过 1TB (也 就 是 1024GB ) 的 硬 碟 空间 ° 
而 回 到 每 个 房间 的 不 过 是 Client 而 已 。 拿 创 世 
纪 九 而 言 ， 因 需 资 料 是 存在 中 央 电 脑 中 ， 所 以 工 
作 人 员 可 以 同时 轻 由 自己 的 电脑 修改 在 中 央 的 程 
式 。 Origin 精心 的 设计 了 一 套 程式 发 展 的 网 路 
程式 ， 谈 所 有 的 游戏 人 员 分 工种 又 不 会 产生 同时 
修改 和 游戏 的 某 部 份 的 情况 。 例 如 ， 当 有 人 在 修改 
战 门 模式 的 程式 码 时 ， 其 他 的 人 就 无 法 存 取 一 切 
有 关 战 门 的 部 份 。 过 样 一 来 ， 所 有 的 人 就 可 以 同 
时 修改 不 同 的 地 方 务 又 不 会 发 生 两 段 程式 无 法 融 
合 或 是 其 他 因 分 工 所 造成 无 法 整合 的 问题 。 


Bi 





接著 笔者 来 到 了 Origin 放置 中 央 伺服 器 的 
ІНІ» Emit ZF 20 Æ Sun 的 网 路 伺服 器 以 
及 40 #f IBM 移 路 伺服 器 。 在 整个 “Origin 





的 办 公 室 中 ， 一 共有 超过 六 百 台 电脑 连 在 网 路 上 
， 所 以 高 速 的 桨 路 伺服 器 是 经 对 必要 的 。 至 於 
Sun 的 机 嚣 则 是 希 了 妹 上 创世纪 所 设立 的 ， 现 在 
Origin 对 外 的 连 线 至 少 有 八条 ТЗ WR ГВт 
能 够 同时 以 高 速 服务 两 、 三 千 个 玩家 ， 八 休 T3 
TEEMAT! 1 David 表示。 目前 
Origin 公 司 估 地 81,000 FHR 共有 
Pentium 90 电脑 四 百 五 十 台 、 Pentium 133 
电脑 三 百 训 、 Pentium 166 电脑 三 百 台 SGI 
电脑 七 十 台 、 以 及 二 十 台 的 Sun WKAR ° 


лл иан 


ТІНТІП! 


ЖІПТІ [7 
йи түп 


由 於 已 是 中 午时 间 ， 笔 者 便 认 David Swof- 
ford 去 Origin 员工 最 爱 光顾 的 店 壬 吃 中 餐 ， 据 
并 德州 佬 凡事 都 喜 黄 大 ， 果 不 其 然 ，David AER 
点 了 跟 生 脑 键盘 一 般 大 小 的 排骨 ， 吃 得 笔者 撑 得 
要 死 。 





BHEES ENE 
яна ubo шашы. 


由 於 下 午 笔者 与 Chris Roberts #4 > PIA 
便 来 到 了 奥 斯 丁 的 Downtow 地 区 。 Chris 
Roberts ЛЕНІП Ж SRI ЖЕН ТЕЛА» BEE 
ЖЕНТ Origin ， 成 立 了 一 家 叫做 Digital 
Anvil 的 公司 。 过 家 公司 的 地 点 已 经 确定 ， 但 是 
务 膛 没有 开始 请 人 “， 因 有 凯 Chris 99 Origin ІК) 
胸膛 未 到 期 。 笔 者 是 全 世界 第 一 个 参观 Chris 
Roberts 新 公司 的 记者 ， ЛЗР ° ШЕҢ 
Origin 之 后 ，Chris 就 拒 纸 与 媒体 见面 ， 笔 者 也 
不 知道 般 何 他 会 答应 接受 访问 

隔 天 笔者 再 次 到 Origin 访问 ， 也 看 到 了 创 
世纪 9 的 第 一 手 滑 息 ， 在 和 合 面 会 慢 慢 般 各 位 报导 
fJ ° @ 








LordBritish 的 名 字 他 是 
一 个 游戏 界 的 传奇 人 物 ， 自 从 其 17 ШЕГІН 
车 库 中 创立 了 Origin 之 后 ， 业 和 续 就 蒸 蒸 

在 Origin 员工 的 心目 中 他 不 是 老 闭 ， 而 是 
用友。 由於 他 待人 和 善 ， 使 他 成 骗 整个 奥 斯 丁 家 
贺 户 晓 的 公案 人 物 。 此 人 爱好 旅行 ， 更 加 酷爱 收 
藏 各 种 珍奇 宝物 ， 最 近 他 於 租约 的 每 士 比 拍 误会 
上 以 五 百 万 美金 购 得 一 块 约 小 指 大 小 的 月 亮 探 下 
的 石头 。 

ИШИН СУП RUE а А ЗАРА СЫ 
Richard 完全 是 受到 了 其 父母 的 影响 ; Jt Ж 
空 人 ' 其 母 需 美术 硕士 ， 如 此 的 家 庭 租 合计 
Richard 成 需 一 个 好 探险 ， 而 又 有 美术 细胞 的 代 
出 游戏 设计 ° 

软体 世界 杂 读 社 在 透 过 各 种 管道 安排 之 下 ， 
访问 了 过 位 在 全 世界 此 有 相当 知名 度 的 Lord 








British > AM E EET K IE D EAEE fi RR E а hA 
奇人 物 。 


E: 你 将 公司 
M4A Origin 有 
什么 特别 的 原因 吗 


15 
? 





ж: 有 的 。 当 
公司 要 成 立 之 时 ， 
我 父母 、 我 哥哥 都 
是 投资 人 ， 当 有 一 
天 我 们 与 另 一 个 投 
次 人 坐 在 一 起 时 ， 
大 家 都 知道 公司 至 
少 会 有 一 个 叫 作 创 
世纪 的 产品 。 当 时 由 於 Apple П ЖР 

， 所 以 我 们 也 想 要 设计 一 个 到 掺 村 控制 器 ， 其 至 
做 了 一 个 模型 。 由於 当 时 软体 业 还 在 起 步 附 段 ， 
所 以 我 们 不 知道 公司 将 会 推出 什么 产品 ， 也 许 会 
改 需 设计 丙 用 软体 或 是 作业 系统 也 不 一 定 ; 当时 
还 不 确定 公司 将 会 变 成 一 家 只 设计 游戏 软体 的 公 
司 ， 因 此 我 们 需要 一 个 能 多 人 委 顾 所 有 东西 的 名 字 
° 想到 Origin 过 个 名 字 ， 因 有 仿 我 们 想 要 二 家 公 


u6u0 ~ дошео Puedol 
dsS959 p10] EX ~ ra 
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司 成 坑 电 脑 业 界 的 源头 。 
问 : КОЧЕ: BRI YE 19 ЖЕР 
学 ' 你 至 今 是 否 有 和 后 悔过 ? 而 你 的 父母 当初 怎 麻 
想 呢 ? 
答 : 对 我 来 说 ， 停 学 后 的 那 段 时 有 间 便 弥 抑 扎 

了 一 段 时 间 ， 因 肪 我 的 家 庭 中 ， 每 一 个 人 的 教育 
程度 都 相当 高 ; 父亲 是 太空 人 人、 母亲 是 美术 硕士 

大 哥 是 医生 ， 二 哥 是 我 的 合 胸 人 ， 他 也 有 两 个 
厢 士 学 位 ， 而 妹妹 也 有 一 个 硒 士 学 位 ， 我 是 家 中 
唯一 不 止 没有 任何 学 位 ， 而 且 违 大 学 也 没有 蛙 业 
的 人 。 对 我 来 嫩 ， 没 有 完成 学 业 在 心 距 上 造成 了 
不 少 伤痕 ， 但 是 全 家 都 相当 支持 我 ;由於 当时 秘 
脑 界 可 以 襄 是 正在 起 步 的 阶段 ， 所 以 大 家 都 读 角 
那 是 一 个 很 好 的 机 会 ， 都 支持 我 进入 软体 设计 过 
- 行 。 但 是 家 人 都 以 饥 我 只 是 新 时 做 一 下 而 已 ， 
他 们 以 篇 我 只 是 要 赚 一 些 钱 ， 然 后 回去 完成 学 业 
‚ 但 是 没 想到 我 的 公司 业 秆 上 基 好 ， 於 是 就 从 来 都 
没有 回去 完成 学 业 了 ， 因 需 我 现 坑 对 软体 业 的 区 
解 已 超过 了 大 学 所 能 学 到 的 ， 因 此 我 未 合 也 将 不 
会 再 回去 上 大 学 。 
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ян 


ШЕШЕ 
poeg peyoly 


БЕК ЕЕЕ ОТИТ ЕР Ее ? 

答 : REPERA FEER NR ° AH 
J.R. Tolkein 所 著 的 Lord of the Ring ， 我 亦 
开始 玩 一 些 幻想 和 游戏 ， 例 如 Dungoen & 
Dragon 等 游戏 。 我 也 是 科幻 电影 的 影迷 ， 当 个 
人 电脑 刚 推 出 之 时 ， 学 校 六 没 有 什么 电脑 课 ， 学 
电脑 唯一 的 方法 就 是 自己 去 摸索 Ai 
电脑 游戏 ， 由 於 酷爱 幻想 小 说 ， 所 以 设计 的 游戏 
大 多 都 有 幻想 小 说 的 气息 。 其 中 影响 最 深 的 就 是 
рер 类 的 游戏 ， 於 是 便 开 始 设 计 了 许多 类 似 的 




























Жай. 你 看 看 桌 上 放 的 那 台 电脑 ， 那 就 是 我 第 一 
台 拥 有 的 Apple П EI ; 你 再 看 看 桌 下 的 那个 箱 
子 ， 祷 面 放 了 许多 录音 带 ( 最 早 的 储存 媒体 ， 笔 
者 家 中 也 有 一 这， 现在 还 可 以 用 啊 ! ) + нж 
的 都 是 我 在 高 中 时 代 所 设计 的 游戏 。 在 高 中 时 ， 
我 一 口气 设计 了 28 WWR MA EPEA 
жа» Ны ЕЙІН ЖҮКТЕЙ > Pr pA TK ет ІТ 
BAEO 。 

间 : 你 是 否 有 想 过 
Ring 的 游戏 ? 

答 : 如 果 我 有 机 会 ， 我 当然 
Lord of the Bing 的 游戏 。 企 
of the Ring 是 一 本 相当 受 坎 迎 的 书 ， 太 多 太 多 
的 人 都 想 要 自作 其 周 过 4 
ЖБО ААИ Л. ° PERRIS ° 没有 ТҮС” 
作 的 产品 都 能 发 挥 出 Lord of the Ring FA 
”我 想 问 题 是 出 在 周 兆 产品 授权 一 样 的 情 
涡 ， 当 你 看 看 一 些 著 名 的 电影 ， 如 魔鬼 给 结 者 
( The Terminater ) 以 及 界 形 ( Alien ) 等 电 
影 ， 都 有 和 游戏 公司 花 了 大 把 银子 去 购买 其 版 权 来 
鼻 作 游戏 ， 但 由 於 大 部 份 的 钱 都 花 在 版 权 上 “， 所 
以 没 剩 下 多 少 钱 来 发 展 一 个 好 的 游戏 。 因 此 电影 
改编 的 游戏 通常 都 较 茬 ， 因 马 那 些 游 戏 公 司 兹 不 
是 要 提供 玩家 一 个 新 的 游戏 感受 ， 他 们 只 想 贾 项 
由 电影 的 知名 度 来 赚钱 而 已 

EE 








计 一 个 Lord of the 
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EJ: Interplay 和 后 来 设计 了 Lord of the 
Ring 的 游戏 ， PREZESA ? 

答 : 那个 游戏 内 然 做 得 不 错 ， 但 是 在 我 心目 
中 芋 不 是 一 个 很 棒 的 和 游戏。 他 们 使 用 了 一 个 很 欧 
的 游戏 引擎 一 其 实 讨 引 擎 是 Chris Robert 在 
Origin 衣 计 的 一 然后 只 是 把 Lord of the Ring 
的 角色 以 及 内 容 加 到 和 游戏 壬 面 ， 如 此 而 已 。 它 不 
能 算是 一 个 可 以 让 玩家 感到 好 玩 的 游戏 ， 所 以 我 
拿 到 之 后 兹 没有 玩 交 次 。 

ІНІ: 如 果 训 游戏 是 由 你 设计 ， 你 认 般 你 可 以 
做 得 更 好 吗 ? 

答 : 每 一 个 游戏 设计 策 都 自 认 篇 可 以 做 出 更 
ТЕ 所 以 ， 答案 是 肯定 的 。 如 果 是 由 我 设 

计 ， 将 可 以 设计 得 更 好 5 因 人 篇 我 是 该 游戏 的 迷 ， 

所 以 会 坊 了 该 游戏 设计 专用 的 游戏 引擎 ° 











ІН: 记得 第 一 个 设计 的 游戏 吗 ? 
Ж: 得 ! 事实 上 我 都 还 有 保存 下 来 


第 一 个 游戏 是 在 加 州 设计 的 ， 当 时 我 是 11 年 级 








记得 当时 坐 在 一 训 电 脑 前 ， 
E (就 是 For … Next … 
和 游戏 有 点 像 Star Trek 
b 


BEEREN 
Өй) 。 第 一 个 设计 的 
-类 的 冒险 游戏， 然后 
了 一 些 向 大 型 电动 那样 的 东西 

RJ : 那 第 一 个 上 市 的 游戏 呢 ? 

答 : 第 一 个 推出 的 和 游戏 叫 作 Akalabeth。 有 
趣 的 是 ， 当 我 Akalabeth 的 时 候 ， 我 从 来 
没有 想 明 它 会 上 市 。 当 我 完成 喜 游 戏 时 ， 我 在 打 
工 的 电脑 店 老板 跟 我 说 : [ 那 是 一 个 很 棒 的 游戏 
， 你 最 好 让 其 发 行 上 市 。」 当 时 我 还 记得 是 
1980 年 ， 所 有 的 软体 公司 推出 软体 的 包装 都 是 
用 影印 机 印 出 产品 的 封面 ， 然 后 将 那 张 影印 的 封 
面 以 及 磁 片 装 入 一 个 玻璃 胶 袋 中 。 由 於 当 时 只 有 
两 家 游戏 软体 发 行 两， 分 别 是 Sierra 以 及 
Broderbund ， 他 们 也 是 用 同样 的 包装 发行 游戏 
， 所 以 我 花 了 两 百 块 美金 一 在 当时 是 一 笔 需 数 不 
小 的 钱 一 圈 了 许多 玻璃 胶带 、 影 印 帮 以 及 磁 片 ， 
然后 自己 开始 包装 拷贝 游 戏 。 我 包装 了 五 套 游 戏 
‚ 然后 将 它们 条 在 一 块 板子 上 ， 放 在 电脑 店 最 喜 
‚ 其 中 四 套 一 下 就 评 掉 了 ， 剩 下 的 一 套 被 我 的 老 
阅 偷 偷 的 寄 到 加 州 的 一 家 软体 发 行 丽 。 有 一 天 我 
接 到 了 一 通电 话 ， 对 方 跟 我 说 : [ 现在 机 场 机 位 
以 及 机 票 都 在 履 祷 ， 趣 快 到 加 州 来 签 移 。」 当 我 
回来 之 后 ， 他 们 开始 寄 钱 答 我 。 由 於 该 游戏 很 受 
坎 迎 ， 所 以 我 一 天 到 晚 都 收 到 由 评 发 行 负 所 寄 来 
的 支票 ， 也 就 因 需 如 此 ， 我 进入 了 游戏 设计 过 一 
行 。 

4: Ар Я — F Akalabeth I ? 

答 : Akalabeth 的 构成 还是 基 於 我 高 中 时 代 
所 设计 的 28 套 和 游戏。 你 可 以 在 键 租 上 打 入 东 、 
南 、 西 、 北 等 方向 ， 和 后 莉 幕 上 就 会 不 断 地 印 出 由 
“FG MI tJ tb о ARA ` O 号 代表 通道 

$ 号 代表 实 藏 、 然 后 字母 代表 敌人。 但 是 等 到 
Apple 开 推 出 时 ， 由 於 其 拥有 给 图 功 能， 所 以 就 
激 起 了 我 设计 Akalabeth 的 念头 。 我 想 要 设计 的 
是 一 个 3D 地 下 城 ， 由 於 我 婚 妈 是 美术 硕士 ， 所 
以 他 告诉 了 我 一 些 3D 的 给 贺 方法， 包括 视角 以 


















及 消失 点 等 等 ; 然后 ， 我 自己 从 着 些 给 图 法 中 设 
ӘРЕ 3D 座 标的 程式 ， 然 后 拿 给 我 爸爸 
看 ， 他 将 一 些微 积分 的 书 拿 出 来 对 照 ， 然 后 演算 
了 一 番 ， 玉 实 我 的 程式 六 没有 错 。 於 是 我 使 用 以 
前 所 设计 游戏 ， 加 上 新 的 ЗЮ 引擎 ， 
Akalabeth 。 


就 形成 了 








ttt: 


FJ: RPG 始 上 有 两 大 长 毒 系列 ， 一 个 是 创 
世 和 加 系列 ， 另 一 个 则 是 Wizardry %71 ° пй 
BES Wizardry 系列 的 看 法 ? 

答 : Wizardry НЕДЕН БЕН ЖІ е {E 
RPG 史上 有 两 种 不 同 的 游戏 ， 创 世纪 系列 著 重 
於 质 实 的 世界 以 及 人 与 人 之 间 的 互动 性 ， 而 
Wizardry 系列 则 著 重 於 主角 自身 的 职业 、 属 性 
` 以 及 技术 磨 练 等 方面 ; 不 过 我 对 Wizardry Ж 
列 的 产品 探 著 算 敬 的 人 态度， 事实 上 我 时 常 玩 那 一 
类 的 游戏 。 你 可 以 发 现 ， 近 来 的 Wizardry 系列 
游戏 使 用 了 不 少 创世纪 的 内 容 ， 所 以 在 创 9 中 我 
们 也 会 加 入 一 些 Wizardry 游戏 的 优点 。 由 於 过 
WI RPG 风格 完全 不 同 ， 所 以 互相 学 避 应 可 疆 
ЕЗІЛЕ 

ІҢ: Ultima ТЕВЕ а^ АНА" 
， 也 就 是 英文 中 的 “ Genesis " ， 你 对 此 有 何 看 
法 ? 

答 ; ИК ? 我 还 是 第 一 次 节 到 ， 我 蚁 得 很 
好 玩 。 但 是 我 相当 喜 坎 那个 主 名 ， 因 有 需 饶 使 是 英 
文 名 ”Ultima ”也 根本 没有 合意。 其 实 我 本 来 
是 要 把 游戏 取 需 ” Ultimatum ”， 但 是 我 发 现 
那 一 个 名 称 已 经 被 福 册 使 用 了 ， 所 以 我 将 名 字 篇 
Жі» 而 变 成 了 “ Ultima ”， 所 以 过 一 -个 字 对 我 
的 意义 ， 不 外 乎 是 一 个 名 字 而 已 。 当 我 在 设计 
Ultima 系列 时 ， 我 想 过 成 的 便 是 设计 一 个 很 时 
实 的 世界 ， 慷 玩家 相信 过 是 一 个 美的 世界 ， 所 以 
我 想 ， 创世纪 贤 的 很 能 表达 出 我 想 要 创造 一 个 世 
界 的 心态 ， 所 以 我 很 喜 炊 和 个 名 字 。 知 道 是 座 翻 
的 吗 ? ERF о (R: 不 知道 ! 好 像 在 盗版 
时 代 就 有 了 吧 ! 笔者 第 一 次 看 到 过 一 个 名 字 是 多 
年 前 在 台北 松 岗 敦 化 门市 部 看 到 的 。) 

问 : 娠 告诉 我 们 你 从 创世纪 一 到 九 代 的 经 验 
пи ! 

答 : HRRK ТРЕ Ет 
都 有 进步 ， 在 游戏 本 身 以 及 内 容 也 都 大 不 相同 ° 
不 过 ， 雪 我 告诉 你 我 整个 和 游戏 珊 计 的 历程 吧 1 在 
高 中 时 代 所 设计 的 28 个 游戏 其 实 都 是 练 习 写 程 
式 的 作品 ， 既 使 Akalabeth 也 不 是 需 了 要 出 版 而 
设计 的 ， 那 其 实 是 一 个 写 给 朋友 们 玩 的 游戏 ， 不 
料 印 上 市 了 。 诊 是 我 就 想 『 啊 ! 如 果 当 初 知道 游 
戏 会 上 市 的 话 ， 我 就 会 更 用 心 写 程 式 ， 然 后 设计 
出 更 好 的 游戏 。」 过 就 是 我 屋 计 创 世纪 一 的 动机 
。 创 世纪 一 是 一 个 相当 单纯 的 游戏 ， 也 就 是 所 前 
的 欠 掉 填 蛋 的 游戏 。 你 是 一 个 超级 英雄 ， 任 务 就 
是 除 掉 坏 人 ， 在 那 之 前 ， 你 毒 已 所 能 地 偷 啊 、 擒 
Ші. ым. НДЕР T HR ЕЧ СЕБІН Б ӘНІ 
ТЕЗ Л, о ЛМ Ва 5 ñ 1 KEE 8 
被 许多 的 同行 使 用 著 。 

fll 1 是 使 用 Basic 所 设计 的 ， 因 此 在 完成 游 
и қан : 『 如 果 我 能 学 会 使 用 组 合 语言 ， 
我 一 定 能 狗 写 出 更 好 的 和 游戏。 上 於是 ， 我 就 开始 


+46 ы ы ы ы ыы ы О Ттт) 


设计 创世纪 2。 创 世纪 2 比 起 前 1 来 要 好 得 多 ， 
原因 就 是 姐 合 语言 的 速度 比 Basic 要 快 许多 ， 不 
过 故事 务 跟 一 代 是 ЖЕЛМЕ : : ERRUR o HHA 
E REF (НЕНІ Еті TF EATER > FARE 
AR HE — A о ЖОЛАН: [ци ! 那 简直 是 一 
个 垃圾 ! 上 所 以 就 著 手 进行 创世纪 3 的 设计 工作 
我 重新 设计 游戏 的 程式 ， 但 是 故事 依 芍 是 
前 两 代 一 样 ， 不 过 至 少 程式 进步 了 许多 。 жиш 
BH СИП АНДИН Уба!» X @ Сүй 
对 电脑 的 架构 认识 很 深 ， 所 以 只 要 是 想到 的 点 子 | 
‚ 都 可 以 让 它 在 电脑 上 实现 。 於 是 我 又 想 ;「 我 
BRET ERRORI у 的 故事 了 ， 要 用 一 些 新 的 
题材 。1 Wë ! 议 我 补充 一 点 : 创 3 是 Origin 第 
一 个 发 行 的 游戏 ， 那 也 是 我 第 一 次 开始 收 到 玩家 
回 画 的 时 候 。 我 收 到 很 多 玩家 的 信 ， 信 上 谣 他 们 
很 喜欢 创 3， 可 是 也 收 到 一 些 虔 戴 宗教 徒 的 斥责 
信件 ， 我 还 记得 有 一 封 信 上 襄 : 『 你 是 一 个 污染 
美国 青年 的 心理 辟 妨 。」 我 於是 想 : 『 从 来 都 不 
知道 幻想 RPG HERR бА Е о | 但 
是 想 想 ' 玩 我 所 设计 的 游戏 的 人 之 中 的 确 也 很 多 
年 青 人 ， 所 以 对 游戏 的 内 容 更 加 注意 是 非常 重要 
的 。 所 以 游戏 拥有 好 的 故事 ， 能 金 有 以 发 性 的 故 
事 是 很 重要 的 。 那 就 是 我 开始 设计 创 4 的 动机 。 
创 4 可 以 说 是 创世纪 系列 的 一 个 转 记 ， 从 以 
往 的 打 打 条 和 杀 的 游戏 ， 记 成 一 个 需要 玩家 仔 组 思 
考 的 RPG HERR ° RHE Тһе Quest of 
{һе Avater > (БМ И Н 5 mA f HE 
WETER $ yi B AIR ° tp ” EE ° Je 
是 创世纪 4 — HE RFS UE (tJ k tE FI HEEB о ДІҢІН 
纪 4 是 第 一 个 拥有 故事 的 游戏 ， 但 是 我 避 饥 那个 





改 事 有 个 缺点 ， 就 是 黑白 分 明 。 游戏 中 不 是 好 人 


ға Л.» BERE LTT IEEE A ` HEXEN 
人 。 由 於 4 代 的 目的 是 要 达成 多 项 美德 ， 所 以 玩 
家 只 要 每 次 都 做 好 事 ， 就 可 以 完成 游戏 。 过 种 黑 
白 分 明 的 故事 让 我 不 莽 满 意 ， 於 是 我 开始 计 仆 创 
世纪 5 ° 

在 5 代 中 ,所 有 的 人 物 变 得 很 次 区分 ， 有 一 
些 人 看 起 来 像 是 好 人 ， 可 是 事实 上 他 们 正在 将 你 
ЖАЛ: 反之 ， 有 一 些 人 看 起 来 是 十 人 ， 但 是 
只 要 你 光 移 默 化 ， 他 也 会 克成 好 人 ， 然 后 会 变 成 
你 最 好 的 伙伴 。 由 於 5 RIEA TERI KAZE EIR J HE 
* 所 以 那 也 是 我 个 人 最 喜 坎 的 一 个 游戏 。 然 后 在 
6 代 中 ， 故 事 上 加 入 了 一 个 文化 的 转变 ， REA 
拥有 不 同 信仰 的 文化 产生 磨擦 ， 到 最 后 盏 者 必须 
要 接受 一 些 除 了 美德 之 外 的 界 族 文化 。 我 将 4、 
5 ` 6 三 个 游戏 称 之 需 “ 好 好 先生 ″ 和 游戏 ， 也 就 
是 整个 世界 似乎 充满 著 正 义 感 。 在 完成 6 代 和 后 ， 
我 对 於 “ 好 好 先生 ”类 的 故事 已 形 众 了 ， 所 以 我 
说 :『 又 是 回 到 黑暗 世界 的 时 候 了 ! | ° 过 就 是 
我 设计 7 代 : 黑 月 之 门 的 原因 。 























当 我 在 设计 1 到 3 代 时 ， 我 从 来 都 没 想到 过 
ЖӨН F Ж: 到 了 4 到 6 代 时 ， 我 每 一 代 都 设 
计 得 与 上 一 代 的 故事 有 所 关联 。 到 了 7 代 时 ， 我 
很 清楚 过 个 游戏 会 缕 线 下 去 ， 於 是 我 创造 了 一 个 
ШИЕ” күй” 的 恶棍 ， 然 后 我 知道 他 将 会 活 3 
代 。 7 代 是 我 个 人 另 一 个 最 喜爱 的 创世纪 游戏， 
BFS 7 代 氛 有 最 贯 实 的 世界 。 然 后 当 我 们 设计 8 
代 时 ， 我 们 希 了 要 吸引 一 些 新 的 玩家 ， 所 以 我 们 
设计 了 一 个 非常 强大 的 图 形 引 擎 。8 代 是 所 有 创 
世纪 系列 中 最 坑 华 古 的 游戏 ， 但 也 被 许多 人 批评 
坑 遇 於 像 动 作 游戏 ， 於 是 我 们 推出 了 一 个 修改 程 
式 ， 和 希望 可 以 改善 那个 问题 。 直 到 9 ” 代 ， 那 将 
是 一 个 缉 千 ， 它 不 但 会 结束 整个 守 访 者 的 故事 ， 
E tE fir f RE AIFF Ле RE A е р Р ECE > Эт 
以 我 称 九 代 坑 三 个 三 部 曲 的 继 结 。 我们 在 设计 9 
代 上 格外 用 心 ， 我 们 包含 了 5 代 的 精采 故事 、7 
ЖЕМІНЕ > 8 代 的 流 蝎 动画， 站 上 且 使 用 了 
и 3D 引擎 来 设计 游戏 。 所 以 我 们 对 创 9 相当 
ВІ ° 

间 : 在 创世纪 系列 中 你 最 喜 炊 的 人 物 是 谁 ? 

Ж: 过 很 难说 ， 但 是 我 想 Yolo 是 我 的 最 爱 
。 原 因 是 质 有 其 人 ， 你 们 大 家 都 知道 ， 许 多 创 世 
包 的 人 物 其 实 都 是 羡 人 ， 像 我 就 是 Lord 
British ， 而 且 我 也 件 演 Shamino 过 个 角色 。 


Dupre 也 是 一 个 商人 ， 他 是 我 的 房屋 设计 师 。 而 
Yolo 关 个 人 则 於 游 戏 中 无 界 ， 他 确实 是 以 戏 造 
十 字 弓 坑 业 ， 而 且 也 很 会 吹 稍 子 。 有 许多 创世纪 
的 配乐 都 是 由 他 作曲 的 ， 在 9 代 中 我 们 也 会 加 入 
许多 由 他 所 作 的 曲子 。 





RJ : 你 现在 在 创世纪 系列 的 设计 工作 上 扮演 
著 什么 角色 ? 

答 : 我 是 创世纪 9 АЯН ЕЙІН ЖУН, 
但 是 我 个 人 与 创世纪 9 的 关 祭 较 露 密切， 那 也 是 
我 较 关心 的 游戏 。 所 以 凡是 有 关 创 世纪 九 的 每 一 
项 设 定 我 都 会 仔 短 阅览 。 再 说 由 於 创 9 是 以 故事 
需 重 心 的 ， 所 以 我 必须 要 密切 注意 ， 才 可 以 确保 
故事 不 会 与 我 想 的 产生 差 办 。 创 世纪 网 路 版 的 工 
作 ， 只 是 要 屋 调 出 不 列 站 尼 亚 过 个 世界 而 已 ， AE 
没有 故事 ， 而 在 我 旗下 工作 有 一 段 时 间 的 员工 ， 
对 於 不 列 题 尼 亚 都 有 相当 程度 的 蝴 解 ， 所 以 我 很 
放心 让 他 们 放手 去 做 。 

EJ: 你 认 镶 创世纪 柔 列 公 会 生存 多 久 ? 

Ж: 相当 有 趣 的 问题 事实 上 前 世纪 系列 能 


УУ ы ыыы 
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个 人 希望 创世纪 也 能 狗 一 直 持 续 下 去 。 但 是 设计 
创世纪 的 成 本 越 来 越 贵 ， 贵 到 收 丛 都 只 能 狗 支付 
ЙИ pR AK ° fE Origin 所 有 的 和 游戏 中 最 赚钱 的 
艺 不 是 创世纪 ， 我 们 会 持续 一 直 设 计 的 原因 ， 是 
AJHT YERE Origin 的 商标 。 我 一 直 在 想 ， 
华 德 迪 斯 奈 踊 然 有 许多 故事 ， 但 是 在 漠 成 卡通 电 
影 时 印 都 沿用 了 一 定 的 风格 ， 我 副 需 创世纪 系列 
也 可 仿效 。 我 打算 从 十 代 开 始 创造 一 个 全 新 的 故 
事 ， 但 是 促 是 使 用 往常 创世纪 的 风格 来 设计 和 关 个 
游戏 ， 所 以 十 代 只 是 全 新 的 故事 ， 但 是 风格 部 会 
保留 。 只 要 电脑 科技 一 直 进 步 ， 创 世纪 就 会 有 生 
存 的 空间 ° 

RJ : 对 於 RPG 的 未 来 ， 你 有 何 看 法 ? 你 想 
会 朝 网 际 网 路 发 展 吗 ? 

答 : 运 是 一 个 有 趣 的 问题 ， 因 为 我 们 现在 正 
在 同步 发 展 过 两 种 游戏 ， 一 个 线 上 游戏 ， 另 一 个 
是 单 人 游戏 。 也 正 因 如 此 ， 我 不 知道 要 如 何 回答 
。 不 过 我 们 的 市 场 行销 部 门 以 及 其 它 的 许多 部 门 
HE ° SRE HE RPG 游戏 的 未 来 。 而 
我 个 人 相信 RPG 将 会 以 过 两 种 型 态 共 存 。 

稼 上 游戏 吸引 人 的 地 方 ， 是 导 你 可 以 过 到 其 





他 的 贯 人 在 同一 个 世界 中 ， 但 是 一 个 困 准 就 是 ， 
当 有 数 千 人 同时 进行 游戏 之 时 ， 慷 每 一 个 人 享受 





到 不 同 的 故事 是 不 可 能 的 ， 所 以 我 想 过 就 是 单 人 
RPG 


占有 优势 的 地 方 。 像 许多 如 “* FINAL 


FANTASY” 等 等 的 游戏 不 也 是 责 得 很 好 ? 不 过 
RAAE RPG Wu pusi A RPG 吸引 更 多 的 
RPG 玩家 。 例 如 我 们 正在 筑 作 的 线 上 创世纪 ， 
即将 进行 的 测 斌 活动 已 经 有 两 万 多 人 付 了 钱 顾 意 
成 坦 游 戏 的 测试 员 。 所 以 在 推出 之 后 ， 我 相信 将 
会 有 更 多 的 RPG Же 

















ІН: PRESI EA 合 余 的 优 缺 点 篇 何 ? 

答 : 我 想 大 多 都 是 优点 吧 ! NR VFR 
什么 要 与 EA ûf ° Origin 自从 开张 以 来 ， 一 
向 者 是 在 全 美 十 大 软体 发 行 两 之 内 。 上 内 然 褒 过 骆 
起 来 很 好 苇 ， 可 是 事实 上 在 成 立 以 来 ， 我 们 公司 
遇 到 了 数 次 危机 而 差点 导致 破产 。 就 像 当 和 ”IBM 
个 人 电脑 挛 挫 市 场 之 时 ， 我 们 是 一 个 专 角 Apple 
设计 软体 的 公司 ， 而 将 公司 转型 需 IBM 软体 设 
计 公 司 是 相当 花 钱 的 ， 所 以 那 一 阵子 公司 差 一 点 
破产 ; 像 银河 飞 将 4 过 一 个 高 成 本 的 游戏 ， 花 掉 
了 公司 全 年 度 继 开销 相当 的 金额 ， 算 是 一 个 很 冒 








险 的 产品 ， 如果 说 其 中 出 了 一 些小 差错 ， 如 游戏 
晚 出 等 问题 ， 都 足以 让 我 们 破产 。 所 以 我 们 知道 
"公司 自身 是 移 对 没有 办 法 来 多 作 过 一 个 和 游戏 的 
* MARTRA В — EKAIA HEHE ° 

起 先 我 们 有 3 WE 5 22015 Sierra > 
Broderbund ` ДЖ ЕА 。 和 后 来 选择 了 EA 的 原 
BN ERTE EA 有 最 优秀 的 企管 人 材 ， 而 且 
也 有 很 好 的 未 来 计 另 ; 他 们 的 世界 产品 行销 网 也 
是 最 大 的 ， 当 谈 到 软体 求 行 时 EA 可 说 是 一 天 
MEB ° FEDIA EA 和 后， 我 们 的 财力 记得 宽裕 ， 过 
就 是 我 们 有 资本 设计 银河 飞 将 的 原因 ; 如 果 说 今 
天 我 们 没有 和 与 БА AHF ЖОНАР ЛЫҒЫ е 
HH © Bü EA 合 伐 的 唯一 不 愉快 ， 大约 是 改 生 於 
两 年 前 ， 当 时 EA 的 业绩 不 是 很 好 ， 所 以 他 们 命 
命 旗 下 的 公司 不 准 请 人 ， 但 是 当时 我 们 手 上 有 许 
多 未 完成 的 游戏 急需 项 更 多 的 人 手 来 完成 ， 所 以 
我 就 眼 他 们 大 吵 一 架 。 

BJ : Origin 在 游戏 的 配备 要 求 上 一 向 是 、 恶 
HIRE" ° NOR Origin 从 未 饥 玩 家 的 荷包 考虑 
15? 

答 : 要 求 高 配备 一 向 是 Origin 的 宗旨 。 我 
们 作 了 许多 市 场 铀 查 ， 发 现 了 市 场 上 有 不 同 的 玩 
家 ， 亦 有 不 同 的 电脑 购买 模式 。 一 般 来 说 ， 一 年 
32 5 套 和 游戏 的 电脑 “ 玩 ” 家 ， 通 常 都 是 以 顾 
意 花 钱 在 电脑 配备 升级 上 的 玩家 ; 他 们 通常 有 事 
没事 就 会 去 买 一 片 新 的 音效 卡 ， 或 是 增加 记忆 和 体 
容量 ， 黄 至 让 CPU 升级 。 如 果 你 看 看 现在 市 场 
EIE MEH 386 的 玩家 ， 因 般 他 们 不 磊 花 钱 在 配 
备 升 级 上 ， 他 们 也 很 可 能 根本 很 少 购买 新 的 软体 
° 他 们 也 许 持 有 了 『 啊 ! 那 套 软体 不 能 在 386 上 执 
行 上 的 理由 而 不 里 软体 ; 可 是 就 算 蔽 套 软 体能 在 
386 上 面 跑 ， 他 们 还 是 一 样 不 会 去 购买 那 套 软体 
° 你 就 可 以 从 上 面 的 例子 看 出 ， 通 常 爱 买 新 软体 
的 玩家 都 有 很 好 的 配备 ， 所 以 我 们 宁可 争取 高 级 
玩家 的 市 场 ， 因 般 既 使 将 游戏 设计 的 与 386 相 容 
也 不 见得 会 增加 多 少 销售 量 。 

谈 我 举 男 一 个 例子 ， 医 先生 你 是 一 位 游戏 软 
体 评论 作家 ， 今 天 若 在 你 面前 有 两 套 游 戏 ， 一 套 
是 在 Pentium 上 面 热 行 的 ， HEF REESE 
ӘНІМ жігі: 而 另 一 套 和 游戏 内 然 不 比 前 一 套 好 
' 但 是 它 在 386 上 能 匆 执 行 出 最 好 的 效果 。 如 果 
你 要 评论 过 两 大 游戏， 我 想 你 只 会 评论 那 套 在 
Pentium 上 面 执行 的 游戏 吧 ! 因 央 没有 一 个 人 会 
说 :『 哇 ! 过 是 我 看 过 人 洁 能 在 386 上 执行 最 好 的 
游戏。 | 因此， 基 於 上 面 种 种 理由 ， 我 们 宁可 走 
在 科技 的 尖端 ， 星 现 出 最 好 的 游戏 о 

EJ : 你 对 Chris Robert ВЯ Origin 有 何 
看 法 ? 

Ж: 你 从 银河 飞 将 四 中 ， 可 以 发 现 他 人 生 的 
最 大 目标 是 拍 电 影 。 如 果 看 看 整个 银河 飞 将 系列 
， 你 可 以 改 现 它 从 电影 分 镜 的 动 盏 ， 演 变 到 好 莱 
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А О ООООЙ 


ERIE ВСИ А RIE 5 接著 ， 他 就 乾 脆 就 想 要 
拍 一 部 3 千 万 美金 的 电影 。 问 题 是 无 葵 EA 或 是 
Origin 都 不 顾 意 出 3 ТӘНІН > Pr A fb BN 
BB Origin ， 创 立 了 一 个 叫 作 Digital Anvil 的 
公司 ， 然 后 集资 3 千 万 来 拍 一 部 电影。 过 就 是 
ЙЕН Origin 的 原因 一 追求 电影 叙 作 。 不 过 银河 
飞 将 的 版 权 仍 在 我 们 手 上 ， 所 以 我 们 将 会 继续 秽 
作 喜 游戏， 不 葵 他 在 不 在 。 

FJ : 对 於 中 文 市 场 你 有 何 看 法 ? 

Ж: 我 们 一 向 很 注意 中 文 市 场 ， 尤 其 是 近年 
来 中 国 的 个 人 电脑 睹 机 数 大 量 增 加 ， 相 当 具 有 湾 
力 。EA 已 开始 在 台湾 、 大 陆 、 香 港 设立 闪 公 室 
， 也 实际 有 派 员 在 上 述 的 地 方 ， 我 们 希望 能 将 创 
世纪 9 中 文化 ， 过 样 一 来 就 可 以 大 大 增加 中 国 地 
区 的 销售 量 。 目 前 创 九 的 引擎 完全 支援 中 文 ， 而 
且 游 戏 的 讯息 也 都 全 部 写 好 了 。 我们 已 开始 德 文 
ЖИЙ T fF ° 如 果 认 有 训 湾 公司 厦 意 合作 ， 那 


也 可 以 马上 开始 中 文 版 的 翻 育 工 作 ; 如 果 能 现在 
开始 ， 那英 文 版 与 中 文 版 将 可 以 同步 发 行 。 如 果 
褒 避 湾 公 司 磊 意 在 台湾 本 地 中 文化 ， 我 们 也 会 打 
ГЛ ° E We ali BR ЕТТЕ ТА $ FJ 
,‚ 3 LC lPk o 


пуш poeg 





руецо зай 


间 : 训 汶 的 市 场 小， 所 以 游戏 的 锚 作 成 本 最 
多 只 能 花 钩 3 菌 美金 不 到 。 你 对 台 洲 游戏 公司 有 
何 建议 ? 

答 : 由 於 成 本 有 限 ， 他 们 就 应 该 设计 一 些 低 
成 本 的 和 游戏。 我 售 看 过 玖 个 台 汶 所 设计 的 RPG 
和 游戏， 实在 不 是 很 好 ; 与 其 花 时 间 在 虚 华 的 开 蓝 
动画 上 ， 不 如 多 研究 精采 的 内 容 。 逮 有 ， 我 副 坑 
训 汶 市 场 最 适合 设计 的 游戏 就 是 丛 智 游戏 ， 因 肪 
二 一 类 的 游戏 有 低 成 本 的 特性 ， 加 上 中 国有 五 千 
年 的 历史 ， 我 就 不 相信 各 出 什么 好 的 丛 智 游 
左 。 你 看 看 俄罗斯 方块 ， 我 想 当 出 设计 鼓 游 戏 的 
成 本 不 到 500 WEEE ! 如 今生 成 需 一 个 热门 的 
游戏” 其 收 丛 也 各 超过 高 成 本 的 银河 飞 将 四 。 所 
以 我 想 钱 智 游戏 何 是 较 适 合 小 市 场 的 。 

间 : 你 对 我 们 台湾 请 者 有 什么 要 说 的 旺 ? 

答 : 训 洲 及 中 国 市 场 相 当 有 党 力 ， 所 以 豪 湾 
玩家 将 可 期 待 看 到 许多 中 文化 的 Origin 产品 ， 
膛 有 许多 的 游戏 公司 也 将 中 文化 他 们 的 产品 。 喧 
有 我 祝 软 体 世 界 厅 读 业 顷 蒸蒸日上 ， 过 是 第 一 本 
RRP LIRARE ° ер 








McBurnett 在 Origin 可 说 是 一 位 相 
Joye 当 资 深 的 和 游戏 屋 填 。 Joye 在 大 学 时 
是 电脑 室 的 管理 员 ， 所 以 对 电脑 才 有 认识 。 当 她 
在 大 学 取得 政治 学 学 位 之 后 ， 马 上 就 加 入 了 
Origin。 和 当初 进 入 公司 的 第 一 个 和 游戏 计 画 叫 作 
Next Frontier ， 和 化 来 由 於 内 部 问题 而 遭 到 取 涌 
; 后 来 她 加 入 巨 蛇 之 岛 的 设计 小 组 时 ， 因 当时 
Origin 计 画 在 加 州 开 一 家 分 公司 ， 便 派 其 前 往 管 
理 ， 但 由 於 加 州 分 公司 实际 作用 不 大 ， 所 以 在 六 
个 月 合 又 将 该 分 公司 解散 ， 於 是 Joye 回 到 
Origin QE; 当时 巨 蛇 之 岛 向 未 完 成 ， 所 以 她 
УКПА ЕР ° КАН Origin 设计 了 
许多 的 3DO 游戏， 例如 银河 飞 将 3 С Wing 
Commander 3 ) 以 及 超级 银河 飞 将 ( Super 
Wing Commander ) 。 和 后 来 她 加 入 公司 许多 的 
役 作 小 组 ， 和 从 中 吸取 了 不 少 的 经 验 ， 也 正 因 希 如 
此 ， Origin 便 将 创世纪 9 奥 作 人 的 重担 交 和 给 她 

问 : 您 需 什 么 会 想到 要 来 Origin 工作 呢 ? 

E : 在 我 大 学 毕业 之 前 ， 我 的 丈夫 就 已 在 
Origin 工 作 ， 当 时 正在 创 7 以 及 陆 空 战 将 的 设计 
小 组 中 工作 ， 由 於 如 此 ， 我 常常 来 公司 找 他 ， 芷 
Н Y Fr SEBE THEA , 过 就 是 我 进入 
Origin 工 作 的 原因 。 再 说 Origin 是 一 个 相当 
酷 的 地 方 ， 我 想 许多 人 都 想来 过 所 工作 吧 ! 

ІҢ: 您 觉得 Richard Garriott 是 一 个 怎样 
的 人 ? 

答 : 他 是 一 个 很 酷 的 人 ! 在 我 来 Origin T 
作 之 前 ， 我 对 他 的 认 戳 站 不 多 ， 所 以 我 第 一 次 见 
到 他 时 ， 我 有 一 点 拘束 ; ОЬ — ВИБР 
° 我 开始 伍 敬 他 ， 他 对 於 自己 将 来 的 目标 相当 清 
楚 ， 他 知道 何 时 是 好 时 机 ， 何 时 是 坏 时 机 ， 他 也 
知道 玩家 们 对 游戏 的 要 求 ， 什 么 蔷 加 入 和 游戏 之 中 
， 而 什么 又 不 应 芯 加 入 。 他 平时 对 待 员 工 好 像 在 
对 待 兄弟 一 样 ， 他 的 山 默 感 也 让 公司 里 的 员工 不 
把 他 当 作 高 高 在 上 的 老 立 般 的 罚 慢 。 Origin 的 








员工 都 相当 喜 坎 他 ° 
ПО : KKB Richard Garriott f ® LEE” 
1? 
Ж: 有 的 ! 我 在 公司 的 大 抽奖 中 抽 中 了 一 张 
FAHRT IAIA ° RER ° 
(Eth Ы о FREG ЕШ, 已 
ЖЕЙК ІНГІ р #82 J PA TOF Y —# D l 
ңе, TAWES REA fkr $ Jt fb A — Вж 
得 尿 裤子 。 雷 射 、 火 
球 ` 电流 等 ， 每 一 样 
ДУ. ° 





ІН: 现在 想 请 问 一 下 有 关 创 世纪 9 的 问题 
创 9 的 网 作 小 组 有 何 成 员 呢 ? 

答 : 目前 我 们 有 6 个 程式 设计 师 ， 11 个 美 
工人 员 ，4 个 游戏 设计 。 

H: ӘНЕ ( Ultima ) 9 HWFA > 
您 是 否 会 感受 到 任何 压力 ? 

答 : 那 是 当然 的 ! 而 且 压 力 还 不 小 ; 所 有 的 
压力 都 从 不 同 的 地 方 而 来 ， 例 如 在 市 场 上 所 有 的 
创世纪 迷 对 即将 推出 的 9 代 都 有 不 同 的 要 求 ， 再 
加 上 Origin 本 身 的 员工 对 创世纪 系列 的 游戏 更 
是 意见 粉 多 ， 每 一 个 人 心中 理想 的 创世纪 都 大 不 
相同 ， 很 多 Origin 的 员工 时 常 跑 来 跟 我 发 表 像 
жс [RRA EK ERRE” 那个 地 
BEKE) FEM TER” ° HISA 
论 是 玩家 或 是 Origin 本 身 的 员工 所 提 的 意见 都 是 





相当 裤 贵 的 ， 所 以 我 一 向 画 我 所 能 地 将 创 世 犯 9 
设计 得 能 狗 满 足 各 方面 的 需求 。 

但 是 满足 所 有 人 的 要 求 是 一 件 相当 困 锥 的 事 
* 所 以 自从 接任 创世纪 9 HIRIA ° RABE 
KEJET о TARS Origin 所 有 
HR TRHA ERRA AANE 9 的 
ER MERA ANR ° 我们 时 常 有 特 
派 员 在 网 路 上 划 取 玩家 的 意见 ， 我 们 也 进行 了 不 
少 市 场 调 查 ， 尽 我 们 所 能 的 汲取 各 方 意见 ° 

H: 我 们 知道 创世纪 是 Richard Garriott 
一 手 创造 的 ， 在 设计 创 9 时 ， 他 答 予 你 很 大 的 决 
НБ? 

答 : AA RR BEE ЕН fb >» 但 是 
НЫНА Т > REHN АЫ FONE 
他 不 在 时 我 都 可 以 代 他 决定 。 由 於 Richard 是 
Origin 的 大 哥 大 ， 所 以 他 不 像 以 前 那样 有 了 时间 来 
融 计 游戏 ， 所 以 大 多 数 都 是 由 我 在 指挥 ， 不 过 我 
每 做 一 个 决定 都 会 先 与 他 责 量 ， 所 以 前 9 的 品质 
АНЕЛ Л ГЫНА ° 

FJ : 您 身 需 创世纪 9 的 网 作 人 “， 对 於 以 往 的 
创世纪 系列 您 有 什么 看 法 ? 

答 : 事实 上 ， 在 我 进入 Origin 工作 之 前 ， 
我 都 没有 玩 过 任何 的 创世纪 系列 。 我 玩 过 的 第 一 
个 游戏 就 是 创世纪 7 р Б E t Fb * ЖНЖ 
个 游戏 凌 的 很 好 玩 。 接 著 我 开始 玩 一 些 较 早期 的 
创世纪 系列 ， 内 然 我 区 没有 将 整个 游戏 玩 完 ， 但 
是 至 少 我 腑 解 了 整个 创世纪 故事 的 架构 。 访 我 用 
得 很 不 可 思议 的 是 ， 关 一 类 的 东西 ( 指 创世纪 系 
列 ) 已 经 有 过 床 多 年 的 历史 了 ° 





ІН: 您 可 以 透露 一 些 创世纪 9 的 剧情 主干 吗 


答 : 可 以 ， 游戏 的 剧情 是 壮观 且 充 满 鲍 力 的 
! 以 我 们 看 看 葫 茂 壬 到 底 喜 什么 药 吧 。 当 再 者 ( 
Ауаќег ) 一 也 就 是 玩家 扮演 的 角色 一 回 到 不 列 
йе ( Britannia ) 46, Немат 
徒 ( Pagan ) 世界 的 过 段 时 间 ， 守 六 者 
С Guardian ) 对 不 列 题 尼 亚 的 人 民 施 了 各 种 毒 
28» ERF TRF SIERRA R 
虐 过 块 鲁 是 美好 安 妖 的 土地 。 当 你 回来 时 ， 第 一 
件 所 要 完成 的 事 ， 就 是 查 出 守 恰 者 到 底 正在 进行 





{HEBE ° dE EBC ТВНЫН ШЕ о 就 在 同时 ， 
Lord British HZR FRR КУНО ВАЕ T 
一 场 大病 ， 在 整个 游戏 之 中 ， ХРАНЕ KE 
Lord British ЕНЕ», ЕРЕ ЖЕЗ ЕНІН 
界 所 作 的 事 加 油 添 醋 一 备 ， 然 后 再 放 葛 给 Lord 
British = 还 记得 在 创 世 乞 8 中 ， PAGARA 
ж» CERERE ? 那些 是 唯一 能 过 解决 
一 些 多 题 的 方法 ; 但 是 当 Lord British Ep 
看 到 过 些 景 像 时 ， 他 就 想 : [ 鲁 经 养 过 恶魔 ? 过 
不 太 像 孟 者 所 会 做 下 的 事 吧 ! | 於是 Lord 
British 开始 对 你 的 信任 打折 扣 ， 到 最 后 根本 就 
不 相信 你 ， 过 也 是 玩家 在 和 游戏 中 所 要 克服 的 一 个 
次 题 。 玩 家 必须 再 一 次 地 向 Lord British ЯН 
под : 最 后 ， 玩 家 得 拯救 不 列 普 尼 亚 的 万 
民 诊 水 火 之 中 ，' 站 上 且 对 付 守 六 者 。 创 世纪 9 将 会 
把 整个 守 访 者 的 三 部 曲 作 一 个 夭 结 ， 但 是 到 底 会 
如 何 辕 束 呢 ? Richard 禁止 我 们 对 外 透漏 ， AB 
我 们 要 答 玩 家 们 一 个 慕 喜 。 

Bg: “ғақ” 到底 是 何方 神圣 7 

答 : 守 访 者 是 一 个 大 型 的 红包 十 和 蛋 ， 从 创 世 
жат 开始 出 现 ; 至 於 他 的 黄 正 身世 以 及 来 头 ， 就 
得 要 让 玩家 在 创世纪 9 中 自己 去 发 现 了 ， 我 们 不 
顾 意 透漏 过 一 点 。 

RI : 基 於 所 使 用 的 程式 技术 来 议 ， 创 世纪 8 
与 9 有 何不 同 ? 

答 : 我 想 最 大 的 不 同 ， 就 是 创世纪 9 的 介面 
是 真实 的 3D 引擎 ， 不 像 在 8 代 时 玩家 只 有 一 个 
固定 的 视角 。 在 9 代 中 玩家 不 只 可 以 用 原来 8 代 
的 视角 进行 游戏 ， 还 可 以 以 型 者 需 圆 心 ， 将 视角 
移动 360 НЕ» ТЛ ІН ІНЖІЛ ЕНІН 
搞 住 而 无 法 看 到 的 缺点 。 啊 ! 我 商 希 望 我 现在 能 
HERTA ( 笔者 广 : 当时 由 於 Origin 的 网 路 
伺服 器 当 机 “， 所 以 一 直到 下 午 笔者 才 看 到 创 世 筷 
9 ЙЫН е)! 








创世纪 9 ТЕНЧИ Г ° EAEE 9 
hE K PO PEA Ж ҖЕ {ЕҤ УШЕЙ Ж , а 9385) 
3D 物件 ， 也 就 是 说 ， 创 世纪 系列 之 中 一 向 追求 
WARNER EPEE ° te 9 代 中 又 可 以 遭 进 一 
К o 和 纺 之 ， 整 个 世界 将 会 被 模 所 地 非常 真实 = 


E: 请 问 像 创世纪 8 ЖЕН ЕЖЕН, 
是 否 也 会 在 创世纪 9 中 出 现 ? 

Ж: 动作 成 份 依 敬 会 存在 於 创 世纪 9 中 ,但 

是 将 会 是 可 以 让 玩家 自行 设 定 的 。 如 果 玩 家 喜 黄 
动作 成 份 ， 他 们 依 敬 可 以 享受 到 许多 的 动作 成 份 
; 但 是 如 果 不 喜 数 动 作成 份 的 玩家 ( 不 论 是 在 动 
作 方 面 技术 不 好 ， 或 是 懒得 跳 来 跳 去 的 玩家 ) 亦 
可 以 将 动作 成 份 关 掉 ， 所 有 的 和 游戏 因素 都 可 以 轻 
НЕН НІН ШЕ е 

在 战 同时 玩家 也 有 高 度 的 设 定 权 ， 最 重要 的 
一 点 ， 便 是 玩家 可 以 选择 命令 所 有 队员 的 下 一 步 
攻击 方式 ， 或 是 让 所 有 的 队员 自由 攻击 。 如 果 玩 
家 导 择 命 合 所 有 的 队员 ， 那 当 战 门 开始 时 ， 每 一 
个 队员 就 会 问 玩 家 : RF- PRERE? j HU 
在 问 的 同时 ， 整 个 世界 会 静止 ， 直 到 玩家 下 一 个 
Е ; 过 一 种 模式 有 一 点 像 战 略 和 游戏 的 轮流 
攻击 的 方式 一 样 ， 玩 家 可 以 以 技巧 与 策略 取 膀 。 
反之 ， 如 果 玩 家 让 队员 自由 攻击 的 话 ， 那 战斗 就 
会 是 即时 模式 ， 过 也 就 是 在 创 7 中 所 使 用 的 战 站 
模式 。 

对 於 引起 某 些 玩家 反感 的 『 在 活动 石板 上 跳 
来 跳 去 」 的 内 容 ， 依 敬 会 存在 於 创 世纪 9 之 中 ， 
不 通 我 们 改 成 使 用 “ 目标 跳 距 法 ”， 也 就 是 说 ， 
玩家 如 果 想 跳 距 到 某 一 点 ， 只 要 在 训 点 上 按 一 下 
， 持 者 就 会 自动 跳 明 去 ; ИЕ RIRE > 
ЖР P ЗА f JEEE ° 

FJ : 可 以 告诉 我 们 游戏 的 物品 介面 、 武 器 设 
定 、 以 及 魔法 系统 吗 ? 

答 : 我 想 大 约 都 会 与 7 代 相 似 。 我 们 将 会 保 
留 绝 娃 娃 介面 ， 也 就 是 玩家 索 主 角 换 装备 时 ， 画 
面 上 的 那个 信 伙 也 会 跟著 有 不 同 的 装备 。 而 魔法 
系统 将 会 与 7 代 一 样 使 用 9 环 法 术 ， 有 一 点 不 同 
的 是 ， 在 9 代 中 我 们 将 会 保留 像 8 代 那 样 的 魔法 
系统 ， 有 一 些 法 术 玩 家 也 是 需要 举行 仪式 或 是 使 
用 媒介 才能 辟 动 ， 但 是 玩家 将 会 有 魔法 书 ， 所 以 
可 以 说 是 一 种 7 代 与 8 代 的 组 合 。 

E: 和 游戏 最 多 可 以 有 效 个 伙伴 呢 ? 

答 : 我 们 目前 预定 可 以 有 两 个 伙伴 加 入 ， 但 
是 我 想 我 们 将 会 增加 至 八 位 由於 和 游戏 是 贯 实 
3D 的 ， 所 以 每 增加 一 个 伙 件 都 会 议 游 戏 的 速度 
下 降 不 少 ， 所 以 我 们 得 要 在 人 数 与 游戏 速度 上 做 
一 个 衡量 。 但 是 值得 庆幸 的 是 ， 圣 者 的 一 些 战 友 
都 可 以 加 入 ， 如 Yolo 以 及 Shamino 等 人 …。 
RABU 7 代 少 ， 但 是 至 少 比 8 代 多 。 

ІІ: 互动 式 趴 人 电影 似乎 是 目前 和 游戏 的 潮流 
， 我 想 知道 创世纪 系列 需 何 拒 纸 使 用 臭 人 电影 ? 

答 : 我 想 最 主要 的 原因 ， 便 是 银河 飞 将 系列 
的 和 游戏 有 运用 了 大 量 的 趴 人 电影 ， 而 我 们 需 了 要 保 
持 与 芯 系 列 不 同 的 风格 ， 所 以 我 们 便 不 使 用 过 项 
技术 。 再 说 RPG 3W6Bt3E: ЕН Л 
* 所 以 坑 了 茂 低 和 游戏 成 本 、 帮 玩家 省 钱 ， 所 以 我 








们 决定 在 创 9 中 仍然 使 用 Зр 动画 。 

ІІ: Origin 一 向 打 著 “我 们 创造 世界 ″ ( 
We Create the World ) 的 口号 ， 但 是 比较 起 来 
°? AI 8 好 像 比 创 7 EFE REM TFS ° Ж 
创 9 呢 ? 

3 : 由 於 创 8 的 负面 意见 ， 我 们 在 创 ЕРЕ 
了 以 下 的 改进 : 我 们 将 不 列 题 尼 亚 的 大 小 加 大 了 
许多 ， 苑 上 且 整 个 和 游戏 的 细节 又 比 以 往 都 来 得 精细 
; 玩家 在 游戏 中 可 以 凌 正 地 移动 每 一 样 东 西 ， 也 
可 以 与 超过 160 个 NPC 36555 819 的 世界 大 小 
比 起 以 前 所 有 的 和 游戏 加 起 来 都 大 ， 目 前 的 大 小 是 
4000 个 画面 乘 以 4000 个 画面 。 创 7 的 世界 玩 
家 只 要 花 约 一 小 时 就 可 以 整个 走 近 ， 但 是 在 创 9 
， 玩 家 就 得 至 少 花 15 个 小 时 才 可 以 走 遇 ， 可 以 
襄 是 相当 地 大 。 

ІН: 预定 的 和 游戏 完成 所 需 时 间 呢 ? 

答 : 如 果 玩 家 连续 进行 游戏 ， 大 狗 要 四 十 到 
六 十 个 小 时 才能 将 游戏 完成 。 

ІН: 创世纪 9 的 建议 最 低 配 备 坑 何 ? 

答 : 只 能 使 用 Pentium ， 而 且 至 少 要 
16MB 的 记忆 体 。 从 现在 起 ， 所 有 Origin 的 产 
品 都 将 会 只 支援 Pentium 以 及 16MB йс 
电脑 。 我 个 人 极力 建议 玩家 们 使 用 Pentium 90 
以 及 32MB 的 记忆 和 体 ， 过 样 他 们 将 可 以 享受 到 更 
好 的 效果 。 

问 : 对 於 配备 较 差 的 玩家 ， 和 游戏 中 是 否 有 任 
何 的 选项 可 以 调整 ? 

答 : 和 游戏 可 以 订 玩 家 选择 不 同 的 解析 度 。 我 
鲁 在 320 x 240 的 解析 度 下 认 Pentium 90 的 机 
器 执行 而 得 到 每 秒 60 张 图 的 速度 (ДЕ: 人 眼 一 
秒 镍 可 以 感受 到 十 张 图 片 切换 ， 而 电视 机 的 切换 
HEED 30 FR) 。 过 就 是 我 们 对 配备 较 差 的 
玩家 所 设计 的 一 种 折 囊 方式 。 但 是 由 论 游 戏 的 程 
式 使 用 了 一 些 Pentium 晶片 才 有 的 运算 功能 ， 
所 以 486 玩家 是 不 可 以 执行 的 。 


нт 
ЕШ 
йо 7 
9 之 
的 二 


ІН: 创 9 将 会 支援 任何 的 3D 加 速 卡 或 是 
Pentium ММХ #015 ? 

Ж: 会 的 ， 但 是 在 刚 推出 时 我 们 只 会 推出 普 
通 版 ， 然后 慢 慢 地 我 们 会 推出 支援 3D 卡 的 版 本 
， 或 是 推出 升级 程式 来 支援 3D 卡 。 我 想 
Pentium MMX 对 我 们 的 和 游戏 不 会 有 多 大 的 才 助 + 





但 是 3D 卡 是 一 定 会 支援 的 

H: 游戏 的 悉 容 量 有 多 少 ? 

Ж: 目前 游戏 的 大 小 坊 1.5GB ， 玩 家 可 以 
自由 选择 要 载 入 多 少 资 料 於 硬 碟 上 ， 不 过 最 少 要 
载 入 60MB 。 

EJ: 目前 创世纪 9 的 完成 度 有 多 少 呢 ? 

Ж: KKH 65 % ° 

ІНІ: 创世纪 9 的 预定 上 市 日 期 是 ? 

Ж: 踊 然 公司 向 未 有 一 个 上 市 日 期 ， 但 是 我 
AKKE 97 年 六 月 吧 ! 





ІҢ : 如 果 游 戏 在 明年 推出 的 话 ， 是 否 会 推出 
DVD 版 本 呢 ? 

答 : 我 们 很 可 能 会 推出 DVD 版 本 ， 但 是 主 
要 膛 是 会 推出 CD 版 。 

ІН: Ина 9 的 讯息 系统 支援 2- 
Byte Unicode ( 中文、 韩文 、 日 文 等 Win 95 
系 和 统 所 使 用 的 标准 ) 的 标准 ， 准 道 创 9 会 推出 中 
文 版 唉 ? 

答 : 没 错 ， 我 们 的 确 在 程式 中 加 入 了 可 以 与 
2-Byte Unicode ЖИК ° БҮГІН НІЛ 
ИТФ ИЕН (ЛЖ ° ва аера ои 
9 ， 但 是 我 是 说 “ 暂 定 ”， 也 就 是 褒 ， 如 果 我 们 
副 需 中 文化 可 以 增加 大 量 的 销售 量 时 才 会 进行 。 
创世纪 9 的 讯息 大 和 绝 有 3 万 句 ， 所 以 在 翻 潜 上 可 
能 较 花 时 间 ， 但 是 在 程式 本 身 则 不 需要 更 改 ， 因 
锅 目 前 的 程式 已 支援 中 文 ， 只 看 看 有 没有 一 家 台 
潜 的 游戏 公司 原意 与 我 们 合作 了 。 

ІІ: 创 9 EOF SEETEK ? 

答 : 在 设计 之 初 ， 我 们 的 确 过 加 入 全 程 蓝 音 
' 但 是 直到 最 近 我 们 取消 了 鼓 计 画 ， 因 有 船 游 戏 的 
RERS ° ME 3 万 句 ， 如 果 要 加 入 全 程 语音 ， 
那 成 本 会 增加 不 少 。 不 过 我 们 将 会 在 下 一 个 创 世 
# ， 也 就 是 创世纪 十 之 中 加 上 全 程 语 音 。 

RI: 刚刚 您 曾 提 到 有 关 创 世纪 十 ， 可 否 透露 
一 些 创 世纪 十 的 消息 呢 ? 

答 : 关於 近 个 我 不 太 清楚 ， 因 希 在 完成 创 九 
后， 我 就 要 开始 鲁 作 地 下 创世纪 3 ° TAH 
代 将 会 结束 整个 不 列 题 尼 亚 、 再 者、 以 及 “Lord 
British 的 故事 ， 所 以 十 代 和 将 会 是 一 个 全 新 的 游戏 
* 不 再 与 1 ~ 9 代 有 任何 的 关联 

E: 就 您 看 来 ， 坑 何 近年 来 市 场 上 的 RPG 








жалшы»? 

答 : ВНЛ лера тін! о AEM 
人 电脑 加 上 光碟 机 大 行 其 道 之 后 ， 玩 家 所 厦 意 购 
买 的 游戏 种 类 就 不 同 了 ; 由 於 光碟 机 有 大 容量 的 
优点 ， 所 以 玩家 们 所 买 的 游戏， 大 多 都 是 店面 服 
务 员 所 推销 的 和 游戏 ， 而 他 们 推销 的 游戏 大 多 是 像 
Myst 过 类 看 起 来 画面 很 华夏 ， 仓 又 不 需要 花 太 
多 时 间 玩 ， 或 是 马上 就 可 以 上 手 的 游戏 ， 就 像 
DOOM jš—#6985fF3688 ° ME Myst 过 一 类 
和 游戏 的 玩家 ， 大 多 追求 华夏 的 画面 ， 我 敢 襄 将 整 | 
个 游戏 玩 完 的 玩家 不 到 一 牛 。 RPG 类 型 的 游戏 | 
所有 相当 花 时 间 的 性 质 ， 玩 家 必须 要 坐 下 来 花 四 Ñ 
` 五 十 个 小 时 才能 将 游戏 玩 完 ， 再 说 RPG ЖЫ 
通常 需要 玩家 动 动脑 筋 ， 所 以 一 些 不 爱 用 脑 的 玩 
家 就 改 玩 别 的 游戏 了 ° 

由 於 在 数 年 前 电脑 媒介 ( 指 磁 片 ) 的 容量 很 
小 ， 设计 公司 通常 都 会 设计 以 故事 角 主 、 图 
WAME RPG Ж: 但 是 自从 光碟 流行 
以 来 ， 和 游戏 公司 们 能 狗 慨 计 的 种 类 就 增加 了 许多 
， 再 说 玩家 们 也 喜 敬 光 碟 游 戏 的 华 本 效 果 ， 自 然 
也 就 没有 那 订 多 公司 要 设计 RPG 游戏 了 ° 

ІНІ: ЖЕНЕ ІЗ RPG 的 未 来 将 会 如 何 呢 ? 
将 会 转型 成 经 由 网 际 网 路 的 线 上 游戏 吗 7 

ЖҚ АЯ БВ Sarapa К 
型 连 线 游戏 ， 将 会 再 一 次 带 起 RPG 的 风潮 ， 但 
Жар ИА MHE RPG 游戏 一 由衣 
和 线 上 和 游戏 是 目前 的 趋势 。 就 以 目前 Origin 的 情 
Жаа» $R LAJE ( Ultima On-line ) 已 经 
ERREPI T Hl EE ° FF S A rE NS ВИНЕ 
RIR ° ИЛЕШЕ — fis “ІНЕН” 的 
电脑 游戏 存在 ; 我 们 希望 轰 由 线 上 创世纪 的 推出 
> RAE 9 带 来 一 些 新 一 代 的 玩家 ( 笔者 广 : 
现今 市 场 上 创世纪 系列 的 主要 玩家 大 多 都 已 二 、 
EHR) ° REB 5 ЛАКО: RPG 
游戏， 仍然 在 市 场 上 有 一 席 之 地 ， 但 是 目前 
RPG 游戏 所 要 努力 的 目标 ， 就 是 让 更 多 的 新 一 
代 玩家 能 物 接 受 ， 而 不 止 是 锅 一 些 老 玩家 而 设计 





akor ERE 
юру euingoWN 


ІНІ: 最 化， 您 有 什么 话 要 跟 我 们 台湾 的 读者 
RIE? 

答 : 创 9 а — НЕ, ERDIA 
存 钱 买 配备 吧 ! 
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19448 ORIGIN 公司 的 同时 ， 也 探访 
了 有 关 创 世纪 9 的 最 新 动态 。 以 下 就 饥 
各 位 读者 报导 着 次 所 探访 到 的 各 种 讯息 。 


БХ E IE TE T IV PA Ж 
Ez ЁЗ ВЕ 73 Bü ШІР 


ЖЕЖ u ЕНІ Jak dk 2 f EF [е] 837] 
Ж. S$ BBB RE (J Sy ИЕ E Pi ТЕ RHE 
ВИК ШЕР EB ИР Өй Ж ЕЙ! ° тї ЖШН 
列 普 尼 更 的 大 陆 分 需 两 大 部 份 ， 中 间 被 海峡 隔 纸 
， 进而 让 过 两 派 人 民 产 P; 一 过 的 人 民 饱 受 
钱 蕊 之 苗 ， 合 一边 的 人 民 印 受到 某 种 疤 疾 侵害 ; 
受 疤 疾 的 人 民有 相当 多 的 食物 ， 而 受 钱 荒 的 人 民 


ралар ааа TEAVE ° Pr AGB PN 
Ж A БӘД FSI HE RAEN EEE 
RAL REFER ° 
HEH ИЗДЕ Z4 > RADE И — WHET Wë 
者 干 下 的 好 事 ， 所 以 便 开 始 著 手 调查 。 同 一 时 间 
> НИТ ЖЕТЕН» Lord British 一 直 
大 病 不 起 。 Не БИНЕ ЯТ BIRH ° A pR 
> 於是 便 想 要 孤立 孟 者 ， 他 将 一 些 再 者 所 做 的 事 
情 添 汕 加 醋 ， 然 后 传 到 Lord British Ж 9 
起 先 Lord British ЖНЖ ТЕН ЕН 
中 所 述 的 一 样 ， 正 在 血 人 备 军 除 反 敌 ; 但 是 当 
Lord British 见 y ° fb fp i E SH 
Жш — 83. RF Ж REE E Pi fE ya Pt tt УТ. 
FRYE IIH RREI 5 IEE E HE 




















ТООЛО өш е. 


E НЕН HE о SE РИА REE ° 
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我 们 ! > 而 是 在 游戏 的 最 后 加 入 圣 者 一 起 冒险 
` — REESE ` — НЧЕ ° 
创世纪 9 елене - TIRE - IK 

Lord British 07004869 34 Richard 表示 
， HERRE f 3E Кае РОА EKE BHE 
AARE’ ДАВИТЕ un AFERE o 
从 创 一 开始 就 流下 来 的 一 些 问题 。 由 於 过 是 一 个 
MER MAER ERRAR ° FB 
Origin 没 有 人 顾 意 透露 更 多 了 ° 





ЗИ ЕЕ Richard Garriott 表示 : 创 世 
# 9 的 剧情 将 会 跟 五 代 一 样 ' 正邪 没有 一 定 的 界 
定 ， 所 有 在 游戏 中 的 人 物 都 相当 准 捉 摸 。 整 个 游 
虐 不 但 会 有 黑 与 白 的 角色 ， 最 重要 的 就 是 中 间 的 
灰色 地 区 ， 所 以 整个 游戏 的 故事 将 会 相当 精彩 ° 

玩家 在 游戏 中 的 目的 首先 就 是 先 要 取 回 
Lord British 对 你 的 信任 ， 然 后 才 开 始 对 付 守 六 
# ° Richard Garriott 表示 : 在 创世纪 9 中 与 
前 面 最 大 的 不 同 ， 就 是 Lord British 不 再 像 以 
前 一 样 只 会 坐 在 王座 上 一 直 高 喊 : Го! 救 救 


笔者 看 到 了 创世纪 九 的 电脑 动画 ， 约 有 十 痪 
А: Н Origin 在 运 个 阶段 身 不 顾 玩 家 们 看 
到 ， 所 以 笔者 无 法 取得 任何 图 片 ; 但 是 笔者 在 过 
光大 和 钓 地 描述 一 下 。 一 开始 画面 照 的 是 著 老 的 
Lord British 秽 在 王宫 的 床上 ， 也 许 那 是 更 境 吧 ! 
突然 之 间 一 阵 红 色 的 魔法 以 床 需 中 心 向 外 扩 散 ， 
接著 整个 房间 的 糖 壁 及 柱子 都 分 解 般 一 块 一 块 的 
向 天 上 水 去 。 Lord British SEER EER 
到 百 万 大 军 兵 唱 城下 ， 而 坐 在 向 方 阵营 的 便 是 对 
者 。 

第 二 段 笔者 看 到 的 动画 是 监牢 的 门 突然 打开 
， 然后 对 者 被 推进 去 ， EMI SEATE o 
者 往 上 一 看 ， 发 经 是 Lord British 用 很 翁 经 的 
REER A ° 

第 三 段 笔者 看 到 的 是 最 有 魄力 的 一 段 。 БН 
照 著 一 座高 塔 ， 突然 间 从 天 上 有 一 道 强 光 直 直 的 
由 上 往 下 打 中 塔 顶 ， 然 后 一 道 魔法 光圈 便 随即 以 
塔 需 圆心 向 外 一 直 扩散 。 光 圈 所 到 之 不， 树木 花 
草 或 是 飞禽 走 歌 都 陆 即 死 亡 ， 植 物 立 即 枯 死 ， 生 
物 立刻 只 剩 一 副 骨 头 。 当 光圈 所 过 整个 星球 后 ( 
笔者 不 确定 那 是 否 需 不 列 题 尼 亚 ) ， 最 后 整个 星 
球 变 得 一 片 死 寂 ° 

以 上 过 些 精 采 的 动画 都 是 使 用 3D Studio 
MAX 所 栅 作 的 ， 笔 者 看 起 来 觉得 要 比 蔷 人 拍 播 的 
要 有 魄力 多 了 ， 黄 可 惜 不 能 与 读者 们 同 享 。 
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创世纪 九 的 游戏 本 身 探 用 了 3D 引擎 ， 也 就 
是 说 ， 游戏 的 图 形 不 再 是 Bitmap 式 的 ， 而 是 多 
让 型 加 上 材质 慕 贴 。 记 得 在 八代 时 由 於 视角 的 问 
题 ， 玩 家 不 能 够 看 到 糖 壁 后 面 的 东西 吗 ? ЕК Л, 
代 的 视角 相似 ， 但 是 种 不 会 有 一 样 的 问题 ， 因 镶 
玩家 可 以 自己 随 整 视角 ， 也 就 是 说 ， 玩 家 可 
以 依 主角 篇 中 心 旋 业 360 Е, НӘН слетін 
视角 。 更 强大 的 功能 ， 便 是 玩家 可 以 自由 地 放大 
及 缩小 ， 当 和 缩 到 最 小 时 ， 主 角 将 会 璧 成 一 小 丁点 
， 但 是 玩家 所 能 看 到 的 范 围 务 会 辟 大 ; 反之 当 玩 
家 放大 到 可 以 看 见 主角 脸 上 表情 的 辟 化 时 ， 相 对 
ҖЕНЕ AEIR EF А ИЙИН {Н JV Т ° 

整个 游戏 的 里 实感 相当 好 ， 比 起 七 代 、 或 是 
八代 都 要 来 得 强 ; ШЕЛ Joye 表示 ， 在 创 世 
л ИЕН ИШЕ, Аа, BC 































家 在 和 游戏 中 绝对 找 不 到 长 得 一 模 一 样 的 两 根 叉 子 
Ж, ERAH RARR НИН, Ж 
玩家 在 放大 最 大 时 都 不 会 出 现 粗 点 。 





туз 3D ІК), НДЕР ЖОН ЕТЕ 
得 相当 仔细 ， 连 每 天 不 同时 刻 的 太阳 位 置 都 考虑 
在 其 中 ; 不 论 是 高 地 、 或 是 房屋 所 造成 的 险 影 的 
位 置 ， 都 会 随 著 时 间 而 改变 ， 如 果 玩家 站 在 某 处 
不 动 ， 可 以 看 到 影子 会 慢 慢 地 移动 ， 可 说 是 相当 
ян. 

REAREN PEE ЛАВЕ ИЕ ° RF 
使 用 3D 环境 ， 所 以 视角 的 切换 与 魔法 的 效果 合 
儒 ， 议 整个 魔法 感觉 上 更 有 威力 。 九 代 中 将 会 恢 
复 使 用 魔法 书 的 系统 ， 但 也 会 加 入 一 些 八 代 中 的 
仪式 魔法 

在 创 九 中 ， 玩家 又 回 到 了 像 七 代 一 样 每 一 样 
东西 都 可 以 使 用 ， HETI IRE о REE TE 
取 系 统 在 九 代 中 也 一 样 会 被 治 用。 在 创世纪 八代 
中 ， 玩 家 可 以 发 现 当 物品 被 炸 开 的 时 候 ， 会 弹 来 
弹 去 ， 但 是 分 不 会 旋转 ， 而 只 会 保持 同一 个 角度 
移动 ; 在 九 代 中 ， 玩 家 将 会 看 到 所 有 的 东西 照 著 
芙 实 世 界 的 物理 状况 移动 ， 而 且 会 非常 真实 。 

和 游戏 的 画面 拱 动 极 筷 流 蝎 ， 在 Pentium 90 
下 居然 有 高 到 每 秒 40 个 画面 的 速度 ， 43 АЯНЫ 
吃 募 。 玩 家 可 以 调整 不 同 的 解像度 ， 从 320 x 
240 ”一 直到 1024 х 768 都 可 以 使 用 ， 玩家 也 
арланы 256 ” 色 显 式 或 者 是 高 迷 16-bit 
色 ， 当 然 ， 越 高 的 效果 需要 越 快 的 电脑 。 





所 看 到 的 是 
一 中 在 地 下 
的 民宅 









你 的 程度 ， 如 果 你 将 依靠 度 调 到 最 高 的 话 ， 战 门 
时 每 一 个 队员 在 作 每 一 个 动作 之 前 都 会 问 你 的 意 
F > 而 过 时 载 门 就 会 停止 ， 於 是 整个 战 门 玩 起 来 
就 会 好 像 是 在 玩 轮流 制 的 游戏 一 样 ; 反之 ， 若 玩 
家 将 依靠 度 导 低 的 话 ， 那 战 门 就 会 变 成 即时 战 门 



















动作 成 份 仍 在 ， 
1B 3% {E BI TT — 









玩家 可 以 看 到 连 水 都 有 透明 的 效果 创世纪 九 当 笔 者 在 Origin ЖЕ» RER 
我 计 界 到 说 不 出 话 来 Origin 预定 将 在 明年 七 
月 推出 ， 我 们 也 会 在 推出 之 前 一 直 向 玩家 提供 最 
新 消息 ， 敬 请 玩家 期 待 。 












在 八代 中 令 人 展 恶 的 动作 成 份 在 九 代 中 依然 
会 保留 ， 但 是 种 是 以 不 同 的 方式 进行 。 玩 家 有 一 
系列 的 选项 可 供 选 择 ， 玩 家 可 以 选择 要 自己 量 距 
见 跳 石板 ， 或 是 选择 自动 跳 距 的 功能 。 所 谓 的 自 
动 跳 喔 ， 就 是 玩家 在 想 要 著 落 的 那 一 点 按 一 下 ， 
主角 就 会 自己 跳 遇 去 ， 关 一 个 选项 可 以 该 讨 展 动 
作成 份 的 玩家 不 必 再 像 八代 那样 跳 来 跳 去 。 

在 战 门 的 模式 里 ， 玩 家 可 以 选择 让 所 有 的 队 
员 自 由 行动 ， 过 样 队 员 们 就 会 各 自 攻 击 散 人 ; 但 
是 其 中 要 是 有 一 个 队员 快 死 的 上 时候， 整个 游戏 就 
会 停止 ， 问 玩家 要 探 取 什么 动作 。 在 九 代 中 有 一 
个 相当 特别 的 选项 ， 就 是 玩家 可 以 选择 除 员 依 靠 









To Be Continue-- 


由 於 本 期 篇 幅 有 限 ， 专 访 内 容 未 
能 全 数 刊 完 ' 因此 银河 私 掠 者 2 的 介 
ЖА ` Chris Roberts 、 其 他 般 作 人 的 专 
Ë K Lord British 住所 一 Britinnia 
Manor 的 揭秘 文章 将 於 下 期 刊载 ， 敬 
请 期 待 。 
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МЕРЕ б; 回 新 美 公司 即 可 效 得 : 能 让 你 飞天 
入 地 ， 人 金刚 大 地 的 了 雷神 之 键 密 技 4 一 份 ! 
@@ 它 是 全 世界 第 一 个 中正 3D 的 电脑 游戏 " 

@@ 抹 用 材质 映射 多 先 形 技术 作 造 型 ， 让 您 进入 一 个 最 昌 实 的 虚 所 空间 。 
@@ 运 用 先进 的 主 从 架构 技术 支援 MODEM 与 网 路 及 INTERNET о 






ОЕА 欢迎 到 士 林 金 由 广场 四 楼 试 玩 


TARE: «> 美 商 新 美股 份 有 限 公司 Жшй:(02)108-06в0 
URL : http: NNwww.ussummit.com.tw HEERE: (04129873080 


南 区 电话 :(07)323- 4567 
2 TM aa" 
Ф GTinteractive id 
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=, 5 ШЕНЕ, E5 ARER 
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四 ， 主 角 可 有 5 жена 
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WIN3.1/WIN95 
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Rinternet RBH 0 


“m MY 


ТТ ш тушрш. 
Г [| 彩 就 可 参加 | n t e r n e t 及 网 路 全 国 连 综 大 赛 
| ал MESHE? 精美 奖品 等 著 你 


rainbow 7 
ЕАХ:(02)391-2484 





ЕН Е D (Heart of Darkness ) 


=n БН АӘБ E ӘРЕ ЕТЕН Еа ДЕЕ Bu A A ETS 巧妙 各 有 不 同 ， 
ЖАРАТ ПОНЕ ДИД ЈЕ ЖЫНЫ 只 要 好 玩 都 是 好 GAME 
A Ж ЕНЕЛЕР ЛЕШ | š е 
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квант. EENE 
ғу 
Virgin Interactive Entertainment, Inc ”第 三 波 为 Virgin Interactive 在 台独 家 代理 商 第 马 波 文化 事业 股份 有 限 公 司 


BLDERTA231819-1t — TEL:02)7136959 FAX:(02)7151950 

请 认 明 真正 第 三 波 代理 进口 之 产品 ' И AED Паш Ж #0 ИД: 8 > ВФӘЙВИНФТЕШЕЕШРТӘН TEL4042274467 FAX:2274492 
ЖОЗЕФ ПИН ТЕ. 072254886 FAX:2254893 

第 三 波 人 台北 、 人 台中 、 高 雄关 市 部 区 全 省 电脑 门市 店 及 书局 均 售 е. 


@ 本 插 告 所 提 及 之 圣 品 名 称 及 商标 车 持 属 该 公司 所 有 





















好 还 是 好 ， 

老话 还 是 老话 ° 

HEE шеа (сас) 5] ， 
世界 就 真 的 在 您 脚下 ! 

本 产品 支援 DOS 及 Windows 95 作 业 系 和 统 


МЕӘЛІРЕЛЕЗ 342) 


COMMAND 
CONQUER 


THE COVERT 
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= 88346 ` еф ` ШРШ 
全 省 电脑 门市 店 及 书局 均 售 


ќаб 

第 弓 波 文化 事业 股份 有 限 公 司 

3582231849 — TEL:(02)7136959 FAX:(02)7151950 

ВФӨЙВУБФБЕШФЕШОТИЙ TEL:(04)2274467 FAX:2274492 

B82:28/B38r5piE RIRO ТЕ 072254006 FAX:2254893 
ввп (880070254082 


和 @ 本 谢 告 所 提 及 之 产品 名 称 或 商标 之 所 有 权 靳 属 其 原 出 品 公司 所 有 












ORLD CIRCUIT RAGING 
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ШИА За ЕД BEME DE \ 浊 
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新 的 3D 核 心 程式 、SVG 
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CHAMPIONSHIP 


BBS4XE)02)7189264 (E)072254993 


登 本 广告 所 提 及 之 产品 名 称 或 商标 之 所 有 权 皆 属 其 原 出 品 公司 所 有 
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台北 分 公司 TEL : (02503-9252 FAX : (02503-6991 ІЗ 


司 TEL : (07)335-6466 FAX : (07)335-4053 








Be- -EEEE ° 28 2-2; [ 为 头 大 哥 」 廊 将 功力 放 一 身 
的 麻将 软体 ° DEZAS > ПЕЛЕ. RAAE о 
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Colonial Project 


Е г йе ПЕ FÊ 


合 策略 与 战略 的 即时 游戏 。 您 将 带领 地 球 上 第 二 批 殖 民 者 ， 前 往 汛 下 的 外 太空 上 建立 
BUHARE: 7 8228 3 B|ikrh ЕЛЕК, ЕЕЕ Ж ШНЕК, AAO 
ШЕМ ЕЛДІН: 此 外 ， BARREL АТЫН БӘЙ. ЕБ И И AE A Ra РАҚЫШ 










ЖД | ETE ЖАРАСА лғасы ора | GEFA BE REEE 
ЕЕ атт ВОЕНА, 现在， 一 切 即 将 由 您 掌控 ! 
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7 T-TIME TECHNOLOGY CORP. 
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千年 的 绍 世 机 密 


底 三 





Hg ° 埋藏 地 
危机 的 冒险 之 旅 





hi ES 
重重 关卡 BE 
M 











р. БЕЕН К>: 


; Талды 
| өнорвгневан жни 


加 人 有、 过 тї | | 


232-36 А * 
п 1 
FACRARAD AAMC) ИЙ t" 
| 
| 
ан. БЕ ЖА 























cRIASSemb|I Өг} К 


Studies 





= 2 ж әк Нг ду ае ра 
4” 王 蜂 科技 股份 有 了 上限 公司 ] 板 橘 市 文化 路 一 段 127 忠 2F 
t USS TECHNOLOGY CO., LTD. | 
服务 电话 :027)2720089 BBS: 《02)2722471 FAX:(02)2722697 
e-mai:johnnty@ms1.hinet.net http:/wwwhome.fancy.com.tw/ 
uj@stsvr .showtower .com. tw ŒJ% bR 3f :18779330 








带领 航向 世界 舞台 …: 


软体 外 销 拓展 评选 会 一 f — 欧洲 及 中 东 


本 公司 澳 协 助 软体 公司 将 产品 行销 世界 站 建立 品牌 知名 度 ， 
КЕРТЕР BUYER ЖОНАИЕЕЯПАШНЕН 


费用 : = ° 

时 间 : 1996.11.14 (H) ° 

此 次 邀请 : 欧洲 及 中 东 BUYER(S/W 代 理 商 ) ° 
展 出 : 国内 外 软体 开发 公司 。 

主题 : ( 依 需 求 急迫 性 ) : 


CAI (3—15) 
电脑 基础 教学 (DOS,WIN95,INTERNET............... ) 
TOOL (INTERNET,WIN95,........... ) 


PC GAME (光碟 版 ) 


产品 : 不 需 改版 ， 依 原 包装 展示 ДЕНЕВ ° 


参加 办 法 : 10 月 31 日 前 请 将 产品 LIST( 中 英 对 照 )FAX 至 本 
да, дааа ° 





集 品 资讯 有 限 公 司 TRIREME INTERNATIONAL CO, LTD. 
< Енея | RSINCHU CHY TAMAN, ROC 
“wa Aa, TEL:(03)5350679 TEL:(8863)5350679 ' 
% FAX:(03)5424909 FAX:(8863)5424909 








集 品 给 软体 公司 的 


不 只 台湾 


RAAM? 35%! 
вже) ? RIH ! 
S Ж#азж+&Ак& ЖЕЛЕР. E ? RIH ! 
ай» W.S 3 RR 32 WHR ; ҮАНООЯА-% ГЖ Ј ! 
如 果 只 有 合 湾 ? 39%! 


除 称 固 台湾 通路 外 ， 本 公司 更 积极 拓展 海外 市 场 ， 建 立行 销 网 , 协助 
软体 公司 回收 数 倍 於 台湾 的 利润 ， 范 建立 品牌 知名 度 。 


我 们 的 行销 管道 如 下 : 
WWW : http.// www. formosa.com.tw SHOPPING STREET 
P aa ` 日本、 韩国、 香港 、 新 加 坡 、 马 来 西亚 


欧洲 共同 市 场 
INEZ ° 
其 它 国家 及 地 区 尚未 确立 代理 商 ， 暂 不 列 入 。 


行销 方式 : 
APC SHOP 及 书局 通路 铺 复 。 
邀请 国外 BUYER 来 台 。 
将 SAMPLE 或 DEMO 以 适当 方式 寄 和 给 各 国家 或 地 区 之 代理 商 
FERGE ` AR. 
上 HOME PAGE 宣 全 及 直销 。 
引进 国外 商品 在 台湾 销售 


























只 有 人 台湾 ， 贞 的 不 绝 ，「 集 品 」 囊 你 走向 世界 ! 


TRIREME INTERNATIONAL CO, LTD. 4 集 品 资讯 有 限 公司 
49.MING SHENG RD. FERESE 
HSINCHU CITY, TAIWAN, R.O.C. < + 
TEL:(8863)5350679 TEL:(03)5350679 


EAX8863)5424909 % FAX:(03)5424909 
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АЖАЯ@Ш BEH 
F 争霸 大 会 场 
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一 PRH ° KHER -HVE 

出 现 一 次 以 赏 善 出 恶 。 武 
林 之 中 有 武功 、 品 德 俱 优 者 ， 即 
NA TF BE HIER FIK ED EZ 
林 至 等 ， 此 合十 八 年 间 掌 









朝廷 拨款 七 
水 炎 ， 揭 州 契 商 和 民间 捐款 一 千 
四 百 万 两 俱 交 江南 八 十 四 家 伟 局 


% 





ОИ ЕХ AE FZ 
рч ° EEEH E 
АФЕЛ ИЛ BEE Ê 
ООЖ A ЖЕШ ° THK F PEG 
ЖЕФ ДЕЛ FE CK А 98а 
ШК, FREA 2 Л АЖЕ Т 
恶人 谷 。 

恶人 谷 於 一 百 七 十 年 前 由 神 
ЖЕЗ, ҚР НЕ 




















BZA 一旦 逃 人 恶人 谷 ， 仇 
家 也 不 能 赶 惟 角 绍 ， 以 彰显 如 来 
好 生 之 德 。 移 花 富 主题 然 不 坑 禁 
ARW ° RAEES Z Es + 3F 
FIRFIR R ° 
жч A R 
ОК ДӨӨ А 
， 制 袍 断 闵 。 异 因 不 向 江 情 月 之 
Эк КОШ RE WC > ШЕЙН F 
间 王 医 的 逆 天 丹 保住 性 
RTPA • Ж 
Т N BL O ERN 
之 恶 招 武功 玲 数 传授 与 他 。 

回 到 移 花 富 的 江 刁 月 也 已 千 
АА T а, с 
(ФЕ ОЛ, э HUE 
后 承继 武林 至 个 以 血洗 恶人 谷 。 


% Еле 


通 一 日 ， 小 鱼 儿 心情 颇 佳 ， 
拿 了 概 子 壬 的 假手 之 后 ， 出 门 鸣 
瞧 有 何 勾当 可 干 。 来 至 门口 匠 闻 
HABE OP Лл ХА 
得 不 耐烦 了 “。 到 谷口 打听 来 人 之 
和 后， 又 划 间 嘴 爸 和 妈妈 有 事 找 他 



















李 大 嘴 和 屠 妈妈 各 以 一 张 半 
FN ПЕС ТІК ° fa Sê Ê 
ЖИП EAR ° HUE ЖК {ЕЕ 
人 谷 白 吃 混 喝 了 十 八 年 今 儿 个 
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和 给 派 了 一 份 差 事 ， 到 武林 城 去 把 
隐 外 蓝魔 揪 出 来 算 帐 。 武 林 城 即 
将 举办 武林 至 个 宇 霸 大 会 ， 那 两 
个 靖子 谅 必 也 会 现 身 参 加 大 会 的 


[ А, 


ЖЛЕ A EOE HE E ЖП 
ча AIT ° ОАЕ а — A 
BEF ERNE E > үт А.Ж, 
BEACH АТ ° MENR 
UREA HY ° 

ЖАПАН f FE Ф W $& ° 
EIR Ча TTF HH А Ff R REF. 
ШЫРША ДЕГІСІ ЖАГ 
ATRASI > TAPU 
授 行 髓 天 下 第 二 式 一 偷 天 换 日 。 
ЖНЖ ІЛІК ЕНЕ yG 
则 能 在 回 气 不 足 时 ， 直 接 以 体力 











HEURA RTT P E RF) ° 

rh A Wa U MAE Y —{4 
WS KT BE EE IK TD ° H 
AELTER” REHE 
F FUER rh ІНГІ НІН ° 

RJE WS ДЯ ЙИК БЕРІ Т A< 
少 大 大 小 小 的 石 块 ， 跨 过 石 块 进 
ARANY ’ HEH ас Jy fa Fa т 
以 金针 渡 穴 ， 如 此 可 促使 小 鱼 儿 
的 力量 增强 。 





BA 8460053518 


到 和 后 山 一 屋内 与 燕 南 天 
ARA PRE H АЯ 
EIST th > MARIER RE 
， fJ fa SERE ЛЕВЕ ЛЕТИ RD E 
契合 。 再 往 北 来 到 一 处 瀑布 前 方 
' 发 现 瀑 布 之 后 有 处 洞口 ， 往 壬 
PEAR Е DRE о ORR 
#i JS BUR ал АЖ 
ЖЕНЕ ЕТЕ ° 











回 到 谷口 见 花 岗 石 上 搬 著 一 
W ° fa ARAE RD IE 
ЖШ), EFB Яз тера 
2# 7] ° ЖШ AREA > MA 
是 燕 南天 行 侠 仗义 所 持 的 神 兵 利 
器 ， 若 能 配合 雷霆 刀 法 则 威力 无 
m ° 

走出 山谷 嘴 爸 表示 ， 由 谷地 


| A 
БЕ 


dus 


Torong Dig 





往 东 可 到 点 著 派 和 天 山 派 ， 往 南 
则 能 抵 过 武林 城 ， 但 要 进 武 林 城 
可 得 要 有 武林 帖 才 行 。 小 鳞 儿 因 
头 一 遭 幢 并 恶人 谷 ， 於 是 想 要 自 
己 先 四 处 和 逛 诞 ， 武林 帖 的 事 就 交 
由 二 老 去 伤神 了 。 





小 鳞 儿 往 东 到 一 处 森林 入 口 
MW ° Ж FINGLAS AN НТ ЕЭК 
* MREMA RRUAR 
ДЕИ ° ( 如 若 先 往 武 林 城 ， 
则 遭遇 事件 和 和 结局 有 所 着 界 ， 且 
事件 完成 率 偏 低 。) 





<> ави 





REE FEREARE A RIN 
”城西 的 另 一 座 森 林内 可 有 不 少 


% 
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ҚС сетеді сат Y 


斩 多 。 十 大 恶人 的 名 气 非 同 小 可 
， 城 内 居民 人 人 闻 之 色 变 。 

BAF ARAM SMF 
ЖЕЙ XER fh HIE F ° HERE 
— ЖИК hyk CRT POE ° 鱼肉 
ян» RAREST ЖЕКЕ о % 
BPA ЛОВ ЕЛЕЙ ° ЛІ É El 
ӘҢ A IRR — F ° 





ь Ш گے‎ 
@) 此 万 RPG 1841 


匠 城 民 讽 先前 经 过 洛 水 城 时 
， 发 现 城 外 的 森林 中 豪 光 四 射 ， 
想必 是 有 宝物 出 土 。 洛 水 城 东 的 
大 明湖 即 燕 南 天 和 与 移 花 宫 主 定 情 
之 地 。 

城 东 与 城北 各 有 森林 迷 接 其 
它 城 什 ， 三 人 先 往 东 经 过 一 座 森 
林 到 过 稻 安 村 。 


% ARH 


由 此 往 南 缀 由 一 座 森林 ， 再 
往 东 穿 过 一 处 谷地 即 可 抵 迷 点 车 
派 ° 

屋内 有 位 居民 哭诉 小 孩 走 雪 
了 ， 央 请 才 忙 巡回 失 践 儿 。 出 了 
门 在 村 子 的 西南 方 角落 里 找到 小 
P Abb EERTE K NE VE 





[ тия, 








° 回头 小 孩 的 父亲 致 风 一 把 贯 日 
Жі ° 


<> ниш 


莫逆 掌 门 已 前 往 武林 城 参 加 
至 等 争霸 大 会 了 。 往 城北 进入 森 
林 不 这 处 遇 有 一 条 巨 蟒 ， 巨 蟒 死 
和 后 诊 蛇 身 之 下 发 现 一 把 将 意 剑 。 
此 乃 创 下 邹 情 将 意 剑 法 之 一 代 奇 
侠 与 其 爱 侣 所 持 的 一 对 剑 中 之 肉 
f! а ЕА RY SULT ЕЈ 
ЕЖЕЛ ОЛЫ 96 RIY ° Hye 
ЖЗНЕ (Juk at ӨЙ, KSI 
T ERPE Ico ° 












48 
ль теке 要 
(21 saxan 
回 到 城内 往 东 穿 过 二 座 森 林 
后， 进入 了 洛 水 城 。 


% 洛 水 城 


过 一 阵子 城内 出 了 一 名 女 飞 
IR KEE TMERR a 
БН ШИЛЕП {+ Zc ie Uq ñij 
来 录 找 青梅 竹马 的 男友 而 被 亚 陷 
ТЗ ҮЕ À , KRY KIEFER 
主 的 儿子 姚 毒 ， 她 装 不 知道 姚 毒 


29. 





(6) 


““ 


逮 好 不 是 姓 么 









BAKA На EFT 


HI PE Е FE (JE, Zc Zc ip yE: 
Te 
城主 府 上 有 i ° ИЕ 





AP ° YR ° 姚 府 的 后 花园 乃 姚 
HARKER ° RILKE 
IEEE ° RAE Еле а 
梅 天 良 正 ZE o Ik 
ЖАЙНА Ze KIIR T > A 
AEAT RK о 
梅 天 良 无 意 间 透露 出 ， 她 已 将 所 
瓷 之 轿 纸 藏 於 房 内 的 枕头 下 方 。 
ЖЖ ОЯ ЛОЛ TIN ° 

Ауа Л ВЕРЧ ЗВИК 
ПОРУ > SROS ТЗ Н В o 
BERIE ° ҰН ИЫН БОЕ — 
по S AK AA R” КИН — 
早 再 上 姚 府 揭穿 诡计 。 








СЕ 








向 守卫 表明 意 后 ， 见 到 了 城 
主 。 城 主 倒 也 明理 且 不 闹 倚 ， 立 
时 着 人 将 公子 与 梅 天 良 找 来 质问 
清楚 。 事 情 明 朗 之 人 后， 女 侠 龙 若 
RABAT + РВИ HF ASI NA 
予 小 急 儿 ， 请 日 后 持 此 宝剑 往 炊 
RIVE o RIS ° ERRIMA 

EIU HARE HETE E Аа 9 Е + 





[CÒ] кетн, 
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但 山田 村 位 於 何不 呢 ? 

由 城北 进入 森林 和 后 遇见 一 大 
жөн» УСЕВА н — ЗЕ sa 
71], ЖУ ЕТЕ 2 EMRI 
持 之 神器 ' 7) 5 441 88 $& > ЖОШ 
会 试探 持 刀 之 人 是 否 狗 资格 持 有 
“小 鱼 儿 上 前 拾 起 赛 刀 ， 但 身体 
SL AHA RS AO DER F EF 
SE ° MISERIES > #R 


篇 烈 阳 皇 刀 的 主人 。 











[@ ТІСІ 

IEIR О — FR € Hb nj EAK 
ІНІН», PERRIER ° ХА 
推测 此 去 不 会 有 所 作 希 ， 逮 连同 
嘴 爸 和 婚 奸 一 路 回 到 凌 霖 城 ， 再 
由 凌 才 城北 的 森林 前 往 九 华 村 ° 


< ман _ 


FH EC ap 5 ІШІН. 
时 今 太 过 散 早 就 全 有 怪物 出 没 危 
害 村 民 。 现 今 雨 量 又 减 ， 村 民 们 
EROPA о 当年 超 跑 
怪物 的 雷 大 侠 ， 由 於 儿 子 深 爱 著 
村 长 的 女儿 ， 但 儿女 婚事 需 村 长 
所 并立 之 条件 所 阻 ， 而 今 当 怪 物 





C ECEAT 


БІН ЕЖЕН» HRL 
休 件 是 要 雷 威 的 儿子 去 将 危害 村 
子 的 怪物 除去 ， 把 那 怪物 的 五 毒 
KPK WS КРУН» НО 
ЛАВИ ° Zc SURE FEZ 
° PRIA RA + МШШ 
求 协助 成 其 美 事 。 

雷 威 的 家 就 位 於 古 井 旁 ， 依 
他 之 言 ， 那 怪物 正 是 赤 血 蟾 。 由 
於 会 吐出 烈焰 攻坚 人 “， 所 以 也 叫 
赤 火 蟾 。 当 年 燕 南天 路 过 此 地 而 
FEE TR XMM ° СТЕ ЕЕЕ 
жанар» NERE ЕТЕРІН 
AFIA о RI EE 
BER SE E RD) J kf k Е 
ЖӘКЕ Ра Ж Wi 
刀 法 第 一 式 转 授予 小 鱼 儿 。 

出 了 门 果 黄 在 井 道 磁 上 赤 火 
蟾 ， 但 物 死 后 兹 无 传说 中 的 五 毒 
珠 。 村 长 已 然 首 肯 玉 成 儿女 婚事 
薄 致 购 一 千 两 ， 雷 威 更 将 雷 圳 刀 
法 第 二 式 转述 给 小 鱼 儿 。 





2 Ма ЧУ К 
У 

[O] serwera 
由 村 北 进 六 森林 ， 往 东 再 穿 


越 一 座 森林 和 一 处 谷地 和 后 抵 过 多 
RR 


% тан 


村 南 有 座 木 橘 已 经 断 了 一 些 
时 日 ， 然 而 朝廷 斤 下 的 建造 款项 
MAAPERE 218056249 Ж 
修复 。 在 一 屋内 辜 上 “上 公 滩 权威 
a ， 很 典型 Jë ° # fb 2 
取 回 修建 经 费 计 二 千 两 来 至 村 











| ” 南 出 口 时 急 莫 村 民 大 喊 救命 ， 原 
ЖЛЕ ЫЫ ШЕ ЖАРАН» ê 
FIFTY el $R PH if Ж ° 








УАЗ 


| -于 山 贼 被 打 跑 之 后 ， 村 民 
RARR TAARE ° FETE 
A4F48649389D36 A KYR ° 


<> RUR 


ра руда — у АЛЕ ЗК RK 
МЕКЕ» ФЕЯ ЭЕ АО 
A KOEHü ° 2 A faf ЙЕ ЕК" 
之 位 ? 

PIZERIA IRR HE ° r 
INSE I FD EY E АЕ А ЖЖ 
ЕЛИ Ч FIT о WE 
KZA т ЕА 288° IF 
ОЧМ ЕН 03277 KEK ° 











РЎ : 
ED] халке 

рахатта аа ° FY 
ARDET ШК ° 


<Р 山城 


在 此 地 组， 管 白道 的 是 官 ， 
管 黑道 的 是 城主 。 城 内 的 官 老 葵 
TAR ° TEER SR ° AE 
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К\А 





йин 5 38632 ЕЕ HE 
ЖҮ, REDEE ° 

城内 东南 方 大 宅 内 见 到 贪官 
«Жаздан» жаға 
Жөе ка FB 4F И Ж ° É 
不 得 已 力 教训 颌 官 一 顿 ， 轻 过 皮 
AZT MENZ EIE 
奉 上 。 三 人 得 此 宝物 ， 功 力 乃 激 
增 十 级 。 






Ve 


EDOR E 


进入 城北 森林 内 又 过 见 一 条 
巨峰 ， 蛇 身 之 后 况 又 藏 著 一 把 郎 
HIR o HT УРАДЕ КЗ > (EUe 
AAR ELTE о Луй SEE НІ 48 ЖІ 
M01005 32 fB {Ж WAR HB $ñ C DEES 





小 鱼 儿 在 谷地 往 南 走 不 过 处 
эр ИБ FR 
武林 帖 ， 物 好 三 天 和 化 於 武 林 城 外 
碚 头 之 后 ， 小 鱼 儿 乃 独 自 一 人 往 
南 行 去 " 

小 鱼 儿 於 森林 入 口 处 意外 遭 
俘 ， 幸 有 移 花 富 少 宫 主 花 无 缺 遂 
时 相 救 。 多 救 后 的 小 鱼 儿 仍 集 身 


% 














穿越 森林 前 往 武林 城 。 






| 
(©) яхана-ня 


| % 武林 城 


ME R LIS > W ВИЕ 
[е ° Та НІЛ 
帖 分 金 、 银 、 铜 三 级， 未 知 二 老 
拿 到 是 哪 一 级 。 嘴 爸 和 奸 嫩 已 有 
十 多 年 未 在 江湖 露面 ， 如 今 又 已 
TAT ° ГЕ Л НУ 
是 ° 


江湖 也 有 分 等 级 


武林 城建 造 於 十 六 年 前 ， 城 
EUS Е 125 9 PA 
Ж@, НЕОН yr AF 
RIA E o 当今 武林 就 属 移 花 富 
与 武林 城 最 负 盛 名 ， 今 后 十 八 年 
ОНИ ЗЕ ° OMER} о 





| A XES bie 





ЖУА SERE HIE HRRK EE 
掉 入 一 陷阱 中 ， HESEN 
正 是 花 无 缺 。 原 来 此 乃 嘴 爸 和 妈 
BINERE ' BIE REDS SERE 
机 会 。 

小 鳞 儿 与 花 无 缺 於 陷 阱 内 耗 
TEZE ESRB ° 





TEME БАЙ ЭФ , Луй 50 Wapu 
Ж 5 IWWEL ° @ 
Ж ЖЕШИН ° ЖАЛАНЫ ЭРИ 
PEA ЫН е 


И — Ж ЖЕНЫ ° ИДЕН 
城 的 必 轻 之 途 。 小 负 儿 先进 入 南 
亡 的 森林 中 ， 尊 於 森林 的 东南 方 
穿 遇 一 不 山 辟 之后， 找到 了 前 往 
移 花 宫 的 通路 。( 车 直接 回 到 武 
林 城 ， 则 有 不 同 的 情节 发 展 。 ) 








0 АГ? 


RÉS TFAL 


@ 
《> BEE 


移 花 宫 的 人 大 概 都 去 参加 至 
ЕН УАЗ Y HAUTAA 
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° EK SF 8 — ERRIREN E gk МЕ 
城 。 


% RW 


城 门口 遇见 龙 若 去 ， 她 将 小 
HESI E RF RMS + 师父 正 是 
ERE о ME ү] J a БА 
АМ» RIE ЖЕЗ КИК SE 
ЖТ ЖКП > FE РЎ C BA ТЕ БФ 
师母 极 需 酷似 ， 加 上 和 师父 的 唯一 
掌上 明珠 自 幼 即 失散 ， 会 不 会 有 
过 等 巧 事 呢 ? 





(9) ДЕЕ 
城主 的 女儿 即 是 当年 遭受 移 
花 宫 图 删 时 骨肉 分 肉 的 ， 小 鳞 儿 
接受 城主 之 旗 ， 答 应 回 到 武林 城 
时 留意 铁心 兰 的 行 跳 。 
父 别 之 后 ， 小 鱼 儿 独自 循 原 
路 回 到 山田 村 附近 的 墓地。 


% 武林 城 


脸 队 之后， 小 鳞 儿 已 明白 了 
自己 的 身世 。 黄 山 双 隐 海 洽 子 与 
御 风 子 表示 ， 移 花 富 主 身 中 之 狂 
Плита тат ye ° Wë рае 
ЗИРЕ Ж FNE 
> 再 配 上 黄山 公 隐 的 独门 配方 ， 
狂 花 酒 之 毒 必 然 可 解 。 

黄山 双阳 要 小 鱼 儿 往 见 炊 乐 





由 墓地 正 要 进入 城内 上 时， 过 
上 了 铁心 兰 。 她 告知 争霸 大 会 就 
要 展开 之 后 即 先行 次 去 ， 小 灸 儿 


TIRS AEIR PI LAIG & BUKAS f E 
Т, 三 人 往 西 直 奔 大 会 会 场 。 





(6) JP 8 648068, ? 

ФЕ» КӨЙ 
TIF 5 ЖЕЛЕ 也 身 负 
重伤 。 突 然 间 ， 钢 心 戎 上 前 阻止 
江 别 箱 不 成 也 受伤 不 轻 。 过 时 候 
> 嘴 区 催促 小 鱼 儿 先行 撤退 ， 但 
AH 势 ， 小 鳞 儿 究竟 要 救 移 








WREE? 此 处 有 
不 同 的 选择 ) 

















жее 8 


ا 
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ЕМІН 
еее: 
ааа» ралуу ИШ 
制 毒 发 时 间 ， 但 小 鱼 儿 必须 速 兴 
速 回 。 

就 此 ， 小 鱼 儿 又 与 中 区 和 婚 
媚 一 路 赶 往 坎 乐 城 。 


城 门口 再 遇见 龙 若 去 ， 引 至 
KPR RROME o 
MERG итирик ‚ Н 





ЛЗ РТ наза 
手 。 


小 负 几 说 要 他 就 得 给 





= 人力 


ГЕТЕ с 
RBAG ° 





десе сал JV fa бй 3 
ЖЇН] -Е РИ ЛЕЛЕ HE + TEMER 
ТЕТЕ Н 

пел йй ` AE ЖП 
花 无 缺 的 内 力 ， 设 法 将 燕 南 
身 的 经 有 版 打通 ， 就 像 姥姥 生 儿 子 







全 





4 
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1% 
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ft 








хе) f ° 

整编 队伍 之 和 后， 该 是 找 江 氏 
父子 算 继 帐 的 时 候 了 “。 走 出 恶人 
谷 时 ， 小 鱼 儿 突然 掉头 往 东 前 往 
凌 朝 城 ， 他 忽然 想起 眉山 城 的 西 
3838143 KEM ° 


<> еши 





НӘН Ж-Е, > 
因 有 四 人 同行 ， 是 以 同时 发 功 尿 
BDB ° HIS HF FEZ ° 
SFE RD FY E ERE INK Ра ГВ ФЕ 
， 他 做 了 古今 经 技 乱 网 ， 站 对 各 
м аяу 
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> 
iy; 
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task ажа! 
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RARE + Лу АЛШ 
сатыға са алал ЙК 
心音 一 路 超 往 炊 乐 城 。 





> кай 


ЖОРА АЯНЫ Jy SEP 





KMFE о REKE ° 
DASE HITE ERR ° 

ЈР > ERE 
奔 洛 水 以 东 的 大 明湖 。 


% 大 明湖 


湖 中 果然 有 蛟龙 揣 道 ， 来 至 
灶头 见 到 一 神 丛 ， 由 於 神 丛 的 一 
席 话 ， 加 上 小 鱼 儿 现今 身 旁 有 女 
件 ， 於 得 司 郎 情 妆 意 剑 法 之 第 二 
代 。 


现在 ， 鼓 回去 办 正事 了 。 ( 


下 接 武 林 城 ) 


x= о" 















zal 
Ы 
> ~ | 
арау 
%% ҚАЛАМ ЯН 


HERZ СТА ТИ KREIS 
ЕЛГЕЗЕК ЕТТЕ ЕТ САМ ° 
三 人 往 城 东经 过 森林 来 到 一 处 瀑 
10 ° ИН — ОВ К Ze Лу 
儿 悟 得 郎 情 妾 意 剑 法 第 三 式 。 
之 后 ， 三 人 一 起 回 到 了 恶人 


Уу 
2: 


(9) 看 入 一 点 悟 得 更 多 





花 无 缺 的 伤势 已 然 冯 净 ， 整 
MERZ ERICK TAFE 
HT ° (出 了 恶人 谷 直 搞 武 林 城 
之 前 ， 如 同 前 述 可 先 往 眉 山城 西 
的 绝 汕 和 洛 水 城 东 的 大 明湖 。 ) 


% 武林 城 


来 至 城 外 即 遭 道江 别 瞧 之 子 
ТІЗЕМЕН ИЕ» ЙГЕ НЖЖ A 
猛烈 的 攻 出 乃 败 下 阵 来 ， 但 随即 
ЖТ. УИ ° 


py naqa 





ЗЕ 






ФГ» CDI RODMAN ¢ 

E t W HER Z$ ° JN 
FU DZ ОСО, ` WA 
ФФИ НАШИ ШШЕ T e 


{> HAR 
小 负 儿 领 著 花 无 缺 、 
和 锥 心 戎 回 到 恶人 谷 垄 居 


间 已 有 了 下 一 代 ， 他 正 打算 再 生 
他 个 十 大 小 小 恶人 。 侈 

















| 2 
>) 小 小 委 见 吃 大 香蕉 


“ж йт} 
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和 游戏 有 一 个 相当 不 同 的 设计 : 除了 车 辆 以 外 

， 人 员 或 大 部 份 的 机 甲 遭 到 攻击 时 ， 都 会 向 
后退 一 格 ， 以 降低 所 遭 到 的 创伤 ; 如 果 遭 到 攻击 时 
ММЕН ЛАФФЕР ПӘНІН > ЖИЕНІ 
ЖУ ДІНШЕ RDN 1.5 倍 到 两 们 万 
Жұт» жен AMB ys НЕЙ Л. Я 
ЖП МИТЕ EY EE НІНІ, REET) 
K — 88. АВИА P А 
J — а 
БӨ; 相同 地 ， 我 
方 的 人 员 在 移动 时 
也 要 保持 距离 ， 否 
И АЈ Л. 
攻击 ， 将 会 有 很 大 \ 
的 损伤 。 












Ор | 


只 然 在 和 游戏 进行 的 过 程 中 ， 玩 家 可 以 得 到 不 少 
种 的 机 甲 服 ， 但 是 除了 『 超 能 机 甲 服 」 ЖЕ, HERM 
机 甲 服 都 会 限制 特 能 人 的 能 力 ， 使 他 们 无 法 用 超 能 
HUR PIRRE КЕ Û E ; ЖЕНЕ 
力量 与 能 量 转移 过 两 个 指令 仍然 可 以 使 用 ， 但 是 如 
果 在 穿著 一 般 机 甲 服 的 情况 下 ， 使 用 提升 力量 的 指 
To 攻击 的 威力 反而 会 下 降 一 个 喔 ! 

在 早期 机 甲 性 能 不 佳 的 情况 下 ， 笔 者 建议 让 特 
能 人 以 使 用 长 距离 武器 ， 来 代替 使 用 机 甲 ， 上 比较 能 
发 挥 他 们 的 超 能 力 ， 也 比较 能 多 取 大 量 的 经 验 值 。 

















S: ps ay {оос ің 
BRNE 
ЮЗ ER ШЕ: 


еа 





НІК 


БЕРІПТІ ГІТ WU 
ATERI ? TEME БЕРИШИНИН, A 
在 武器 的 射程 内 ， 被 攻击 的 一 方 都 可 以 对 攻坚 者 加 
DIR 也 就 是 说 ， 您 可 以 先 探 用 『 防 名 上 」 的 方式 
来 降低 项 人 所 造成 的 伤害 ， 然 后 再 对 散人 加 以 反观 
。 探 用 过 个 策略 之 后 ， 由 於 攻击 者 对 我 方 只 能 造成 
些微 的 伤害 ， 但 是 我 方 每 次 的 反 遇 印 都 能 输 珊 人 一 
定 程度 的 伤害 ， 所 以 痪 个 回合 下 来 ， 向 人 的 HP 就 
会 大 幅 地 下 降 ， 过 时候 玩家 再 抓 回 攻 贞 的 主动 机 + 
就 可 以 轻而易举 地 将 散人 摆平 了 。 不 过 探 用 过 个 方 
法 的 缺点 ， 就 是 花费 的 时 间 较 多 ， 而 且 所 多 得 的 经 
验 值 较 少 ， 所 以 最 
好 在 面 对 强 项 的 时 
候 才 使 用 ; m B+ | 
万 要 算 好 武器 的 射 
程 ， 否 则 可 能 被 若 
А#Б 
а. ШЕКТ 


ЖЕН BETÊ 


HUR EES ° БИО З пр рд 

两 种 标准 ， 第 一 种 是 对 向 人 造成 伤害 ， 但 是 敌人 站 
ў Ж £: REECE > TIE 
U 得 的 经 验 值 点 数 ， 
ДЕЎ”. 2 KJE B A HP s£ 
少 值 的 二 分 之 一 ; 
ША ҖЕН RT йй 
ABEC > жиен 
вана, жне 
ете RKA HP Rf 
HERA 696—700 Л. > ЖЕ 











YN 











piad 


的 两 倍 ; 过 也 就 是 说 ， 
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Фф 











кс 2 
ЕН 
Кс үсү м. Š | 
оар ЕЕЕ £ ERE о Пя ТӘНЕ 


个 人 ， 那 麻 就 把 补 最 合 一 刀 的 任务 都 交 给 他 ， 保 访 
他 的 等 级 会 飞快 地 上 升 * 


多 剧情 : 夫人 接受 指 售 之 人 后， 从 亚洲 共和 国 拱 
Ж, 已 烃 抵达 了 亚 米 加 共和 国 了 。 


工 ， 不 料 印 遭遇 了 在 附近 搜索 舌 军 的 素 锁 警察， 所 
以 展开 了 一 场 恶 门 。 ۹ EET 
өзіне: ЦС 

ыы ЕЛ. ФА 
MARIRE : 
郭 安 阵亡 

Ж ІВА : = 
逆 人 的 能 力 不 算 太 强 
， 所 以 训 郭 安 、 阿 里 
与 柴 健 三 人 上 去 练功 即 可 。 呈 然 乔 雄 的 能 力 较 郭 安 
等 人 高 出 一 大 截 ， 但 是 过 歼 关 以 后 ， 他 就 会 阵亡 了 
， 所 以 还 是 把 和 练功 的 机 会 留 给 别人 吧 ! 

使 用 郭 安 三 人 收拾 警察 的 时 候 ， 最 好 把 他 们 所 
EIA FAAA BORIGA ° HIRA 
RAZ MATASE RA I BER 1 
LERA [ 38384 1 的 方式 来 得 好 。 


OEK 


ФЕВ : BT ERARE E 5 АВ 
> MARHE Т — EAER ERER ° EER 
口 的 任务 准备 返回 之 际 ， PEREAS T AKH 
警力 。 

ӨРГЕ: 武田 及 沙 卡 被 出 倒 前 ， 依 然 生 存 

MAIRIE : 任何 一 人 阵亡 

AKES : 本 关 要 是 看 雄 、 富 城 或 阿里 任 一 人 先 
被 击 倒 ， 任 务 就 算 失败 了 ， 所 以 必须 储量 探 用 防 泥 
的 方式 来 抵挡 向 人 的 攻击 。 在 武田 与 沙 卡 被 出 倒 和 后 
жаднае нав, оне и МЖ ; 所 
以 在 武田 与 沙 卡 快 被 击 倒 的 时 候 ， 可 以 让 看 雄 将 一 
жле К HATH” REAR ERE 
验 值 。 
































© BIE : 郭 安 与 东 尼 、 和 狄更斯 等 人 碰头 后 ， 发 
现 卡 区 正 遭 到 散人 的 围攻 ， 於 是 上 前 助 一 臂 之 力 " 

OFF : KAZH 

MAKIRI : 郭 安 阵亡 

二 攻略 : 在 装配 武器 的 时 候 ， 谈 郭 安 穿 上 唯一 
的 机 甲 服 ， 可 以 大 幅 提升 他 的 DP ЕР» ЕНЕ 
阵亡 的 机 会 。 至 於 其 他 的 武器 ， 可 以 把 射程 比较 长 
的 交 和 给 特 能 人 使 用 ， 以 提供 他 们 射 负 向 人 、 赚 取 轻 
验 值 的 好 机 会 。 饥 了 避 驶 人 员 不 小 心 阵亡 ， 可 以 买 
一 些 回复 剂 放 在 特 能 人 的 身上 ， 至於 卡 区 、 东 尼 等 
ЖЛ» 在 以 后 的 战 岂 中 也 不 会 有 太 大 的 才 助 ， 所 
以 也 不 必 考 虑 他 们 的 死活 。 









ФИН: 从 人 决定 先进 城 壬 看 一 下 状况 ， 不 料 
警察 务 在 路 上 设立 了 临 检 的 岗 响 ， 於 是 双方 展开 一 


的 散人 上 比 我 方 强 上 

太 多 了 ， 所 以 要 多 

替 特 能 人 准备 一 些 回 复 剂 ， 以 竟 太 快 被 KO 出 局 。 
由 於 失败 条件 是 郭 安 阵亡 ， 所 以 要 把 唯一 一 件 机 甲 
服 交 答 他 穿 上 ， 以 增加 他 的 防 畦 力 ; 此 外 ， 不 要 让 
他 部 向 人 太 近 ， 如 果 战 况 不 利 ， 就 要 址 快 躲 到 西方 
的 高 地 ， 跑 给 向 人 追 就 不 会 太 快 阵亡 。 只 要 郭 安 撞 
得 物 久 ， 那 床 最 强 的 敬 人 就 会 先行 肉 去 ， 而 且 柴 健 
与 岳 休 膛 会 把 特 能 灌输 郭 安 ， 使 他 的 等 级 大 幅 提升 
。 在 等 级 提升 后 ， 购 然 项 人 已 经 没有 太 大 的 威 用 了 
， 但 是 还 是 要 避 如 一 次 同时 与 多 个 散人 交战 ， 以 驶 
体力 耗损 过 年 。 如 果 其 他 的 人 在 被 剖 倒 之 前 ， 能 蔡 
郭 安 收拾 掉 一 些小 兵 ， 那 床 他 的 负担 将 会 减轻 很 多 





ФЕН: 在 战 门 之 后 ， 内 人 都 受到 了 不 小 的 损 
伤 ， 诊 是 决定 先进 城 壬 ， 到 卡 罗 的 妹妹 工作 的 地 方 
包 禁 伤口 。 不 料 似乎 是 医生 跑 去 告密 的 和 缘故， 所 以 
大 批 的 警察 蜂拥 而 至 。 

ӨРКЕ: лен 

MARIRE : 郭 安 阵亡 - 

AKRE : ARAPI ARR ДЕ ЖЕ ЕВ BRE — В 








% 





[де 





‚ 只 有 郭 安 与 卡 罗 可 以 登场 ， 而 且 HP 也 只 剩 下 一 
个 左右 ， 所 以 要 需 他 们 准备 大 量 的 回复 剂 。 想 要 过 
天 最 需要 注意 的 一 件 事 ， 就 是 要 避 有 驶 靠 在 糯 壁 饮 ， 
否则 将 会 受到 交 乎 是 两 倍 的 创伤 。 根 据 笔 者 的 观察 
> 似乎 向 到 房子 下 方 的 森林 深 处 后 ， 敞 人 将 不 会 追 
进来 ， 所 以 可 以 利用 过 个 机 会 恢复 郭 安 的 体力 ， 芷 
将 向 人 一 焦 一 焦 地 加 以 击毁 o 








人 决定 匠 从 东 尼 的 建议 ， 自行 攻击 素 尔 警察 的 兵 工 
Ж - 


任务 分 成 两 个 阶段 
° 第 一 个 阶段 是 一 - ISSA 
个 简单 任务 ， 只 要 矿 郭 安 抽 在 门口 ， 两 个 特 能 人 躲 
在 门 后 用 长 距 几 武器 攻 疫 ， 就 可 以 顺利 过 完成 了 。 

第 二 阶段 相 较 之 下 就 肉 得 多 了 。 中 然 一 下 子 多 
了 许多 人 来 支援 ， 但 是 除了 阿里 与 开 坦 克 的 阿 狄 对 
战局 较 有 才 助 外 ， 其 他 的 人 大 概 只 有 当 疝 人 活 靶 的 
OT ; 反倒 是 族人 除了 机 甲 变 强 外 ， 膛 多 了 一 些 装 
甲 车 辆 ， 所 以 打 起 来 格外 地 棘手 。 由 於 阿 狄 的 坦克 
车 在 解决 若 人 的 装甲 车 时 有 很 大 的 帮助 ， 所 以 要 尺 
{HRH TBR J OBR ° 来 将 右边 的 散人 一 一 收拾 
掉 ， 然 后 再 转 过 来 支援 郭 安 等 人 。 至 於 左 多 的 战线 
' 则 交 给 郭 安 等 特 能 人 来 称 住 ， 只 要 他 们 持 有 长 距 
ВИЕ > 那么 知人 也 不 能 那 床 容 易 突 破 他 们 防线 
Й o EITHIN ° KA MEE f RE M-13 机 甲 从 上 
BR FIK ° МАСЕНИ Е Нр, HRI WE 
TFT KIER ° ERRAR ВЕ АЕА ERKA 
зеңі» ААА E DREHER E 
鼓 可 以 轻 肛 地 将 他 们 收拾 掉 о 





ORITA : 在 得 知 武 田 与 沙 卡 被 办 禁 在 新 亚 卡 拉 
监狱 的 消息 后 ， 所 以 郭 安 等 人 决定 阅 进 监狱 将 他 们 
救出 来 。 

ӨЛІГЕ: RARER 

MERRIE : 郭 安 阵亡 

下 攻略 : 本 关 则 分 成 三 个 阶段 进行 ， 所 以 进入 
战场 前 ， 要 多 里 一 些 补 HP 的 回复 剂 。 在 装配 武器 
HIRR WZFE P801 机 甲 服 ， 其 於 的 特 能 人 
则 持 长 距 座 武器 ， 可 以 使 任务 进行 起 来 较 希 顺手 。 
第 一 阶段 的 任务 由 於 项 人 都 很 弱 ， 所 以 相当 地 









Ф BITE : 在 一 直 等 不 到 上 将 的 情况 下 ， 郭 安 等 











ees 


Фееееееееееееееееееееееееееее 





容易 BERRE ° AEREE Hue sk Nk АО 
得 太 近 的 特点 加 以 攻击 ， 也 可 以 顺利 地 完成 ° 

上 比较 麻烦 的 是 第 三 阶段 ， 由 於 任务 一 开始 ， 郭 
安 的 位 置 是 在 楼 上 ， 所 以 要 把 他 先 弄 下 来 ， 否 则 其 
他 的 人 打 起 来 将 会 很 吃力 。 当 郭 安 下 楼 之 后 ， 可 以 
让 他 擅 在 通道 前 ， 其 於 的 特 能 人 则 拿 长 距 座 武器 在 
合 方 攻击 ， 利 用 项 人 率 塞 在 通道 中 的 机 会 ， 可 以 葵 
ЙИ КИТУЕ ° 由於 若 人 会 源源 不 断 地 赶 来 支援 
> 所 以 正 提供 了 一 个 练功 的 大 好 机 会 - 













ФИН: HARAS RRAIKI 5 ЖАНЕ 
BEF RET RIF Rf НЫЙ» Pr Ut ИЕН 
ЖЕЙ aa Б ° HERRE > HE JES T МІ 
下 攻击 的 百姓 而 受 重伤 ， 在 危急 的 一 刻 ，: 
安 所 救 起 。 7 
OFIRI : 
MARZH 
ШЕГЕ : 
郭 安 阵亡 
ЖУН : BTF 
衡 战 力 ， 在 装配 
器 的 时 候 ， 应 鼓 将 
KT365D 战 车 交 给 沙 卡 治 : 
至 於 其 他 的 车 辆 与 上 装甲， 只 要 人 员 的 位 置 许可 ， 也 
都 蔡 他 们 装备 上 去 ， 才 能 使 战 力 获 得 最 大 的 发 挥 。 
饥 了 避 有 旭 人 员 重 大 的 伤 此 ， 战 门 时 要 先 把 一 些 
等 级 较 高 的 散人 警官 除去 ， 那 床 剩 下 来 的 小 兵 即使 
有 再 强 的 武器 ， 也 不 足 成 需 对 手 了 。 当 我 们 在 东西 
两 侧 同时 开打 之 际 ， 会 有 一 些 若 人 试图 从 中 央 地 带 
突破 ， 对 付 过 些 人 ， 只 要 善 用 障 夏 物 ， 就 可 以 轻 而 
易 举 地 将 他 们 夹 死 了 。 














БАЖА ӘБЕКЕ ЕЕ» ИІЛІП ар 
ӨНЕ: ал 
MARIRE : 郭 安 阵亡 
ЖЕ: 本 关 只 有 五 个 人 可 以 上 场 ， 所 以 把 除 

ТНК НЕТ ЕНЕ ЛИК ЕЕ» ТІН 

ARREADA ЗЕҢ НЕДЕ ЖЕЛІ» ME 

BERET Ei СЛАВЕ ° Hip ЖӘН A T AAR 
， Pr PASE ЗЕ Н НЕ A SP ЕЛЖ FERE PEBE rN 

器 ， 就 可 以 嘎 利 解决 他 们 了 ° 


DS шын | 
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ê Ê 1 BE: 
E 2 Š ? 
ӨШІН: 后 休 发 现 从 战场 上 救 回 来 的 来 尔 兵 已 
轻 死 了 ， 但 是 他 在 临终 前 ， 说 出 了 重型 战 车 的 正确 
trii ° KAARE RARER БСАН 。 

ФӨБЖІЕІЕ: KAZH 

MARIRE : WE 

A IKRE : НО Д.А БЕЗЕ НЕЛЕ 77 
， 所 以 可 以 把 大 型 车 辆 交 和 给 他 们 ， 以 驶 影响 人 员 的 
移动 。 逆 人 的 雷 射 装甲 车 具有 相当 强 的 条 伤 力 ， 如 
果 发 现 他 们 逼近 ， 就 要 储 快 将 他 们 除去 。 


біре өн | 


ФЕН : МЕЛЕН А T si ШИК aa 
的 问题 ， 但 是 由 於 缺 乏 燃料 ， 所 以 仍然 无 法 发 挥 它 
的 功能 。 於 是 案 人 决定 侵入 素 尔 的 燃料 库 ， 奢 取 特 
NIAR o 

Ө ЯШЕ : WAZH 

ШИЕ : 郭 安 阵亡 

二 攻略 : 本 关 的 若 人 不 弱 ， 所 以 不 妨 蔡 一 些 
能 人 换 上 坦克 或 雷 射 装甲 车 ; ОН ЕЭ 
狭窄 ， 不 利 於 人 员 的 活动 ， 所 以 人 员 一 旦 过 橘 后 就 
要 立即 玻 散 ， 以 免 捕 成 一 团 而 给 敬 人 可 趁 之 机 。 最 
和 后 的 痪 个 敬 人 相当 地 强悍 ， 最 好 是 由 装甲 较 厚 的 人 
EAM’ СЖ ° 


GIJS SHELTER V | 


OHA : 重型 战 车 已 经 可 以 上 路 了 ， 不 过 另 一 
项 重要 的 研究 一 特 能 ПО 
HE HIR MABRE 
重要 的 SHELTER 
晶片 而 无 法 奥 造 。 在 
ЖЕНЯ Y KH FEDA 
片 的 火车 时 刻 和 后 ， 郭 
ЖӘМЕЛРАМЕ A ЭШ 
截 火车 。 

ӨЛЕ: 疗 人 全 沽 或 截 停火 车 

MARIRE : 郭 安 阵亡 或 火车 进入 山洞 

A IKEK : 本 关 在 装配 武器 的 时 候 ， 可 以 得 到 一 
枚 烈性 炸药 ， 建 议 将 它 交 和 给 雷 米 ， 因 有 需 他 的 位 置 在 
最 和 后面， 要 炸 毁 铁轨 最 方便 。 其 他 的 人 员 在 装备 的 
时 候 ， 俊 量 持 长 射程 武器 或 穿著 装甲 ， 把 坦克 、 重 
型 战 车 等 车 辆 留 下 来 ， 运 样 下 一 天 才 会 好 打 一 点 。 

只 然 只 要 将 火车 弄 停 ， 任务 就 算 完成 了 ， 但 是 
本 关 的 散人 数目 相当 多 ， 如 果 不 好 好 地 和 练功， 实在 
是 对 不 起 自己 。 需 了 能 够 有 足 狗 的 时 间 条 向 ， 但 是 
又 不 致 认 谈 火车 跑 掉 ， 笔 者 建议 总 雷 米 移动 到 山洞 
出 口 不 速 不 ， 再 引爆 烈性 炸药 ， 过 样 就 能 有 充裕 的 
时 间 来 收拾 知人 了 ° 






























OSIA : 正当 郭 安 等 人 前 往 动 取 SHELTER V 
Ан» жн СЕ» ЖИЕС ӨШ 
， 驻守 的 人 只 好 硬 著 头皮 出 击 了 。 

ФРЕНЕ : HARI 

MARIRE 郭 安 阵亡 

ЖУА: 只 要 前 一 关 的 人 员 没有 将 装甲 车 辆 开 
走 ， 那 麻 本 关 出 场 的 人 将 会 有 许多 装甲 车 可 以 使 用 
。 在 过 床 多 人 中 ， 由 於 柴 健 以 后 还 要 跟 主 角 一 起 出 
EAI ° 所 以 笔者 建议 把 重型 战 车 交 和 给 他 ， 站 买 多 
一 点 的 超 回 复 剂 ， 导 他 的 等 级 一 次 本 个 绚 。 需 了 能 
胸 撞 久 一 点 ， 减 轻 援军 的 负担 ， 其 除 的 人 只 要 位 置 
许可 ， 也 都 应 鼓 换 开 装 甲 车 

由 於 散 人 的 数量 多 ， 而 且 等 级 又 高 ， 如 果 探 用 
硬 扒 的 方式 ， 可 能 一 下 子 就 全 部 都 成 阶下囚 了 。 笔 
ЖИНАЛУ RI H RRIA HIBE > AE Н.Н 
НАЛИДЫ» БК ТЕН ЛІК: 
° 由於 重型 战 车 的 装甲 相当 地 厚 ， 所 以 柴 健 如 果 能 
以 防 宗 的 方式 撞 到 最 后 ， 搞 不 好 膛 能 逆转 多 胶 呢 ! 

如 果 人 员 不 幸 都 阵 此 了 ， 也 没 关 傈 ， 因 需 按 剧 
情 的 安排 ， 前 一 并 跑 去 动 火车 的 人 ， 将 会 跑 回来 救 
授 。 只 要 第 一 阶段 的 人 能 消耗 族人 部 份 的 战 力 ， 那 
磨 救援 的 人 打 起 来 就 相当 容易 了 。 


© © arez 


ФИН: тана AATRE Or 3k Pl pk hu ЖЕЙУ 
Ж. ЖУЗБЕ W gya E TB Е 。 

ӨЛЕ: үт 

MAIE : 无 

下 攻略 : Fk KURI ЕНЕ RERE Ва 
的 ; 但 是 如 果 有 好 好 和 练 过 功 ， 那 么 要 打败 敞 
人 仍然 是 非常 有 可 能 的 ， 只 要 打倒 效 人 都 可 以 得 到 
不 少 轻 验 值 ， 所 以 不 要 白白 放 率 过 个 机 会 。 不 过 莉 
人 的 实力 比 郭 安 强 上 一 蕉 ， 探 用 硬 碰 硬 的 对 打 方 式 
,不 会 讨 到 什么 便宜 ， 所 以 最 魏 当 的 方式 ， 录 是 利 
т I REHEK у KAHRA WEH ° BEFA 
能 获得 最 后 的 膀 利 。 在 使 用 着 个 方法 的 时 候 要 算 好 
距 座 ， 否 则 项 人 打 得 到 你 ， 但 是 你 的 武器 射程 印 不 
足以 反击 ， 过 样 一 来 就 语 大 了 。 笔 者 建议 您 一 开始 
可 以 先 向 右边 逃 ， 引 诱 若 人 追 过 来 ， 然 后 在 睁 树木 
一 格 的 地 方 停 住 ， EKS 

计 样 被 攻击 后 才 有 
组 充 的 空间 ; 每 次 || 
BHB ME P | 
再 离开 树木 一 格 ， 
否则 可 能 会 被 打 得 
ЕН ЕТЕ! ( 
开玩笑 的 ) 
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өлі: 案 人 在 支部 В RHR HEARE 
支部 C， Яап БОИ Ж ИГЕ КЕ ise ° 
ФЕ : 
BARM 
ШЕ 
郭 安 阵亡 
Жие: жы | 
的 地 图 相当 大 ， 而 = 








ТІЕПІТІ. 
ЧОНКАНИ T ° ЕЗД ЖЕ йй: > iama 
ата Ж, БАЙБИ ТІРЕ ° EBE 
жін) КоЛ МЕД» БДИ ЛП ft "JJ o 
ШЕ АННЫ АЯ, ННІ & JR A ЗЕН 
э НВА ° ар КЕР ° 








ORITA : 岳 休 负 死 了 卡 纵 ， 站 指称 卡 史 是 内 奸 
' 但 是 在 博士 的 设计 之 下 ， 岳 休 矢 於 现 出 了 原形 ; 
原来 ， 他 才 是 袜 取 资料 、 浊 漏 机 密 输 素 泵 的 内 奸 。 

Ф/ЗЖ/ИЕ/Е: 打倒 岳 休 

性 和 失 艇 条件 : 郭 安 阵亡 或 被 催眠 者 阵亡 

AIRE : 笔者 一 直 不 希望 各 位 提升 岳 休 等 级 的 
原因 就 在 於 此 ， 他 在 本 关 一 开始 就 会 获得 两 万 五 千 
点 的 轻 验 值 ， 如果 您 已 经 把 他 的 等 级 酚 名 了， 那么 
不 是 养 虎 需 患 吗 ? 本 关 的 地 形 是 在 室内 ， 各 种 的 车 
辆 都 无 法 派 上 用 场 ， 不 过 机 甲 仍然 可 以 使 用 。 笔 者 
НАНЫ МІЗ 大 象 ， DIB RAED ° J 
驶 不 小 心 遭 到 岳 休 的 毒手 。 只 然 若 人 的 数目 很 多 ， 
但 是 除了 岳 休 以 外 的 人 能 力 都 不 强 ， 玩家 可 以 用 办 
避 的 方式 来 各 过 他 们 的 攻 又 。 由 於 过 些 被 催眠 的 人 
只 要 有 人 阵亡 ， 任 务 就 算 失败 了 ， 所 以 遭 到 攻击 的 
时 候 最 好 不 要 反击 ， 以 驶 不 小 心 失手 了 。 





¢ BITE : 马 了 阻止 素 尔 将 特 能 机 甲 服 量 产 ， 案 
人 决定 破 二 其 电厂 ， 使 其 无 法 进行 生产 。 
ө FIRE : л 


MARIRE : 郭 安 阵亡 

AIR : 本 大 有 一 点 要 注意 的 ， 就 是 郭 安 到 和 从 
KE EERE FIR ° MBEKI SE HEE FIRE 
HIB ° LITERE ERE э TERA NEAAF IEE 
FIR ° BH ° BESH АК НЯН £ + Вт 
ЖЕН ШШ r 3248602b-F2632 + 36 B 9028808362: sr 
ШАН Јо РАС MEHR KB 
他 换 上 超 能 机 甲 服 ， 失 下 来 的 肿 沉 就 属 利 多 了 ° 















剧情 : тиже, 郭 安 
等 人 决定 直 搞 黄 龙 ° 
ӨРЕ: 








T A B YJ s ° l 一 

алав анаи d ° ШОН ЕЙ M13 
大 象 ， 其 他 的 人 则 持 长 距 座 武器 即 可 。 在 本 关 陋 亡 
的 人 似乎 无 法 在 下 一 天 出 场 ， 所 以 要 小 心地 操作 那 
些 特 能 人 ， 不 要 让 他 们 持 了 。 





ТТТ ТТІ T > buw ! 
ФМ: HARR 
MAIR : 郭 安 阵亡 
K XR : 本 关 的 若 人 数目 内 多 ， 但 是 

的 禾 焦 比较 强 ， 其 余 的 部 不 会 对 我 方 构成 太 大 的 威 

用 。 由 於 本 关 的 地 形 属 认 东西 向 的 狭窄 通道 ， 如 果 

善 加 利用 地 形 ， 使 若 人 产生 褒 塞 的 现象 ， 就 可 以 不 


еж: 


EAH ET 


аА її À. , {Н ДЕ КЕЗІН 
己 的 人 员 ， 和 否则 也 有 可 能 会 受到 敞 人 的 重创 ° 





Ф RITE : ЗЕЙ AHHH Т * эти 
ЖЗ XE yk д > Ду ЖЕНЕТ ЖУК) — ER ， 
因而 身受 重伤 。 慎 怒 的 郭 安 将 浩 能 发 挥 到 了 极限 ， 
准备 和 与 大 军 决 一 死 战 。 

ө SFIERE HIR 

MARIRE : 郭 安 阵亡 

KIKER : 本 关 是 一 大 挑 喜 。 由 於 敌人 的 特 能 人 





等 级 都 相当 高 ， 所 以 不 可 硬 扒 ， 只 可 智 取 。 如 果 玩 
家 一 开始 就 想 要 用 武器 或 特 能 来 打倒 他 们 ， 可 能 会 
FEILER ° раја Л SP ORR ° 
ЖӨН E HERRICK IEE > AVAE 
低 他 们 的 SP 值 ， 才能 对 他 们 造成 有 效 的 杀伤 。 不 
过 要 降低 他 们 的 SP 值 也 只 有 一 个 相当 愚笨 的 作法 
， 那 就 是 引 刻 散人 用 特 能 向 我 方 攻击 ， 我 方 则 以 防 
КИНТЕ о НКЛ SP 值 降 到 无 法 使 用 
ME HEZE ERRAK IRAKA TA 
FERE EE I Е ВВ @ ° AEA 5 HK 
备 也 可 以 顺利 解决 ， 不 过 可 能 会 损失 大 量 的 HP > 
所 以 要 多 准备 一 些 特 回 复 剂 。 地 


% 
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P 2 


国 师 介 伯 温 於 宫 中 与 明太 

祖 朱 元 璋 高 其 国运 之 后 ， 
ЖЕЙ RERA. 南 巡 明教 残 毒 
° ARR EE > PI RIR6 Ek 62k SE 
° 由 於 身 无 官衔 ， 所 以 出 了 宫 和 后 
和 守 本 不 准 再 进入 。 





全 出 了 宫 的 国 师 也 得 坑 五 斗 
米 伤神 ， 到 苦力 所 打工 程 月 可 得 
金 五 十 ， 不 过 和 艾 因 年 老 体 哀 而 遭 
解 候 。 

入 城中 有 位 身 著 蓝 色 衣 溉 的 
嫂 人 ， 丈 夫 客 死 丑 乡 而 求 卖身 着 ， 





R. W. 
„аі E X E: 














жекте, е : іі сыны LF т ; 而 出 ， 运 有 黄色 火焰 时 则 由 反方 
就 回 乡 过 活 吧 。 ; AME WAAR, > BOME ; AMEE ° 
AARET | EFE € БИНДЕ] ER : 入 由 北方 出 口 走出 城 外 后， 


тт] 於 西南 方 的 群 山 间 可 找 
1| 到 武当 山 的 入 口 。 





事 休息 ， 隔 天 一 早 客 槛 里 聚集 了 
HEA ERT HEBE o тнр 
一 名 壮士 与 京 城 首富 的 姑 茹 林 虎 
发 生 衙 突 ， 壮 士 名 需 古 震 ， 另 一 
ащ ° BEAN KHER 
二 人 同 往 南 巡 。 

全 林家 财 大气 粗 竟然 封 镇 城 
门 欲 搜查 得 罪 林 虎 之 人 ， 行 不 得 
也 ， 只 好 另 谨 他 途 。 

从 再 遇 到 张 氏 时 大 概 已 料理 
妥当 丈夫 的 后 事 ， 她 告 以 传说 已 
久 的 古 误 ， 氛 并 有 一 密 道 可 通 往 
Т FREH , FRR 
“ЗАЯ EIRE — E 
TIFEK 2 ӘНЕ, ЖЫН 
在 城内 西南 方 的 古井 中 发 现 密 道 


әнші : 


¢ 














全 经 过 山口 道士 通 传人 后 往 里 
MURREY- A 728 
W’ ЖЫН ЛА AHERE 
3 来 到 和 后 山 小 屋 见 到 武当 张 帝 人 


长 毒 的 武当 张 四 人 


入 到 张 二 人 庶 论 一 阵 关 於 南 
manunta sto ЕВЕ Л : 
[Кумул : 
ЛЖ Ш ЕРНИ И 
„а A REEF JEHR 
山 ， 眼 下 即 到 了 梅 霞 山 入 口 。 


全 进入 山区 瞧见 右 方 有 两 处 
洞穴 ， 进 入 洞穴 来 到 一 处 山寨 ， 
与 三 名 山 贼 交 手 后 留 下 名 号 离开 
。 有 道 是 擒 贼 先 擒 王 ， 今 日 三 名 
头目 不 在 ， 且 待 来 日 收服 不 晚 。 

全 出 了 洞 六 再 往 北 行 ， 古 震 
与 方 泽 二 人 意欲 上 前 捉拿 野兔 ， 
IE RIME HE JEE HE БА 28 nf 
ARRERA HF ° =A 
ЯН» HET х 
一 夜 。 

АКОБИР 
Жж. АЖ, {AF EOF 
EAR о RTE RRR 
ЛК рде ВКК тт CC 
° BF ZERER Bi tE: A LUI 
RHIZ ZH- EREK о 

全 古 震 答应 在 一 月 之 期 定 当 
& HME FRE а] 
LÜ F AS 68 883 > ЕТЕНЕ, 
分 明 是 女儿 之 身 ， 怎 可 能 会 有 人 











Cr 
DET 
Ё БАРД iL 


人 rr 


ATEI E MERU 
直行 ， 十 数 日 后 来 到 县 内 > H 
БИТ ЖЕРЕ БИ, ЙИШ SE B: 
住 其 问 而 得 名 。 往 来 交通 主要 舍 
MEE > {HRI RAA KUST E 
出 事 ， 是 以 摆渡 人 家 只 剩 老 李 一 
Л • 

从 客 模 前 遇 一 喜 花 的 孩童 ， 
据说 其 父 年 前 渡船 出 事 ， 而 今 母 
厅 又 容 病 ， 正 愁 手 上 的 花 喜 不 完 
ETARKAN = HELETE 
接连 将 孩童 手 上 的 花 全 都 买 下 ， 
孩童 示意 可 往 客 槛 休息 一 晚 , 明 : 
日 再 见 时 将 告知 一 探花 的 仙境 ° 

全 隔日 一 早 走出 客 覃 再见 到 
小 童 ， 告 以 仙境 入 口 就 在 县 内 永 
北方 。 往 东北 方 花 权 之 间 走 去 ， 
RR RMA DEHNA сф 
ESRÊ a НЕО HE 
“ЖЖ RA HRA 
缺 神功 要 义 ， 古 震 如 得 神功 将 尾 
骨 掩 理 之 际 ， 发 现 一 r 坤 卦 ， 和 
一 把 残缺 刀 ° 















全 古 圭 由 於 拯救 方 漂 心 切 未 
TRZ ЕТЕНЕ, Ж» 
LAI 5182383 ° WEARI 
HEME Шы. ЖЕ сыы ШЫ 
塞外 关口。 

Ал 5 eith 
БЕЯ, ЕЛ - Ж 
ЖЕШ ° ti FE JE Bf iya We 
ЖТ, PALK T fur ХҮП 
° 眼看 著 独 迷路 已 来 不 及 ， 还 是 
先 回去 跟 国 师 商量 吧 о 





ЖЕНЕ ЯТ ДЕ 









АЖ Н 4 EINE SHED > Т 
方 巧遇 一 名 响 李 仙 柔 的 女子 ;日 
前 代 父 渡船 遭 变 而 游 至 此 地 。 俩 
人 利用 竹子 稳 成 竹 第 后 冒险 回 到 
县 内 。 


和信 与 李 仙 柔 分 手 后 ， 古 震 原 














回 














全 出 了 秘 洞 在 一 小 屋 中 见 到 
ЖИЕ ТӘКЕН» 一阵 问安 后 出 
门 在 县 西 临海 处 碰 上 船 家 老 。 李 


老 李 因 身 体 不 通 要 古 震 明日 再 来 想到 客 杰 稍 事 休息 ， 不 意趣 在 客 
， 如 若 要 事 在 身 欲 今日 波江 则 不 楼 里 巧遇 刘伯温 。 刘 表示 方 溪 与 
妨 自行 摆渡 ° 国运 有 关 ， 不 得 不 救 ， 如 今 人 向 有 


一 个 办 法 可 行 一 去 找 华 陀 ! 
А®1% СВЕТ ARETE 


АЛАЛ — ВЕ 
长 考 … 如 果 答 "是 4 的 应 会 经 历 


《神游 三 国会 孔明 〉， 而 如 果 答 体内 之 气 ， 接 著 放 出 纸 锥 任 其 飞 
否则 会 面临 (HAERA 往 目 的 地 。 二 人 跟著 罗 条 进入 一 
ш) > 民宅 ， 巧 的 正 是 李 仙 柔 的 家 ， 她 
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° RS a E ی‎ Ж 
ШЕ I 
Cr 
膛 是 渡船 老 李 的 女儿 。 

А 225 НЕН. Ж 
下 已 神智 不 清 不 能 言 蔓 。 刘 向 李 
FEHR PHH ° RHEE 
E HEH PERE FIR HF 
年 之 事 。 乾 坤 洞 一 甲子 才 开 记 一 
次 ， 唐 朝 李 膏 风 想必 进 此 洞 后 ， 
FHM RMR НЕТУ у 才 会 神 准 
若 此 。 

АХИЛЛ іи 
пи аў PJ Н>» IERE RHE 
， 否 则 别 想 进入 乾坤 洞 。 


外 乾坤 洞 除了 转 天 换 日 ， 亦 
有 移 地 动 位 之 功 。 三 人 轻 由 乾坤 
洞 来 至 一 处 城郊 ， 但 见 尾 横 遏 野 
， 显然 已 证 身 讼 战地。 正 待 进 城 
қ» ШЫТ SAE ° jk, 
75+ ° 





A XE A RPS FE BII ЖӘН ЖЕ HS 
行 ， 藤 必 尾 毒 已 渗入 地 下 水 污染 
了 水 源 。 富 前 守卫 表示 ， 想 见 主 
公 除 非 有 人 推荐 才 行 。 贡 居民 褒 
， 城西 的 石 广 元 素 有 贤 名 。 
全 穿 遇 城西 山 径 来 至 一 处 匾 
郊 ， 小 童 问 道 来 人 可 懂 医 术 ? 
主人 病 了 。 刘 上 前 一 番 问 诊 知 道 
石 广 元 得 了 脚气 病 ， 悉 心 需 他 针 
和 灸 之 后 请 其 引 蔚 见 主公 。 石 广元 
修 书 一 封 针 三 人 带 往 试 试 
А Pr Bi Sy МЕ ӘН ЖЕЛЕК 
拜 帖 ， 飞 也 似 的 跑 进 宫 去 报 。 三 
人 进入 宫 中 很 奇妙 的 见 著 了 一 干 
5 古人 41， 刘伯温 与 同宗 刘 玄 德 
— RFE 38408 < TARH 


* 



















РЁ ° He — DR F, > Н 
МА рж АЁ? А. Эн Жн 


АНЕ ЯФЕТ Ж 
Жар, ПИК RHN PR EPF ЗЫ 
fra RHN UJ WE ° REKE 
， 华 陀 已 来 至 宫 前 。 ЕЛІНЕ 
ВТ» ЖИ са 
AFE’ ЖИЕН FE IRENA 
MAE ° 

全 到 玄 德 表示 与 关 云 长 、 张 
ЖЕН ЖОИЕ.» 2 HF 
ИИВ а РЕЗЕ о яра 
R EREMER ’ m 0 = АЖ 
於 宫 中 耗费 数 日 后 才 得 以 跟 华 陀 
近 身 交 

全 待 华 陀 蜡 解 方 涯 之 病 时 表 
示 ， 他 有 一 剂 麻 沸 散 j 乃 取 上 
РЕЖ у 花 以 酒 浸 之 ， 饮 后 不 醒 
人 事 可 解 开刀 之 苦 。 然 曼 陀 罗 树 
只 在 城 东 十 里 外 之 树林 内 ， 到 等 
三 人 於是 穿 过 富 后 前 往 树 林 找 好 
ЕЛЕЕ ЕВЕ ВЫ RIH о 






АЯ АЛ F EM W CE 
案 围 攻 ， 出 手 解 围 之 后 再 往 北 行 
， 此 地 有 山 左 作乱， 制服 之 后 指 
HAH A BFEREE o 

全 往 北 到 一 茅屋 ， 门 前 所 立 
之 人 正 是 诸葛 孔明 。 到 和 与 孔明 谈 
论 一 阵 「 八 阵 图 和 合 ， 童 子 通报 
PIKE ЖАНЕЛ АЕ 
НЕОЛ РЕЖ ЕГИН, A 
RES PHAN ° 

Ан, яве л 
FEI ° а е FR 





表示 顾 阅 一 关 八 阵 迷 宫 。 到 交待 
口 款 与 步 法 后 ， 李 仙 和 柔 与 古 震 成 
功 的 走出 八 阵 兹 取得 孔明 的 “ 马 
前 歌 ，。 

很 童 子 再 报 刘 人 备 二 度 造访 ， 
孔明 指出 身后 林 中 即 有 曼 陀 续 树 
部 赶 回 茅 芒 草 所 三 国 分 立 之 事 。 
越过 八 阵 图 往 北 到 林 中 果然 搜 得 
蔓 陀 软 花 … 原 来 刘备 三 顾 茅 藏 时 

， 孔明 正 忙 著 跟 刘 伯 温 「 рд ) 


?! 











和食 回 到 宫 中 将 曼 陀 跨 花 请 华 
陀 鼻 成 麻 沸 散 ， 李 仙 和 柔 站 请 教父 
厅 之 病 而 得 知 疗法 。 华 陀 近 年 患 
EAR лалы ° ЖЯ 
з EFE Ис ЕИ АТИ ° МБС 
A = ЖЕРЕ Р, RAEE 
之 功 。 


АМЕН» 到 等 三 人 泛称 





由 蓝 坤 洞 回 到 明 朝 。( 下 接 《 南 
тезі Өө) ) 





Ат И ЖЕ ИЛЗ СЕ 
A ° EFT КЇТТЇ ШЕ ЕУ ИП 
将 老人 家 推 扶 回 到 屋 中 。 见 过 船 
家 之 女 李 仙 柔 ， 古 震 表 示 先 往 客 
楼 砍 息 一 宿 ， 明 日 一 早 再 请 船 家 
老 李 渡船 过 江 。 

全 隔日 老 李 屋 中 再 见 父 女 俩 
‚ 李 仙 和 柔 意欲 代 父 渡船 ， 匠 闻 长 
白山 上 有 药草 可 恬 父 新 之 病 ， 途 
与 古 震 一 同 前 往 探 药 。 


全 二 人 来 至 塞外 关口 过 有 重 
兵 集 结 ， 任何 人 等 一 律 不 准 出 关 
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° 古 震 向 小 军 头 略 施 小 惠 获 准 通 
行 ， 不 意 前 方 又 来 了 一 名 大 官 阻 
止 。 李 仙 柔 上 前 透 输 该 官员 一 个 
METNAN ° BF HET BH ° 

全 往 北 行 至 山谷 之 间 ， 李 仙 
和 柔 突 遭 毒蛇 咬 伤 ， 古 震 就 地 好 得 
药草 ， 咽 碎 之 后 甫 在 李 仙 柔 伤口 
芋 将 她 捕 起 。 往 前 行 不 多 这 时 ° 
二 人 竟 遭 到 一 群 状 似 怪物 的 小 人 





向 来 只 有 垂死 的 长 老 方 得 进入 ， 
莫 地 内 有 九 式 手 印 印 法 ， 但 须 通 
过 三 位 长 老 的 考验 。 

全 再说 消减 青龙 即 可 多 得 雪 


ER pepe Bs ЕШШ | 
Be ЕЕ Л sur E | 
аласта ааа алан 


RANK ° 










必得 密宗 手印 









AJ. A 58 36 3F8 A > ER Y HE 
RERET ERR ° ЗЕ 
人 带 往 参见 师父 大 喇嘛 。 他 们 原 
是 西藏 密宗 红 教 的 一 支 ， 数 百年 
BI 8k SP {и Ку зз ЖУ ТИТР 936 М 
‚ 此 地 已 有 二 百 多 年 不 见 外 人 蹊 
Же 

和 他方 才 所 见 东非 法 术 ， 而 是 
密宗 手印 。 喇 嘛 向 二 人 解说 密宗 
九 式 手印 和 结 法 时 忽然 一 天 插 地 动 
> JEH] KES E FE HEX BIHATE TT 


КҮНІН», ТЕ ХЕ, A 
鬼神 三 界 不 收 ， 恶 云 不 减 。 之 和 后 
因 吸 取 天 地 替 气 逢 成 龙 形 ， 而 成 
形 不 久 便 到 处 吞食 人 冀 。 和 后 经 结 


合 密宗 八大 长 老 之 力 才 将 之 困 论 





洞 中 ， 而 今 法 力 日 渐 褪 除 ， 政 能 
恐 将 关 出 洞 外 。 

全 喇嘛 表示 ， 炼 成 九 式 手 印 
Ж п] EE ЫР ЕН жЕтЕ > 
7 金刚 伏 魔 指 」 98 EK) ° 
可 异族 中 无 学 成 九 式 手印 之 人 。 
北面 有 一 密 道 通 往 长 老 的 墓地 ， 


АЯНЫ» ЯЛАН ЖА: 





ААА] 


я 


全 墓地 内 有 四 层 ， 每 一 层 楼 
梯 口 都 有 长 老 把 守 ， 好 不 容易 通 
38 = 6003558 EEUE 
九 式 印 法 。 


密宗 秘 地 
全 回头 与 喇嘛 一 起 参 妖 手印 
和 车 法 ， 之 后 再 进入 东方 山洞 收拾 
青龙 和 与 二 人 一 阵 辣 法 败 走 之 前 ， 
扬言 将 畦 生 功 力 与 千年 凌 元 化 成 
гё йл) ° ГАНК, ЖІ 
CZKD 传输 三 个 儿子 ， 之 

















后 化 需 一 缕 青 凿 通 去 。 : 
АНЕ, шен: 

TER’ НЕЕ Pr bb ДЕЙТ 

喇嘛 经 过 数 日 的 奔波 赶 回 龙潭 县 


ЕТИШ 


全 李 仙 和 柔 先行 苑 去 后 ， 古 震 
原 想 到 客 檬 略 事 休息 ， 不 意 客 模 
th yem ЕЕ ФИН ° HORTI 
ERT HERF EE ° 但 他 上 得 
Ж, К E RITM HEA 
此 动 ， 那 麻 就 去 找 船 家 老 李 斌 斌 
ше 














БЕ B£ ; 


全 到 了 船 家 老 李 屋 中 ， 刘表 
FREER HEM RIH ’* 二 人 可 
Н.Е, NEWE Th ЖЕР 
HK о 778 RK EREA f ° 
АЛЕ E HEKA ° ШЖ 
FB EFER ° 

AREER’ KHER 
平静 ， 但 数 月 前 有 一 批 江湖 人 物 
操控 了 县 内 居民 往 东 方 小 岛 探矿 

ШЕПТІҢ RRI ЖИЕ, 假 
傅 江 中 有 蛟龙 作 秽 而 蓄意 破坏 往 
KIME o 

A HISRETA E ЕН 77 А Ж 
FEE ° SERA EET SEMER 
BREE ° ВИА аат ЛОР 
屑 来 至 方 员外 家 中 。 到 的 一 番 风 
KERE TAM з Ла 
ТЭС T. e л НС 7J 
BR > HER HRS ° 














ARABE’ та 
09 HRA аНЫ K at HJ Ж 
知 是 何 用 途 ? 工头 催促 开工 时 > 
忽 见 飞 砂 走 石 ， 地 接 山 动 。 原 来 
是 发 生 山 崩 ， 而 方 员外 的 两 个 儿 


全 上 前 问 明 原由 ， 方 员外 乃 
妮 娓 道 出 一 段 往事 。 三 年 前 划 信 
一 道士 之 言 ， 任 其 改 苦 祖 穴 ， 又 
RIEA H EMERE ° EAF 
KREK ° жн ғын ERR 
жн» ЖАЗ ТАҒ 
计 。 

AFH A ERE EEF ° 
MER KIRE pR K Эй ° E 
哪 是 SE BEZ El ? 到 当下 便 与 
方 员 外 决定 来 个 偷 天 换 日 ， 将 确 
тамаша, дананы 
EH ° ЮНЕ НЕН ЭН 
Ши тъжи ож, ант 





里 。 

全 员外 得 知 言 者 乃 当 朝 国 师 
之 和 后， 激动 不 已 ， 邀 请 回 县 内 好 
事 招 待 。 刘 见 员 外 面相 福 褐 参 牛 
， 泵 和 后 是 福 端 视 员外 之 修 坑 了 。 


回 至 县 内 。 


全 过 一 日 来 至 方 员 外 家 中 ， 


: ЕИ В ИУ fFFS ° ЖЕРРИ; 


FIS АН ЕЖ» HARE 
同 古 震 前 往 会 会 那 位 风水 师 。 


到 日 后 富贵 之 日 ， 别 忘 了 造福 乡 


ЕНЕ» WRCR °’ RAD 














вш 


他 风水 师 见 风水 大 法 已 遭 破 
ВТВ > ERANS ` 
古 二 人 。 落 败 后 ， 风 水 师 乃 坦承 
受 胡 丞相 之 命 前 来 搜集 硝 石 ， 芷 
将 之 有 运往 梅 志 山 前 的 山寨 ， 至 於 
目的 则 不 明 所 以 。 

很 方 员外 起 来 之 际 ， 忽 见 群 
EGEK’ AIRIGH FA 
НН ° Bù F —НЕ 
道 ， 黄 力 天 意 也 。 员 外 於 祖 填 外 
ЖЕ — 6 ° НЕТЕТ 
'， fa 124 ХН 














奉 勤 前 人 多 积德 





ВЕ р 


АН КИ 
Жаба» SRN Ж Ж да Ит 
ЕКА ° UR £ fr e: 
根 ， 力 办 起 助 老 李 改 改 运 的 念头 


他 一 行人 到 岛 上 看 过 李 家 祖 
жә. MARESTER HW 
Ж нж АЯ BRE ARRE 
MERRER ° BAH’ MER 
HR ` J 8830254113 ITKEN 
Bl ° 


АЖЕП Н ` bp — AT BB 
之 外， 到 指出 龙 县 初始 依照 山 势 
SHER EMERAN ° 
FELT ° MH EPIT ЙА 
а ， 其 势 行 西方 夷 字 而 去 ， 必 精 
BRAK ° BMH WRR 
ж. ЖА ХВЕ ° 





% 





144 





ARRIU A E 
HAR, ， 禾 使 来 龙 再 不 吉 ， 也 
EDIE ° FH 16889 
ХЕ > BEIRT H 
如 有 和 天助， 点 穴 竟 如 此 顺利 。 旬 
1R HE E FEMI BEHA HE ° 

全 到 问 及 李 仙 柔 先祖 大 名 时 

， 突然 间 风 去 变色 ， 日 月 无 光 。 
莫非 李 家 非 福 份 之 人 ， 天 不 容 葬 
BRR ? {ШЕШИП ж,» ЖАН 
HEE ° рН ЕЗ ж 
意 正 其 名 还 其 姓 之 和 后， 天色 已 然 
Бин ° 

А ОКН — FE — < + Әр 
жин RA B L AA A 23 ° Н 
碑 上 刻 著 蒋 姓 人 家 。 二 穴 风 水 同 
Ж-Е, Ж 
ЖЕКЕ Ы Ж» ек3 
和 后 富贵 。 可 惜 穴 形 相 刻 ， 日 后 子 
KUA P ° 





















AZERÎ’ тї PERRA 
卦 ， 分 别 是 " 坎 封 ， ЯП Г, 
o KEK ШАХ ЮЛ 
分 明 水 火 不 容 ， 商 乃 天 意 。 十 日 
和 后， 一 行人 回 到 了 能 潭 县 。 








AKERE ° BEE EW 
淅 的 繁荣 起 来 站 成 需 南 北 往来 重 
什 。 喜 花 的 孩童 已 不 再 卖 花 了 ， 
坑 他 娘 厅 发 现 他 驳 留 有 一 些 银 
To WET ° RRG FA 
年 在 梅 起 山 发 生意 外 ， 被 好 心 人 
IEEE ° HEBS REET 
， 设 是 最 近 搬 来 了 新 的 部 居 。 和 有 
问 之 下 孩童 正 是 蒋 姓 人 家 之 后 ° 

入 回 到 老 李 家 见 他 贱 十 年 来 

















的 病痛 突然 间 全 好 了 “， 由 此 也 正 
AERA MH’ ESKE 
仙 柔 之 意 将 女儿 旗 与 刘伯温 ， 於 
是 彩 同 古 震 和 方 涅 狠 续 追查 火药 
下 落 。 一 行人 由 县 南 船 埠 乘 坐 渡 
船 殴 县 而 去 ° 


ALLRA REGS > à 
f ER = AF EBERT ° ¥ 
O SEE Жк, J i HME RE 
法 ， =F E A EEE = fF 
赛 物 之 后 ， 已 非 昔 日 吴 下 阿 蒙 ， 
今日 要 篇 父 雪 仇 。 

A= Wi E FERE ` деін 
和 火 云 龙 正 是 汉 皇 陈 友 藤 的 三 名 
RF’ HIS FEAF REM ° pu E 
ра е, FHKE 
HAEREMAI ° S| 
伯 逮 需 救 案 人 已 身 负重 伤 ， 危 急 
之 际 幸 蒙 一 出 家 人 相助 而 觅 困 “。 














全 过 位 大 师 乃 少林 寺 价 人 了 
空 ， 他 指出 若 要 有 必 膀 把 握 ， 必 
须 取得 至 阳 至 亩 的 「 RFF ° 
此 物 在 西南 方 三 界 塔 中 可 找到 ， 
但 塔 中 三 层 分 由 人 鬼神 三 界 人 物 
把 守 ， 秦 於 寺 规 ， 大师 无 法 相助 
> 刘 等 四 人 必须 自行 人 塔 查 探 。 

A FIS BET AR RF MI Е 
起 香 案 且 求 时 搬 与 方位 ， 烧 香 可 

ЖҮ 3 rw 














































测 风 之 方位 ， 撒 符 狐 则 能 测 风 力 
ЖАУ ° АВН HF RFF ° BI 
ЖЕРДЕ RHE ° 
А%—Жй ЕЛ. , 2 
ZENEK MERN ° HRE 
СС) П Ера 
MH’ HERRE’ KHAK 
示 舍 利 子 只 属於 能 拔 出 石 中 剑 之 
ЖИА» ЛАРИ Ж 
AMEH УЖ Н НЕ ° 
AHRR VERR HE PA 
AFAI EB REH) 
° EMEK ° RARE TEKN 
ИЕН t AE rh IER Pr Ba БЕ ° 


全 再 见 三 名 头目 时 ， 了 空 大 
和 师 有 意 化 解 粉 征 将 超 渡 青 龙 星 元 
Hh’ RTE TIERS ° BIT 
EE FZ RII ° DRT 
空 大 师 施 佛 家 万 字 大 法 ， 上 古 震 用 
密宗 手印 ， 方 泽 与 毛 仙 和 柔 手持 两 
же» пін сат рд а R 
ХЖ JV ЕТІК ° 

А 977—2 6 > FÊ 


甲 之 如 来 八 法 










不 项 败 走 ， 但 元 神 逆 未 魂飞魄散 
o TAKARD RESET 
离 去 ， 三 龙 死 后 於 天 上 掉 下 一 上 
RH ° 

Amia ЖЕЙН L Hl ° Жеп 
之 氟 正 旺 ， 而 太子 星 则 斤 斤 欲 
泽 。 上 得 夫人 若 往 西南 方 ， 或 可 


解 太 子 之 厄 。 数 日 合 ， 到 等 四 人 


来 至 安富 县 。 


全 天 色 已 晚 ， 先 找 家 客 樟 欧 
欧 腿 。 进 入 一 客 樟 后 ， 掌 要 
ВСАА ЗЕРЕ 

， 另 一 家 较 小 规模 的 客 槛 应 
BECAM о RAMES ER 
发 现 此 言 不 假 ， 不 得 已 又 回 到 原 
E ° h БЫН ФИН ЇЙ Ва ШЭ 
各 住 一 间 房 ， 自 己 则 与 方 漂 兄 弟 
共 捕 一 间 。 方 泽 闻 言 面 有 闪 色 ， 
但 经 不 住 古 震 一 阵 委 落 而 不 得 不 
然 。 

全 过 一 夜 方 涅 睡 得 极 不 安稳 

， 好 不 容易 才 握 到 天 亮 。 三 位 年 
HALE” MAERT Ù 
ЖИАЕЯНТІК ° ЩЕ Л — ЖЕ 
县 上 瞧 瞧 ， 过 才 终 此 一 场 舌 战 " 

АНТИК ИЯ, 
人 人 都 能 说 上 一 段 心得 。 贡 闻 此 
县 水 源 登 趋 枯竭 ， 派 出 县 民 往 上 
筹 查看 务 无 一 生还 ， 不 知 究 傈 何 
因 ? 

全 进 得 县 府 会 见 知县 大 人 和 后 
得 知 ， 水 源 上 游 乃 清平 县 ， 直 属 
知府 大 人 管辖 ， 如 今 水 源 渐 枯 怕 













是 雨 县 县 民 争 取水 源 所 致 。 知 县 
自 壳 官 卑 职 小 而 不 敢 与 知府 大 人 
HF ° MPI ° 

全 到 伯 温 闻 襄 决定 往 清平 县 
探查 究竟 ， 也 好 化 解 两 县 之 粉 争 
。 一 行人 由 县 西 穿 遇 山道 往 清 在 


县 去 。 


全 此 县 居民 极 不 友善 ， 外 人 
前 来 全 当成 盗 水 之 贼 ， 北 饮 的 水 
源 入 口 还 有 知府 派 遗 专 人 看 守 “。 

А жЕ ЖЕНЕ ЛЕ Лу ДЖЕК 
， 忽然 跑 进 一 群 官兵 将 案 人 捉拿 
回 衙门 。 宋 知府 堪 称 明理 ， 范 未 
多 加 责 准 。 走 出 衙门 后 ， 刘 表示 
先 巡 找 水 源 ， 或 可 找 出 原因 也 未 
定 。 


很 水 源 入 口 下 方 遇 见 一 女孩 
， 她 经 常 在 村 东北 处 玩 水 ， 但 过 
族 天 水 已 经 洲 了 。 小 孩 有 小 孩 的 
水 源 入 口 ， 女孩 告 以 县 北 水 井 旁 
有 入 口 可 进入 水 源 区 。 一 行人 往 
北 果 黄 瞧见 一 口水 井 ， 由 水 井 左 
刻 往 北 走 三 步 即 进入 了 水 源 地 。 


人 很 甫 一 进入 ， 则 伯 温 即 提醒 
RAME НЕЕ» ны 
BERRAR ° күзен ЖҰ! 
ЖЕН ИЕ И А ж/е НЕ 
KAR TAMRE AKERE 
掉 不 少 人 命 了 。 安 富 县 派 来 查 探 
水 源 的 县 民 ， 和 恐怕 已 素 入 虎口 * 
宋 知府 如 此 草鞋 人命， 分 明 是 知 
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еы 
ЕКІН 


he 


法 犯法 。 г ЖЕНЕ И лана аилана 
: TRAMAN (ПЫ, i BF АШАА T PRFE$R T Q ¥ 
РЕНА ЕРИ np 1 ат ЛН Н , 





ГЕЗА МИЯ 
WA Зай — И ERE TGR 
J“。 顺 著 水 流 来 至 一 处 洞口 ， 毛 

` 方 二 人 和 进入 洞 内 查看 ， 过 一 会 
儿 未 见 出 来 。 刘 卜 卦 获知 她 二 人 
此 行 无 三 ， 反 而 对 解 开 族 多 疑 团 
大 有 索 助 ， 因 决定 与 古 震 进 入 洞 
内 瞧 个 究竟 。 

ARAW іп, 4438 
ЖІКТІ о H ЕН 
鞋子 ， 唯 不 见 人 影 。 洞 内 应 
道 ， 否 则 不 会 无 故 失 跳 ， 则 、 古 

ЛШ 2 [и] жу ЖЕ ЕН АГ 
' 就 此 进入 麻 大 的 迷宫 之 中 。 












NCIS 


N N a N Қ! 





АЖИ: rh ж НШЫ» 
由 装备 看 来 分 明 是 朝廷 的 锦衣 卫 
， 何 故 现 身 於 此 ? 问 及 他 们 口中 
HER ° ФП ИРКЕ ру 8 о НЕ 
调动 锦衣 和 卫 之 人 寥寥 可 数 ， 算 也 
ЭЯ ° ВАЕ 些 锦衣 
HRH ° 

ARKEN ССЖ) ж 
БИЕ КІН ° 8 
WARKI T AA ° Ж 
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Кусул 





刘 、 古 二 人 过 一 仗 打 得 好 生 辛 昔 

仿宋 知府 放出 毛 、 方 二 人 时 
' 急 然 宇 出 一 蒙 面 人 行刺 方 泽 ° 
fie LAER F Bi U Sk ВЕНУ ЛЕРИ ， 
RAMAR FREA ВК ° 
很 是 恶毒 。 古 震 上 前 查看 伤势 ， 
МАЭ BKH 
女儿 身 。 

他方 漂 原 名 云 若 水 ， 因 父母 
双 亡 焦 身 流落 在 外 而 不 得 不 假扮 
BE NAER ENRI A TA 
fy е РЕ ° FERE 
EMPR РЧ: А А79 
° fl 88 f RA ° ФИЯ % IEF 
任 县 之 气流 动 ， 再 想法 寻求 解 药 
。 古 震 和 将 水 关 打 开 之 后 ， 一 行人 
先 回 到 清平 县 。 








: 


А ВЕРЧ — Л. °’ РЧА 
ЖЕНИП ARR ° СЕ REDS SY 
Л ЖЕН о кН, 3 
想起 或 该 跑 一 趋 安 富 县 ， 向 知县 
说 明 水 源 之 粉 援 已 解 。 


АлМУ, Ж 
БОЖИИ НИ 055 ° BË В 
АТ — ТЫН) ° WSA 
U HEE EHRE ° Е ВЕЛ + 
镜 之 人 后， 出现 卦 神 。 褐 不 但 匠 命 
BRANILA °’ HWT R 
人 的 功力 。 

A 222 ЖЕ ° SER 
人 匆匆 再 赶赴 清平 县 ， 由 县 北原 
先 有 人 看 守 的 水 源 入 口 直 奔 苗 人 
的 村 落 。 


全 此 村 没有 旅店 ， 如 有 需要 
可 往 村 东 老 莫 家 ， 他 是 汉人 ， 很 
喜 坎 招待 汉人。 在 老 莫 家 休息 过 





АЕ Ке 
ЭРЕ БЕТ. Кер! 


c 











人 后， а — FEBS BB fJ ° 
她 提 点 可 找 村 长 问 间 。 

全 村 北 找到 村 长 家 ， 一 蒜 来 
нн». шалына Е > 
何人 有 此 深 仇 大 恨 ? HRGS 
著 他 的 信物 去 找 大 祭 师 ， 或 许 会 
ЖӚНЕ 

АТЕНЕ 
де > AREER ° (f ëk 
THREE ORTE ° El Wu un 
中 只 有 他 和 和 师兄 会 使 ， 看 来 是 他 
HF SLR ° KR HT YL 
ӨЗІМЕ» tPS A 1EBI3t #, • {р 
Быр» ЕН АЕ EN ° 
如 今 已 不 知 去 向 。 


和 警 凑 不 良 的 大 祭 师 





ARRIRA 
WAZ ° эу 狗 血 和 
ЯНИЕ АРЕ о fi 1 ° RIF 
TRH ° оя 
圣 物 ， 若 能 打败 祭坛 前 的 小 鬼 便 
FINE ASR о PERR A RIA REA 
HIRE ° SERRA ERIE 
Bo 

АЛЕН ° HAI RAE 
DS o FRUE FHF 
ЕВЕ о АЛ К 
息 一 晚 ， 隔 日 ， REKA Rk 
果然 解除 ° 

仿 到 村 长 家 道谢 饼 行 正 要 允 
村 时 ， 那 蒙 面 人 又 出 现 了 。 药 他 
ZRA’ 正 是 大 你 师 的 师兄 不 假 ， 
原来 也 已 渝 坑 胡 和 丞相 的 鹰 大 了 “。 
收拾 他 之 后 ， 旬 伯 温 担心 胡 和 丞相 
TERIA ° SE PERS 
SETH o FEBATER > Ж 
知 太子 是 否 有 事 ， 於 是 带领 案 人 
火速 赶 回 宫 中 。 







Кий 








全 十 一 进 城 即 划 闻 皇上 近来 
ERAS ° WARRE BRD E 
大 田 文 字 狱 。 提 到 锦衣 卫 厌 名 查 
芒 民 隐 ， 实 则 趁机 行 抄家 泪 族 之 
BIT A A B ETRE о 

全 到 要 三 人 宫 外 候 著 ， 自 己 
先进 宫 亚 见 皇 上 之 后 再 将 三 人 迎 
入 宫 中 。 太 子 果 黄 病 故 ， 连 太医 
HRT HRA °’ ВЕ HRD 
еі ERRUN SA — 
F EFEHELEKTZRT 
* 亦 即 皇上 的 太 琢 坊 储君。 

全 到 向 皇上 京 明 丞 相 胡 惟 庸 
ARE’ FER "ЖЕН, 实力 
出 自 皇 上 之 手 汞 暗中 督导 ， 意 在 
BERR ° 

А S ER = {у A RIE 
КЕР, REKRAI E RH 
ВТЕ ЯЖ ° MKA 
BKE EREZK ° EMNE 
да БИ ВОЩЕ ВИ о RK 
жана» 389 pe ҮЙ ҮЕ БЕ 
谈 相 思 之 情 。 

全 隔日 ， 皇 上 坑 云 若水 御 点 
红云 公主 封号 ， 册 封 古 震 饥 御前 
Жн = АШЭРА 2 ба LYTE 
E REAM ЕЧ 
下 的 龙潭 县 知府 ， 兹 且 收 需 闵 女 
， 封号 紫 云 公主。 

















否 极 泰 来 的 红云 公主 


全 宫 中 正 值 多 事 之 秋 ， 皇 上 
希望 国 师 再 袁 助 一 年 ， 届 时 必 准 
SHAR E ERM ° KAREKE ° 
СЕ ЕЗ LETH 3101 
Жала ЕН ДЇ ЗЕ А068 
HFH Ê ° АЁ ЧИРК Н FEN ， 
ЖЖЖИ - ө 








% 
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z 淮 土地 公 ， 不 知道 你 们 上 任 效 个 月 
和 地 狱 的 行政 是 不 是 多 一 点 副 
TIE ? 肉 然 我 们 过 壬 不 收 红 包 ， 不 过 也 不 见得 会 
那么 清廉 ， 你 们 没 看 到 满 街 跑 的 游 魂 吗 7 那 开 著 没 
事 做 的 天 使 和 ІМ 7 别 急 ， ХЕ ТЖЕ ЖИИ УР 
来 了 一 本 叫 什 
FE V DHIE WW 
典 的 ， 也 可 能 
желек Гн 
J š ! 过 次 我 





















是 偷 溜 出 来 的 
， 时 间 不 多 ， 
就 用 你 们 最 先 
进 的 带 距 教学 吧 ! Бла ЕЩЙ! 





ЕР 
一 招 不 用 说 大 家 都 会 ， TRAA 


会 变 ， 各 有 巧妙 不 同 ， 在 下 我 就 讲 些 经 验 给 各 位 瞳 
解 。 忻 名 思 闵 过 因 陋 就 简 呢 ! 首先 要 能 排 季 开支 ， 














我 们 过 儿 和 其 它 管 区 不 同 的 地 方 ， 就 在 放 
技 ， 同 一 个 地 方 可 以 不 断 地 升级 ， 也 就 : 
人 口 ” 密 度 可 以 大 到 像 针 孔 一 样 ( 从 针 孔 看 出 去 可 
以 看 到 整个 天 际 ， 钢 大 了 吧 ?! ) ， 所 以 不 必要 的 
区域 规划 只 会 浪费 金钱 ， 而 且 还 会 增加 道路 、 官 差 
(可 能 是 天 使 或 恶魔 ， 下 面 一 律 简称 作 官 差 ) 和 其 
E RE KIME RE W 
或 是 薪水 ， 所 以 
жп ië bag А 
一 个 规划 区 成 长 
， 不 要 弄 太 多 重 
划 区 ， 不 然 不 但 
黑 不 到 钱 ， 还 会 
弄 得 一 身 腥 味 哦 
! 明白 了 吧 ! 


AAE mx 


在 各 位 把 通 往 管区 ( 可 能 是 天 堂 或 者 地 狱 ， 以 
下 就 简称 做 管区 ， 不 过 各 位 大 概 不 会 是 大 哥 或 是 条 
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Ккк 


КОЖ 


子 吧 ?! ) 的 门 ( gate ) 做 好 之 后 ， 别 忘 了 开 休 
路 把 大 团 儿 给 引 和 进来， 接著 你 就 可 以 把 游戏 的 速度 
调 快 一 点 了 ; 然后 呢 ! 你 应 读 可 以 看 到 一 条 休 从 天 
而 降 的 和 红色、 类 色 、 灰 色 之 类 的 光束 ， 别 紧张 ， 送 
可 不 是 古书 上 庄 的 「 国之 将 办 ， 必 有 微 祥 ; 国之 将 
亡 ， 必 有 妖孽 ， ， 不 过 那个 死 质 伯 大 概 就 算是 妖 划 
т, 万 一 来 一 次 你 的 管区 就 面目 全 非 了 ， 下 面 会 提 
到 治 它 的 方法 。 看 到 过 些 光 束 是 告诉 你 有 人 来 报到 
Т, 赶快 帮 他 们 安排 一 个 楼 身 之 所 ， 炉 色 的 就 弄 个 
义 色 的 规划 区， 黄色 的 就 给 个 黄色 特种 营业 区 ， 那 
白色 的 呢 ? 就 得 弄 个 彩色 (七色 ) 的 平民 区 和 给 他 们 
。 在 规划 的 时 候 要 注意 一 点 ， ИО ЕРК ° HE 
出 大 狗 四 到 六 个 空格 的 距 座 ， 方 便 将 来 一 些 公共 设 
施 的 建立 。 每 个 规划 区 一 定 要 人 靠 在 路 旁 ， 而 且 最 好 
都 能 划 成 一 个 3X3 的 方 格 ， 过 样 可 以 利用 最 少 的 
土地 创造 最 高 的 价值 ， 而 且 还 能 节省 很 多 不 必要 的 
开支 在 没有 人 的 规划 区 上 ， 而 且 发 展 也 会 快 很 多 ! 
还 有 别 忘 了 调整 一 下 IRF ME ° ДАА ERY 
资源 能 绚 平 衡 ， 创造 一 个 好 一 点 的 生活 环境 ， 表 可 
是 非常 非常 重要 的 事 哦 ! 要 怎么 调 整 那 根 榨 子 啊 ? 
只 要 把 它 的 颜色 
届 到 最 接近 白色 
就 可 以 啦 ! А 
是 看 两 种 人 数 的 
多 赛 ， 深 色 多 一 
点 的 就 往生 产 的 性 
A HES 
一 点 的 就 往 研发 
的 那 一 饮 挪 ， 很 简单 吧 ! 


ARED жшт 


有 了 过 些 规划 区 之 后 ， 你 得 请 些 官 差 来 管 管 他 
们 ， 那 得 有 个 衙门 才 成 嘱 ! 别 忘 了 把 你 的 衙门 
( topias ) 放 在 十 字 路 口上 ， 过 样 他们 会 有 高 一 点 
的 行政 效率 ; 接 下 来 你 会 发 现 人 口 增加 得 很 快 ， 不 
过 有 很 多 都 是 空降 部 除 来 过 儿 委 官 的 ， 因 需 草 创 初 
期 你 是 没有 官 差 的 。 过 些 官 差 吧 然 也 带 来 了 一 些 成 
长 ， 不 过 也 是 道 地 的 米 胡 ， 打 开 你 的 业绩 表 С 
graph view ) 看 看 库 银 曲线 ( budget graph ) 
‚ЖЕ! 增加 了 不 少 的 开支 ， 和 道路 礁 访 兹 列 需 两 大 
消费 ， 坝 怎么 办 才 好 吓 ? 所 以 得 想 个 好 法 子 才 成 。 
外 来 的 和 入 会 斋 镍 ， 我 们 的 和 售 也 不 落 人 后， 办 所 
ЖЖЁ ( training center ) 你 看 如 何 ? 过 样 一 来 你 就 
有 自己 的 人 了 ， 所 以 快 弄 个 圣 站 ( karma station 
) 把 想 走 的 人 途 回 去 吧 ! 在 又 站 旁 要 有 方便 的 交通 











° ЖЕЙИН 

( karma track 

) 连 到 我 们 的 天 
MRT Т e Е 
意 一 下 你 的 库 银 
Ші» ЕЖ 
是 慢 慢 地 减少 了 
呢 ? 再 往 下 看 更 
精彩 哦 ! 


AAE жЕ 


如 果 你 发 现 赤字 有 突然 增加 的 情形 ， 那 大 概 是 
因 需 有 些 像 伙 喜 坎 在 外 和 游 漫 、 居 无 定 所 ， 那 就 型 间 
E ( limbo structure ) 给 他 们 有 个 休息 打牌 的 
地 方 ， 顺 便 来 上 两 杯 。 不 过 客 槛 放 的 是 啤酒 ， 不 能 
放 太 久 ， 所 以 只 能 有 一 定 的 量 ， 如 果 被 喝 完了 ， 它 
就 会 古 地 一 声 消 失掉 ， 所 以 也 得 经 常 光顾 一 下 客 槛 
， 看 看 啤酒 的 存量 。 除 此 之 外 ， 衙 门 如 果 不 绚 大 了 
， HHMI Fr @ ° ЖЕЛЕДЕ ИТЕ ХЕ, ЖАЛ 
你 高 轨 了 。 膛 有 一 点 颇 重 要 的 ， 就 是 过 些 官 差 如 果 
没事 做 的 话 ， 就 会 到 不 收 保 苯 费 〈 描写 得 可 商 贴 切 
W! ) ， 到 不 破 十 民宅 ， 天 使 会 跑 到 地 狱 去 敲 东 打 
西 的 ， 在 地 狼 壬 头 过 你 的 子 民 套 上 黄色 的 天 使 惠 ; 
内 然 看 起 来 是 颇 壮 观 的 ， 不 过 学 村 王 取 民 姐 己 的 事 
还 是 不 要 演 斌 得 好 。 魔 鬼 则 会 到 天 堂 去 拉 尿 桨 尿 ， 
寄 你 的 子 民 套 上 个 反革命 的 红 图 图 ， 搞 门 争 破 韦 文 
化 大 革命 ， 弄 得 你 允 飞 狗 跳 。 所 以 一 旦 太 学 壬 头 有 
太 多 的 官 差 时 ， 要 记得 暂时 秽 类 ， 不 要 学 人 家 搞 什 
摩 十 二 年 国教 ， 茶 害 生 起 。 需 什么 会 突然 提 到 过 个 
Wë ? 当然 是 有 原因 的 ， 你 别 看 天 庭 老 搞 什 么 掺 黑 ， 
其 实 客 槛 壬 头 膛 是 有 官 差 在 置 的 ， 如 果 客 槛 古 地 一 
驾 不 见 了 ， 那 些 人 可 就 少 了 一 条 经 济 命 有 版 ， 失 汪 的 
官 差 读 你 想到 了 什么 呢 ? 没 错 ! 过 一 大 群 官 着 就 会 
成 了 你 的 恶 葛 ， 议 你 过 个 地 方 父母 官 疲 於 奔 命 ; 尤 
HEK EEE RMR ° HETE TREK FSR 
ЕВН AIRE ° HTT FUER THEMES 
жй! FIN HEC KRE БОЛК FU ВЕ ОЛЕ AREE 
RFR MLR ү / y 
WEM EF 4 
块 平 民 区 和 给 他 们 
有 安身 立 命 之 处 
‚ 老 是 发 老人 年 
金 ， 只 会 让 你 的 
财源 更 加 地 提 襟 
Ам» 
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ЕҢ ЕЗ» жю 


зан e eye ЕЖЕН RHR > FID 
WEER ! 在 别 的 地 方 可 能 不 太 有 用 ， 不 过 在 
过 儿 可 是 派 上 用 场 了 。 在 天 堂 壬 头 人 们 喜 坎 安逸 舒 
适 的 地 方 ， 交 通 要 方便 ， 出 门票 有 鹤 士 ， 入 门 要 有 
波斯 ， 所 以 千 万 记得 规划 的 时 候 ， 健 量 以 四 个 3 x 
3 的 方 格 篇 主 ， 而 且 要 让 相同 颜色 的 人 种 分 居 在 四 
个 3 x 3 的 方 格 实 闫 ， 议 他 们 有 千里 相 会 、 他 乡 遇 
故 知 的 机 会 。 在 地 狱 的 话 ， 可 就 是 男 外 一 回 事 了 ， 
到 地 独 的 始 魂 是 多 魔 渴 望 你 虐待 他 们 一 下 ， 你 看 见 
他 们 那 种 能 渴 的 眼神 了 吗 ? 网 他 们 多 走 一 点 路 ， 把 
路 拉 得 又 臭 又 长 ， 最 好 是 能 忽 成 一 条 蛇 租 起 来 的 样 
子 ， 一 来 方便 规划 成 3 X 3 的 方 格 ， 二 来 也 可 以 把 
不 同 颜色 的 人 种 区 隔 开 来 。 如 果 你 知道 他 们 是 多 床 
喜欢 享受 不 同 的 ы - 
f EOE REF 
不 同 颜 色 的 人 种 ° 
是 件 奇怪 的 事 了 
; 请 到 过 壬 我 都 
ЕЕ УЯТ 
ежен: 
男女 … 不 ! 是 天 地 有 别 就 对 了 ! 


AAE xet 


就 算是 太平 天 国 也 有 型 内 轩 的 上 时候， 天堂 和 地 
狱 当 然 也 会 有 天 炎 人 神 ， 如 果 你 不 知道 如 何 驱 多 避 
吉 的 话 ， 那 可 就 麻烦 了 。 有 空 别 忘 了 多 探访 民 隐 ， 
看 看 他 们 居住 的 
环境 是 不 是 缺 水 
缺 电 的 ， 如 果 没 
нй, ЖА 









МЫ НИЯ {ЕЗ 
些 岛 七 麻 黑 的 石 
FE › DIET 
ааа ЕЕ ирч [сд r а 电 
哟 ! зА ИЕ iO Ha pa > п] ДЕ SEREK 
Ж» TARER ° - ЖЫН ( special 
structure ) 就 只 能 有 一 个 ， 所 以 要 蕾 在 门 附近 ， 
万 一 伙 将 覆 头 了 ， 最 起 码 也 能 把 根 留 住 ， 过 就 是 需 
什么 要 你 留 下 一 片 空地 的 原因 了 。 法 裤 











24 E E T MR 

ГБ, N ШЕ: 
Eion еВ 
不 是 你 说 要 ， 然 
后 掏 了 钱 就 有 得 
买 的 ， 你 得 经 过 
一 段 时 间 的 修 练 
”等 你 的 子 民有 
了 相当 的 研发 能 
力 时 才 会 出 现 ， 
一 旦 可 以 施展 的 
叶 候 千 万 别 客气 
， 马 上 就 找 个 才 它 找 个 楼 身 之 所 ， 所 以 便 管 地 狱 和 
天 堂 有 著 完全 不 同 的 炎 闪 ， 可 是 处 理 的 方法 就 那么 
一 千 雾 一 种 ， 有 了 哈 就 做 哈 没 得 丙 量 ， 不 做 就 等 著 遭 
жана! 


HUE жани 


WART › MARAA КЕЙ F iat gë pu ДЕ 
不 是 成 长 得 很 慢 就 知道 了 ; 除了 生产 和 研发 的 分 配 
不 平衡 之 外 ， 最 有 可 能 的 问题 就 是 人 口外 流 了 。 你 
间 我 需 什 么 大 网 儿 老 往 城 壬 藉 捕 ? 我 也 不 知道 需 什 
床 ， 不 过 我 可 以 才 你 解决 天 问题 。 如 果 你 发 现 老 百 
姓 家 壬 头 有 不 录 常 的 环境 ( vibes ) 讯息 ， 那 你 可 
要 好 好 注意 了 ; 在 天 堂 壬 好 的 环境 ( good vibes 
) TARIEWE > MERRI RERA AMAL 
不 堪 的 环境 ( bad vibes ) AHERN ALAIA ke pl — 05 
的 兄弟 感 。 要 想 恋 他 们 在 你 的 帘 儿 待 个 十 年 八 年 的 
АРАҒА ЫЛЫ СТЕУ ТАПА АҒА 
暂时 到 你 这儿 参 观 一 下 ， 要 是 经 常用 什么 硫酸 雨 、 
秘 网 鱼 来 招待 他 
TIRE е 
LAE 4638 
了 (如 果 是 住 在 
HRA > ж 
тініне! ) 
。 看 看 时 间 似 乎 
也 不 早 了 ， 我 得 
ШЕР: Ер tJ 
BEH HF 
REHET EA 
! 不 知道 他 今天 
又 到 那个 高 尔 夫 
球场 去 了 ， 有 机 
会 下 次 再 露点 天 
机 和 给 你 们 知道 ， 
要 戒 急 用 忍 知道 
157% 
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早已 是 家 常 便 饭 。 但 是 入 在 倒 杞 的 时 候 ; pl 
I DK HS IEE FRR o ER ° TE ZARE LENT NB 
可 士 一 他 是 毒 案件 的 主角 。 不 过 地 ， 在 我 
UEA RESAS IRE + NIJAL HG TT A: EE A E RE TTT SAKTA 
ЖТ ° 

ХЕМИН АЧИ F ° НЫ» ет пу (tJ Pt 
AEZ MEERE ° TEEN 5 TI E IR SRK ЕН 
看 到 。 ЇЗ Б ТИВ › ху жЕ HEMN 
ЮЖН A 只 要 能 先 就 包 淮 没 错 。 於 
是 » 在 一 追 一 逃 间 ;我 阁 进 部 近 建筑 的 地 下 室 中 ， 
而 比尔 则 狼 猎 地 待 在 唯一 的 出 口 守 株 待 免 “ 

那 附近 似乎 是 个 刻 讲 的 昔 工 厂区 ， 不 可 能 会 有 
路 人 人 经过。 当然， 更 没有 全 外 界 联 烙 的 通讯 设备 
ЖЕ ИҢҮ Т — ft ° {ЕШ УКЕН КАН T —#H 
带 侈 的 的 旬 线 。 而 急中生智 的 结果 使 我 把 的 鱼 针 的 
NETE MEBE E MOREE RIH з AEPA E 
ЖИ ° ЖА с 
泵 的 确 是 焦 有 
АРЕ З 
牛 ， 完 全 不 疑 
有 他 地 一 脚 踏 
A TRABE ° pe 
Ж ° RIBS 
使 劲 地 刺 向 脚 Қ 
BHISE > X 
在 剧 痛 下 ， 他 整个 人 从 楼 上 摔 了 下 来 。 

上 比尔 过 一 跤 可 跌 的 不 轻 ， 至 少 应 敲 摔 断 了 腿 才 
J ° RHR BB Ri Hb óJ ЕРЕ 他 靠近 а 
ТКН JEEE ° ER ° FB АРЫН 

































KO i 


RKR 4%-—%% FIRA T MRA ;使 
受到 重创 的 他 再 度 痛 量 了 过 去 o HAERE F 
的 下 处 走 去 ， ЕЛКЕ БИ LIRE BUZE RY > 
EGWI FEDI Ze FTO T ИА 
ЎМ е 








PRLE RUY IE ОН EIR › ЖАНЫ ЕН Ж 
° МТ НО THR о rE HIS 亦 或 是 
猛 队 看 到 猎物 时 必 有 将 网 之 至 座 死 地 ; 反正 若 不 能 安 
然 逃 内， 就 必 
EMR fbi 
WEN ° 在 我 
ГА TRON 
НАЕ, ря 
PE “ME 
HEt fr ° 
先 从 办 著 黄 光 
的 站 走出 去 ” 
进入 另 一 个 窗 喷 的 房间 ， 在 革 
ROTEL ° RET DAIRE NY EDN» 在 
Е ЕЈ IRE y ~E METHUEN ° 75% RK 
ІНІН дЕ А ° ЕА Е 
发 现 了 一 个 装 
жанына |! 
+° p = 

IABE 
保险 次 合子 之 
后， 我 很 快 就 
猜 出 了 它 的 用 
法 “从 是 ,从 |р 
Шыр а. 












AWI PIZA RE 
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к 
Cn 
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ЖОЖ TES 
E 
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拿 出 了 保 阶 蒜 放 进 左 饮 数 来 第 三 个 ， 也 就 是 标示 著 
Папа тата phaw: (G ШЕНІ 
TA E TO AA E I ЖТЖ ЈА. 

EERE? HOYER КЕЗ з ЭК ЯЗ pd EE 
制 升降 机 的 质 档 和 后， 走 到 在 着 房间 中 央 的 柱子 屠 福 
“ 按 下 壁 概 的 密码 ALAKRA 二 然后 我 得 到 了 一 
ORIIRE FI ° 再 接 下 来 ”把 保险 村 换 装 到 最 
右边 帮 消 的 搬 槽 中 ， 进 六 紫色 有 数 个 楼 般 的 房 壬 ” 
使 照 手 册 上 的 指示 ， 将 左 饮 的 村 输 向 右 转 数 次 ， 使 
读 表 上 的 数字 调整 坑 576 , ` PHR HIPIKA ТАЈ 
ЖЕНИС, BERRIES 2) + а ТТ 
BH ЛЕ “W~ 
" ЖК, 
我 知道 二 定 有 
一 道 密 道 被 打 
DAT еледі 
紧 回 到 地 图 上 
标 著 白色 有 格 
Хий p) 
ШЕПТЕ ЛИН 





Жї ЖЕ Зейд, (ЕЗ ЕСЕННІҢ АЕ 
ж» 

不 过 ， 逢 只 是 短暂 的 安全 而 已 。 只 要 一 天 没 查 
出 轧 可 士 被 暗 役 的 贯 相 ， 我 就 一 天 不 能 捍 腕 其 党 羽 
的 报复 币 钵 "然而 ” 象 正 知道 有 用 消息 的 人 兹 不 多 
э 而 且 问 他们 也 不 见得 安全 。 於 是 我 决定 先 回 家 拿 
LAIR PEFFER ° 





УЕА 
克 头 的 壮 汉 正 坐 在 我 可 爱 的 沙发 上 打 生 请。 在 他 膛 
没 咒 觉 之 前 ， 我 猛然 打开 右 侧 闪 光 灯 的 开关 ， 站 趁 
其 睁 不 开眼 睛 时 拾 起 地 上 的 玩具 球 朝 他 狠 狠 硕 去 。 
е» 没 想到 过 床 峙 的 一 招 居然 还 能 管用 ! ЖЕН 
个 婴儿 似 地 所 在 地 上 “， 在 我 上 前 想 奔 下 他 的 手枪 时 
э FEK ИН ° 我 村 身 拾取 那 底片 ， 而 刚好 醒 来 
БИЛЕРІНЕН ЖЕ» ЖЕН ERT — ВЕЕ 
ЖЖ НЕ ° ЖИЕН ЗЕ, RF rh ИИИ ЖН RKF 
FIBI PRET д FEK h: ` — té W nj a: pk tela 
RARER < HALT AE — МА. Ж-Е 
MARME e 因此 ， 我 打 电 请 向 好 友 迪 迪 求 授 ， 范 
绚 好 要 到 迪 迪 的 住处 去 见面 。 
其 实 ， 被 人 全 程 盯 稍 早 是 意料 中 事 ; 但 对 方 如 
此 和 狠毒 慌张 ， 印 实在 出 平 我 意料 之 外 。 在 一 路 进 迪 
过 住处 的 楼 下 大 门 时 “， 数 名 牛 鬼 蛇 神 已 上 前 来 想 将 
我 搁 住 。 首 先是 那 名 叫 具 蒂 的 女子 。 我 打开 向 所 的 
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ЖА 
ЖЕМ 


tp] TRY 








FEHI SRR ENAR BURE KENNY 
ЖӨНІМЕН AIS BRIER RETÎ = SAE 
Diz + REMEKE ° Р FERA 
地 打发 掉 。 
下 一 个 温 
温 也 很 好 对 付 
ҮЛГІСІ 
ЖИН ° F 
看 天 花 板 上 的 |。 
лий» же |== 
它 扯 下 来 使 之 Š 
自然 垂下 。 把 


一 桶 油 倒 在 地 上 和 后 重新 打开 电源 等温 温 毫 无 戒心 
HUE A t (gi nT (J: tb gg И РУК © 








ШЕЕ ЕЕ БЕ > fb EA EER WS HY 
ЖЕН ЖБ ° KAA NIAE WUE ЛАБЫ 
TI E GA E E P ЖЗ И ИЖ ДЕЙН ЭС ИЗ Sk TA 
我 的 运气 实在 不 佳 ， ET Йй ЕН REDE 
扒手 扒 直 ; 而 杷 楼 的 接待 员 亦 类 示 ， 旅 馆 壬 所 有 的 
房间 都 已 客 满 。 不 通 在 站 种 情形 下 ,记者 的 应 变 方 
法 可 有 很 多 种 。 我 利用 假 的 警 员 攻 件 去 和 旅馆 壬 的 
客人 聊天 。 一 位 身 穿 深 色 表 服 的 女子 ， 很 快 地 便 相 
信 我 时 的 是 一 名 警 探 。 在 多 责 了 玖 名 之 后 ， 她 告诉 
我 其 实 是 郑 座 的 另 一 位 穿 素 色 上 衣 的 女郎 扒 走 了 我 
HIRR $ RIH ROLE БҰЛАН САТ > U ET TONY 
Ba 800948 o 

紧 接 著 “我 拿 著 227 号 房 的 给 此 上 楼 ， 在 地 上 
拾 起 一 只 珍珠 耳环 。 当 我 用 给 古 想 开门 进 227 号 房 
时 ， 一 位 打 操 清 泥 的 女 储 立 刻 上 前 阻止 。 我 把 捡 来 
的 耳环 还 和 输 她 ， 她 很 高 典 地 表示 可 士 先 
她 的 礼物 ， 然 后 心满意足 地 肉 开 ， 再 也 不 便 来 找 我 
КІЛІ ° 

ХЕ 227 E RTE НІ ө 如 果 我 能 就 近 监 
视 或许 能 从 出 入 227 ЕЧЕИ 
息 。 但 是 ;隔壁 225 号 房 秃 早 已 有 人 用 电话 预约 了 
”我 回 到 一 楼 概 樟 ， 请 一 位 女士 引 开 接待 员 的 注意 
把 然后 点 燃 一 根 火柴 去 进 字 罗 签 壬 。 过 个 老 把 戏 依 
然 管 用 。 趁 接待 员 去 拿 减 火器 的 时 候 ， 我 偷 看 了 桌 
上 的 登记 德 ， 上 面 写 著 227 号 房 正 住 著 一 位 女士 ， 
而 225 号 房 则 是 由 一 家 私人 俱乐部 所 预定 。 突 然 刍 
机 一 动 ， 把 侵入 我 家 的 孔 汉 照 片 与 他 遗留 下 来 的 加 
火柴 互相 比 对 ， 发 现 火柴 上 所 写 的 俱乐部 ， 正 与 计 
225 号 房 的 是 同一 家 ! 於是 ， 我 根据 火柴 上 的 电话 
号 码 与 资料 ， 在 费 斯 达 旅 馆 的 大 麻 打 匿名 电话 到 俱 












153 


-% 








D 
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ж, ита 
ШЕНІНЕН 
房 部 取消 .225 
号 房 的 预订 ° 
之 后 ， 我 就 大 
利 地 从 接待 员 










给 是 进入 225 号 房 之 后 ， 在 床头柜 上 看 到 了 一 份 训 
香 模 的 客房 服务 广告 。 М 194630) 227 WA 
假装 是 打 错 和 电话 的 ， 以 确定 有 人 在 房间 实 面 。 但 那 
位 女士 的 态度 十 分 淖 惯 ， 也 不 顾 和 我 多 说 些 什么 。 
於是 ”我 且 了 一 瓶 香 械 到 227 WA ° KEFT 

227 号 房 站 时 秆 上 前 去 向 她 搭 训 。 接 下 来 ， 呢 *， 事 
情 就 是 那样 …， 
PILZE tur 
了 一 个 美好 的 
夜晚 ， 同 时 我 
也 对 过 位 身份 
E E 











IERIE 
ЖЖ ° 








中 的 一 份子 赂 然 她 还 不 知道 思 可 士 已 死 的 消息 ， 


可 十 版 毒 集团 


1b E E E TT AE Z INGLE FE E И) ЛЕЙТІН 5 不 过 我 
AMBENTE ° ЖЕЛЕ ЕХ Же Ж 
"ФЕ OM ИЛЕ E 3: HE C EATA > 他 基 至 能 
AR НФ RIN FPG ° EPIK TT ERROR 
MIK r ZERE AEREE > ЖЕН с A A Epi GREE 
私人 俱乐部 二 杉 西 吧 一 探究 竟 。 

杉 西 吧 是 一 个 接 球 馆 。 我 喜 了 门 之 后 把 假 警 察 
ДОЖА ОЈ KT KE о ERUETI ENER 
Ж ° ОСЛЕ ° FIZE ЕТ TAER L * 48 
告诉 我 在 俱乐部 的 另 一 这 有 秘密 的 出 口 。 

肉 开 了 杉 西 吧 之 后 ， 我 又 回 到 旅馆 和 迷信 的 区 
ХАН) ° 由 然 此 时 警方 已 发 信 我 涉嫌 谨 和 的 肖 
Ж.» {HARIAN ен» 36 ASHHB R A ERARE 
“是 夜 ， 和 艾 过 一 起 到 马 可 士 的 办 公 室 去 ， 想 找 些 
更 进一步 的 线索 和 薇 据 。 

在 马 可 士 办 公 室 的 大 楼 前 ， 艾 过 趁 大 楼 职员 入 
РАНА» 偷偷 瞄 到 了 进门 密码 的 未 三 
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位 数字 是 

г249,-% 
后 我 又 拿 出 得 
自 杉 西 吧 的 滑 
石粉 涂抹 在 按 
ЖЫНЫ» REIT 
密码 的 第 一 个 
数字 是 0 J 








和 进入 大 楼 人 后， 我 拿 起 塑 膝 水 杯 弄 混 守卫 的 右手 
> ROUEN RE TOREK EFF o f E f= MEDE 
› BENEA Л) ИШИДИ ИИК 4 ЖЖ, MUP 
电梯 到 楼 上 去 。 在 走廊 的 杨 权 和 祷 ， 自 打 洞 机 中 取出 
MW nj L: 0939802 8816 ° MARR FRE E PE 
了 一 地 ,不 过 逮 是 在 艾 沁 的 嘲弄 声 中 把 一 切 收拾 蓝 
兆 。 用 给 三 打 开 羽 可 士 的 办 公 室 大 门 入 内 之 后 ， 开 
жай ЕЛҮ. › ШЙ ча ЫС, 又 取得 
TY {ГИН ЯТ ЕМДЕ, О АНТЕ 
电线 “一 块 磁铁 。 我 和 艾 过 趋 身 到 写字 桌 右 和 后 方 的 

保险 箱 前 ， 用 电线 连接 保险 箱 与 轴 可 士 的 电子 日 恋 
”再 打开 电子 
日 就 的 电源 一 
党 然 ， 迪 迪 已 
者 将 密码 全 部 
破解 了 而 新 
的 密码 则 分 别 
是 上 227 / 与 
г ADDA j 











ФЕ RAFT POR HARKI PII ELEN ° MIRE 
HOT EENE о AE LO Ж.Х 26 LI 
ЖИНАЙ» EKR REFIT BHA BJA 3800 
HATTIE 2, 3 EREK ITS | E NUEK ty 
ін» 4 SR JE 030 ENUT НА» HEAR 
本 就 放心 地 走 子 "党 警 了 前脚 一 走 ” 我 们 后脚 就 立 
ЗОЛИ На о УЕ ZE RE BHR Г f 
最 和 后继 算 能 全 身 而 退 “ 

在 马 可 士 办 公 室 壬 所 得 到 的 资料 项 含 著 奖 人 的 
内 幕 。 其 中 提 到 一 个 不 篇 入 知 的 生化 研究 ， 及 羽 可 
士 金 镇 的 秘密 ”我 和 艾 连 仔细 地 密 笛 之 和 后， 如 
坑 过 次 该 由 她 出 马 去 调查 有 关 的 资料 ; TOKE 
是 灯 匈 手 的 我 ， 则 最 好 暂时 避 避 风 珊 篇 妙 。 











第 三 天 艾 过 一 身 劲 效 地 光 进 一 家 与 马 可 士 有 关 
ЖЕМЕ < ЖИРЕН ИН + 在 小 货车 后 
订 的 悉 子 下 面 找到 一 支 长 酉 的 钳子 ， 又 在 一 件 夹克 
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口袋 壬 找到 一 
MEIE ZG 
ЖӨН» EYE 
REAME 
Аі 
НИЕ ° tHo 
н ER 
途 货 员 的 和 名字 
叫做 菲利普 斯 
;所 以 她 当 王 便 在 货车 上 照 著 明信片 上 女孩 所 窟 的 
METTA KRIET OLE MIRE о 

AU FETT RN EMF ER 
ET FEA K A St aB TEE ° AREER ETT ° JH 
ARTERIA MER з BERHE 
NEAEH рел 
мсн, + 
ROA А. 
‚ 然后 把 两 支 
证 简 放 在 一 起 
ТЕПЕ) 
MAH са 
„леене | 
现场 。 

她 回来 之 化- 我 们 把 小 腾 误 拿 去 请 迪 迪 化 验 .。 
迪 迪 建 几 我 们 到 俱乐部 去 安置 一 些 峰 末 器 ， 以 便 收 
集 更 多 的 情报 。 但 是 1880824 > f — СҮ) 
ЖОШ Л Po PRAE BETI MTT > y ge pR hik A WO rr 
È ° ЕТТЕ ӘНІ ЖІК НІН», лаа ut pk i 
ЖГ", WHET HK Het 
|Н» AFAN — AE Т EE THN: HERR 
Еэ PAF KEARDE HI АСЕ ЗИ Y e o f 
ЗВЕСТИ > ИКЕМІНЕ» SES TE KF IR ui 
ЖӘН ЖӘЕ о RA AE WEL > ЧИШ C KR 
重 到 超 乎 我 们 所 能 想像 的 地 步 ! 

ішін» REFE SEREF ETI EZ JK + {EF RIE 
АМ, RHE % UD RR SEWE ° 我 们 决 
ЖОШ J} HE TIME T fE ° ERAD Iñi ° E MEN 
去 做 一 些 必要 -可 
的 “处理 ” 工 
{E IREA 
HEF UW f 
通知 有 警察 要 
RFE ° pe 
是 我 超 仅 把 小 
ТЕ FEKE ЖЫН 
ЖИ E JOM IJ 
Bih o BF > ITDA ° ATARE 82: 
， BIO КЕ ЖЕЛЕ ЖӨНІ о ЖЕ › REE 
次 在 文件 上 ， 使 它 什么 内 容 也 看 不 到 ， 於 是 便 做 好 
了 一 切 的 准备 。 
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ажо ° НИРВАНА 
ПИО 300 pR ° АБ J: Epi pu li: T — ue: “ 
糖果 ”。 但 是 他 们 不 死心 ， BEE in ВО ЕВ o ° 
TBR RTI EEA YY o {EE ERDA > IER 
KHE EEL REE лт аттаса SIE > H) 


HERINE -y3R AR D tB РУ ° ЕТСЕН 277 





XER TÎ 5 KERE: НІЛ ЖШ «ЖУУ E 
WIDOT IIE o EERE HE HKH HE ° MF 
FEU ТБН ЛИЯ e n] ТИВ y; Z| e 
=й), fE 4138003 T ERE HE ° ӘЛІШ 
啡 训 壬 "利用 烧 水 的 蒸气 将 信封 的 封 启 打开 。 她 把 
我 的 短 敏 放 进 信封 壬 再 用 桌 上 的 腰 水 封 回 原状 ” 然 
和 后 装 作 是 弗 菜 





Шр ш) 


ТЕЗЕ pa 
弗 荣 迪 的 一 拱 
HT I HOUT RIOR o 他 指示 区 过 从 档 
案 概 中 取出 一 个 烁 色 的 档案 夹 ， 然 后 又 示意 区 过 引 
虹 警 员 的 注意 。 艾 连 依 指示 打 翻 了 放 在 敬 员 前 面 桌 
ЕЛУ + ФФИ ХЕ ЯТ МШЕ + ЭКН 
ТИН НЗ ТЖЕ Ж A T ЇЇ) ЖЩЗ А › ИГІ. 
Ей ЖИНИНЕ Ж ° 
艾 过 用 咖啡 水， 者 了 些 咖啡 ， 用 托盘 端 著 回 
到 办 公 室 壬 。 她 故意 将 咖啡 浴 渴 在 警 员 的 风 表 -上 ， 
然后 以 此 坑 夭 口 拿 走 风衣 ， 在 茶水 间 将 其 口袋 中 的 
照片 、 糖果 、 和 名 片 等 等 爹 部 取 走 。 
接 下 来 我 和 艾 过 会 合 ， 彼 此 互 换 了 一 些 情 报 ， 
E 首先， 我 到 幕 园 去 参加 
马 可 士 的 闫 和 褐 一 当然 不 是 光明 正大 堂而皇之 的 去 参 
加 "到 过 蔓 园 之 后 ， 我 拿 了 点 威士忌 给 司机 喝 ， 得 
名 马 可 士 的 女 逢 在 此 。 站 在 最 左 兆 的 女士 是 
:博士 ， 她 手 上 正 拿 著 一 化 手 讲 。 然 后 我 直到 
幕 国外 的 大 街 上 ， 在 一 辆 散 色 的 车 子 祷 汇 著 另 一 您 
手套 识 出 了 博士 的 车 子 。 我 掀 开 和 后 车 订 的 门 浊 入 ， 
WID RRNA > ARH ARERI 
МОН» HARIRI ° RIEF TAE 3 3:46 
司机 喝 。 ЈК ° REET APIE ЖІНН > Ж 
BERE MEFE ERA E PE MIA A RSE HAETT ИСКО 
Жо 
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ERR 
过 那 方面 "她 
於 铁 门 前 拿 起 
了 一 根 棍子 
л 











ШОЛУ 
信 来 。 进 到 花 
IZ 5 她 又 


利用 措 在 左 惕 树 
BEM EARS 
HERRER Q hiki 
了 三 架 限 藏 式 摄 
影 机 的 位 置 * 在 
检视 了 门 上 方 的 
ПОЛЬ HEGE ДЫ IRRE > ОКИ ҢЫ 
便 进 入 了 博士 的 实验 小 屋 " 

在 屋 祷 ， 她 先是 拿 走 了 假 人 脸 上 的 墨镜 ;又 仔 
和 地 检查 了 垃圾 简 数 次 ， 结 果 找到 了 一 份 电路 加 和 
TEAR ЕМГЕН, 又 从 矮 栖 抽 懂 秆 找到 了 一 个 
录音 机 。 天 才 的 艾 巡 竟然 会 想 到 到 门 外 去 录 下 静 岛 
们 的 啼 声 ! 

艾 迷 说 ， 她 回 到 房 壬 戴 上 墨镜 之 后 ， 便 看 到 了 
密码 输入 键 角 上 所 浮现 出 来 的 英文 字母 。 她 依照 博 
EERIE BAT A SFR BN 
ffi 7 EEFGGFED ر‎ HR | 进入 博士 秘密 实验 室 
的 门 果然 打开 了 

她 拿 起 实验 人 员 所 穿 的 白 袍 ， 在 口袋 壬 找到 一 
把 志和 线 钳 。 在 剪断 猪 上 的 志和 线 人 后 ， 再 用 自己 手 上 的 
电线 把 它 接 起 
йин EIRA 
箱 打开 。 从 保 
险 箱 中 取得 微 
р 26 а 
过 用 桌 上 的 题 
MAATA 
片 中 的 内 容 ， 
得 到 思 可 二 的 密码 C MIV 2 ，» 和 拉 可 兰 吉 的 密码 

% 








сзевевевв%0%ееш000%%шшөө00ө0өөөөөө00ө0өөөеө0өөөөөөөөөө0өеөөөөөөөөөөөөөөөеөөөөөөөеөееееввввеввввввввввев000ееөееееесееевееевввввевевевевеев000000ш00000өө ө006 rs0m srs rr еее 





FOLIJ ° 
在 取得 微 爵 片 之 后 ， 我 的 好 友 迪 过 突然 在 意外 
中 中 枪 死 它 司 而 现场 所 遵 留 下 来 的 则 是 区 过 的 手提 
袋 … 艾 过 我 得 把 一 切 好 好 的 想 一 想 … 
没 错 ， 艾 连 和 每 件 命案 都 扯 得 上 关 保 ， 而 她 的 
出 现 至 今 也 仍 是 一 个 骂 。 就 在 一 切 都 喉 暗 不 清 时 ， 
我 接 到 了 一 通 莫 名 其 妙 的 电话 ; М ОРІ FH 
紧 。 当 我 看 到 对 街 窗 口 的 闪光 上 时， 立刻 侧 身 往 左 下 
Жї Ж ° 我 飞快 地 跑 出 住 不 心 想 自己 
身上 一 定 带 了 什么 电波 发 射 器 ， 沿 人 才 会 知道 我 的 
藏身 之 地 ”我 发 现 唯一 可 能 的 物品 “ 正 是 由 艾 过 所 
带 回来 的 那 副 墨镜 一 而 那 黑 镜 内 竟 上 暗藏 了 了 一 只 小 小 
HRIBAR 1 
PEIR 2 #2 A FREE 
JT EN e 而 凑巧 的 是 ， 当 我 村 到 杉 西 吧 的 近 
可 瑚 吉 办 公 室 去 的 时 候 ， 况 发 现 街 旁 寺 个 小 最 的 手 
中 竟 握 有 包含 了 重大 秘密 的 思 可 二 金钱 1 HISK 
上 没有 可 下 注 的 东西 ， 所 以 从 艾 过 的 皮包 祷 借 来 一 
张 警 察 的 名 片 用 用 :。 T R AAS Pe D Е ТИЈ EEF 
ЕМА Б.» METIER HR: 
我 很 快 地 就 取 回 了 
























PEERKE PRRI M TT 
ТҮРШЕЛРРАЫБЕТАТАН ТЖ 在 


文件 ， 现在 竟 出 现 了 和 与 此 密 门 有 极 大 关联 的 一 些 符 
B o HSE RJ h TT Wi 0938189919 ZE 8008042 
ЧАПА 29 ЕРТЕГІ 2 KOR, 
ЕАР ЕЕ ЕТ Ж ИШ 
їй о НЕ К Т RUN KRE: 

ЧЕГ НУ SE ЖЕТИДЕ БЕЛЕН БАЗ ИИН) ° NER 
， 她 说 从 一 开始 就 去 上 了 我 ， 但 是 我 秃 不 能 原谅 二 
个 条 害 这 麻 多 疯 友 的 蛇蝎 美人 。 艾 迷走 了 了 。 把 我 一 
个 人 秋 在 路 主 。 她 不 能 原 语 我 的 优 情 ， 就 像 我 不 能 
原谅 她 的 痊 血 一 样 ， 不 管 是 3 Рр н о ТЕЗЕ 
E f Zt + 我 们 不 能 再 像 以 前 一 样 地 合作 探索 ， 而 
最 后 的 关键 迹 古 都 得 靠 一 个 人 独自 来 解 并 。 现 在 ， 
我 来 到 了 传 强 中 最 最 神秘 的 研究 中 心 ， 一切 的 秘密 
Басе тата тат алыпта 

进入 研究 中 心 之 人 后， 我 在 .70 MWARI КЖЕ 
了 条 色 的 计时 谷 ， 然 后 往 右 转 ， 和 从 大 玻璃 窗 秆 着 到 
卓 疆 士 博 士 正 在 和 一 位 矮小 的 男子 交 财 著 о RET 
了 计时 铭 将 之 放 在 窗台 二， 如 此 一 来 在 它 铃声 大 作 
时 “ 博 十 和 那 名 男子 的 注意 力 就 会 被 引 到 窗台 过 韶 
KTS 

我 赶快 回 到 :70 ARPIN , НН АЈА 
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N ° ИЛИ} 
ttt 380 
卡 福 克 的 矮子 
e ROREM 
ТЕТЕ) 
ñ; 我 想 ， 其 
实 她 也 不 见得 
T RENANE 
MIENE ° 
E EIN 5 ТІЛЕГЕН 
MENAATI: ШНА БЕВА. 
想 至 我 认 死 地 。 

ТЕЛ Т ЕТТІ ОЛ ЕТТІ 
ЖІП» fE EL WIR ° НЕНІ ІНЕ РЕЛ 
ШИРАТА = ЕЕ › RHEE] SEIZE ШИТТІ 
ТТТ ЕТТЕГІ Т 902), ° 
Ж RIDET ARADR ° 9118 fu tf Ж 
БИШК ° ЕАСИ > 然而， 过 次 我 不 
АТ MERARI HUH T E I 
Bank go ` AUETA LIAE 5 IB D 
之 间 的 天 傈 展现 了 巨大 的 幅 机 о 





不 过 "现在 普 不 是 驹 儿女 情 长 的 时 候 。 我 们 得 
破 十 过 个 收 恶 的 实验 室 ， 站 全 身 而 退 和 将 之 揭发 厅 世 
人 知道 地 行 。 我 和 区 过 来 到 实验 中 心 的 管制 大 楼 前 
“根据 轧 可 士 文件 的 配 载 ， 将 其 金 镇 依 如 下 的 规划 
WME : 1 ) ӨЕ ЖЕТИНЕ ,再 抽出 发 休 针 ， 
用 它 将 时 、 分 针 配 至 十 二 点 的 位 伺 。2 ) 放 回 发 条 
$ ° KEWER 
HT 9 Y= 
FSB › ESR 
背 的 三 个 小 组 
突起 。 本 外 图 К 
“三次 ， 使 刻度 
分 别 落 在 三 个 
小 组 的 位 置 上 
98) НА 
ІШ» 5 6691 BA ESRI ° ЕРТЕН EEE (J = 
第 上面， 将 出 现金 黄色 的 是 起 字样 。 
我 用 着 钙 打 开 了 秘密 管制 实验 室 的 玻璃 大 门 ， 
进 大 中 央 控 制 室 中 。 艾 过 在 房 壬 矮 要 的 两 个 抽 懂 中 
， 找到 了 一 把 电 射 检 和 一 个 造 控 器 接著 又 在 桌子 
的 后 面 找到 了 一 个 快 用 光 的 喷 液 器 。 艾 过 把 抱 控 器 
ЕЛЕНЕ. А2 房间， 然后 对 峙 上 的 接收 器 使 用 
E ЭН A2 房 祷 的 储存 物 公 部 催 毁 。 当 我 在 努力 研 
REBERE EBRA TRIM TIF ° kê 
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Нана ЕЖ › жїн Г кізе 
(На ЖЕП ERA SE DE T о e I — I 11465 Н 
ОП E > MPEG RRAS RIF TE tt 

ија 
要 关头 ， 我 强 
卡 福 克 的 口袋 
里 搜 到 了 第 三 К 
за > RA 
开始 破解 主 控 
Жи МЛ 
DELH 
源 开 关 ， ттын $ 
然后 扳 下 第 2 > 3 + 6 MPAA ' FI SAFES 
DD “根据 系统 的 提示 “， 第 一 次 
输入 151 过 个 密码 NEGERE RE TIM TF RRL 。 
第 三 次 输入 1004 WA › EERE E 
SARE ° E KWA 10 ， 世 使 用 李 维 卡 福 克 的 给 此 
“如 此 ”所 有 的 任务 至 此 德 算 大 功 告 成 … 

在 逃 出 研究 中 心 之 后 ， 最 爸 我 感到 党 好 的 是 ， 
原来 迪 迪 逮 活 著 -! IE PEA FRESE SERE IRIE > 所 
以 在 她 的 襄 红 秆 加 紫 了 追 跳 器 。 ХАНДЫ ІЗ НЕМЕ 
床 快 就 能 找到 我 的 原因 > EISER > [фи ЦИ 5 
可 士 而 扮 作 其 情 婚 接近 他 ”* 没 想到 最 后 自己 竟 成 了 
复仇 天 使 … 

不 管 怎样 W 
' 过 次 我 追查 6 
KRKE 
付出 的 代价 实 
ЖЖЖ» BM 
паж 
FEIE > Ий 
ЖҮ R pa 
ажи. 











[ 补 述 一 ) 有 关 本 游戏 基本 的 物品 查看 与 
使 用 方法 ;请 自行 参考 游戏 手册 ， 於 文 内 不 再 
БЕТТ НИТ 
EEA РЕЗ BL 900859 Ж ° EE — шәр 
ЖАСЫП АЯ AIR 
XE FF Ari RBE IUEL ° 

[ 补 述 二 ) HEDI 175521 
种 解法 ， 想 本 文 不 一 一 列举 。 再 者 ， 有 些 公 人 
分 藉 翌 查 的 部 分 ， 在 游戏 进行 时 可 驻 玩 者 选 返 
先进 行 淮 ， 基 至 在 最 后 精 局 时 也 可 录 择 效 过 会 
不 会 死 等 等 。 不 过 过 对 游戏 内 容 及 完成 游戏 芷 
没有 什么 特别 的 影响 。 名 
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КЕЕ ЕЛДИ 


wrererer oery oe wow 


本 是 般 父 新 报仇 而 展开 旅行 ， 但 币 

` 不 知 在 何 时 配 变 成 角 拯 救世 界 而 帮 

门 的 英雄 传 品 。 玩 家 若 想 议 故 事 顺 利 进 行 

， 最 重要 的 事 就 是 要 不 断 地 与 村 人 们 和 城 

中 的 人 们 展开 对 话 ， ЯД. , 故事 可 
能 就 优 法 秋 续 进行 下 去 了 哨 ! 



















魔法 a ЖЕ ЁШ ЕЕ 6ӨЛІТОНТАПОЛТА БД 

IDE PALi ба, + ЯСА БЕЛИҢЕ: ° BORRIS FO 

能 金 左右 战 癌 胶 负 的 魔法 ， 每 个 人 最 多 可 以 学 
ЗУ 5 ЛАЗНЯ 










| 8 LIFE -griye 
POWERI > POWER2 ‘KBE ` Tiye ` 
沈默 是 金 。 





列 出 各 角色 所 鼓 学 


如 魔法 的 最 佳 组 合 < b: b: b «ЖКТ ІІ Ж ЙЫ 
жоно И) A 法 比较 好 о ZZ + — iz ai НЫ O ҖЕ Ж. 
KRETA Ai = 





LIFE > HEF IE ` në 
` mal 12ú ` PRYE ° 


种 和 组合。 











% 











ВЕ = 
i 欧 斯 王子 的 父亲 被 


i 哨 欠 之 后 ， 
; 险 ， 在 艾 重 阿 斯 迷城 中 ， 
} 教师 拉 依 亚 的 教导 下 ， 赛 里 欧 斯 
i 王子 也 长 成 态 一 位 斋 衣 美少年， 
; 即将 迎接 16 Ж 
j ti e шеке 








; 赛 里 欧 斯 王子 ， 
; 捉弄 史 莱 姆 。 正 当 赛 里 欧 斯 王子 
; 想 走出 城 外 时， 印 被 本 兵 搁 了 下 
; 来 ， 原 来 本 


САКЕН 】 就 对 她 多 学 一 些 攻 测 魔 法 好 
了 。 因 骗 她 是 属於 MP (ws fat ° skt tas 
她 使 用 魔法 吧 ! 


[ПЖ ИТЕЛЕ LIFE ` AKI їл 
BE > EE > EFIE 5 JAJE o 


C К] ету BREST 
ФЛ BEK SG @, о {НДЕ > — E Wi НІ r 
LIFE 74% 


TEIN LIFE < AREY ж. 


风 擎 吕 、 毒 蚊 咒 、 天 旋 地 转 、 内 电 咒 。 


故事 背景 


УІ‏ اھ اھ اھ اھ اھ اھ اھ اھ اھ 
好 久 好 久 以 前 ' 不 ! RIFE ЕТЕР АРАА‏ 
之 后 的 未 来 。 缉 而 言 之 ， 过 是 个 被 称 之 坑 【 依 思 钥‏ 
т ЕМЕ» ЖЕНЕ АМ У ИА‏ 
НӨ T ЇЗ ЖЫЛ, —38383% НІНЕ ЕНШІ E 6 °‏ 
在 过 个 经 由 各 个 大 小 不 同 的 岛 峡 、 岛 因 和 一 片‏ 
湛蓝 美 本 的 海洋 所 形成 的 世界 中 ， 分 别 坊 “法 雷 J‏ 





` HER) ° ТИЯМ ` fb > гин 
FJ, 五 个 国度 所 分 区 和 统治 。 位 居 『 依 кй tt 





界 中 央 位 起 的 【法 雷 ， ， 是 由 一 个 名 需 ГЕК, 
的 篇 和 一 个 距 郁 稍 束 的 小 岛 “ 沙 斯 依 ， 所 构成 的 王 
Wo ГЕИ ر‎ 是 一 个 国土 狭小 贫 痊 ， 多 和平 可 以 说 是 








ЖЕ Тесік 
在 家 庭 





, ERKE 
， 和 平常 一 样 | 
,无 法 安 毅 待 在 城中 用 功 念书 的 
又 想 哆 到 城 外 去 











已 经 奉 拉 傅 更 的 命 





сыс | 


没有 什么 特产 的 贫 窗 国家 。 但 是 住 在 这 个 国家 的 人 
民 一 点 儿 也 不 坑 生 活 上 的 贫困 所 苦 。 因 人 坑 ， 他 们 在 
нна ЗС ~ REA К, 生活 倒 也 
膛 称 得 上 是 安 和 乐 利 。 

， 在 某 一 天 的 深夜 ， 
， 朝向 首都 【和 鲁 迪 亚 ! ШЖ ° 
攻 进 了 城堡 。 夜 变 发 生 的 上 时候 ， 不 知 篇 何 地 ， 城 门 
的 门 站 突然 滑落 ， 怪 默 们 轻易 地 侵入 了 城内 和 士兵 
们 发 生 激烈 的 战 门 。 那 些 打 从 娘 胎 出 生 以 来 就 没有 
SLATER LE FI" ° 在 敬 慌 以 及 不 知 所 措 的 情况 之 
Л, 与 怪 葡 们 持续 了 一 段 长 时 间 的 混战 。 轻 过 了 一 
场 跨 夜 的 混战 ， 怪 歌 们 的 势力 和 终 告 衰微 ， 人 们 波 夭 
HIKER GENI BEJI KIR T PERRI] о WEERT IRA 
HIER ° AS A KE o BFE AE Айыр Р 
常 八 九 。 尤 其 当 他 们 得 知 国王 阿 斯 艾 尔 ， 
的 战役 之 中 被 怪 革 所 杀害 的 消息 
MEE fI HER BOVEY F3 

此 时 在 阿 斯 艾 尔 国王 
的 亲信 亚 克 丹 司 ， 公 伤 国王 赋予 他 摄政 的 遗言。 他 
所 宣告 的 内 容 需 在 赛 里 欧 斯 的 十 六 成 的 生日 之 前 ， 
亦 即 在 王子 狠 承 王位 之 前 ， 由 更 克 丹 司 来 代 需 治理 
国内 的 所 有 政务 。 而 且 ， 王子 在 有 资格 缕 承 王 
位 之 前 ， 必须 在 沙 斯 依 岛 上 的 艾 鲁 阿 斯 过 城中 渡 过 
过 一 段 等 待 的 诚 月 。 

EEC ° BK IAHE о 
之 后 … 


I 



















FOB T KIRENI 





。 和 史 荧 姆 玩 绚 了 之 后 ， 回 到 城 ; 
中 ， 自 然 是 遭 到 家 庭 教师 拉 依 融 š 
ЕТЕ WIR š 
就 到 了 赛 里 欧 斯 王子 休息 的 时 间 ; 
T° BT EBRR Z ° MF 
KREWE , RTE NE TE WFI IRH 
， 会 有 侍女 匆匆 忙 忙 地 叫 赛 里 欧 
斯 王子 起 快 起 床 ， 而 拉 依 亚 则 早 
已 等 在 房间 外 面 了 。 原 来 是 
有 怪物 向 艾 鲁 阿 斯 过 城 攻打 进 
。 拉 傅 亚 匆匆 忙 忙 的 给 赛 里 欧 其 

子 装备 上 王家 的 上 巩 备 ， 广 
在 城 后 的 一 条 密 道 打开 ， 要 赛 






















®’ TAERE R EKN ET RERS 
} 鲁 阿 斯 过 城 ， 到 城 外 游玩 。 道 高 
; 一 尺 ， 魔 高 一 丈 。 幸 好 赛 里 欧 斯 
; 王子 老 早 就 王 一 位 农夫 法 加 松 于 
; 他 在 城 合 的 围栏 上 挖 了 一 人 条 密 道 
ВЕТ ЕЗ 
; ， 法 加 松 就 会 带 赛 里 欧 斯 王子 内 





开 艾 鲁 阿 斯 过 城 。 

fE SE ИГИТ ЭА ОЯТ ИР ® fJ 
， 可 以 尽情 的 去 凌 虐 他 们 
$ 要 注意 的 是 ， 过 时 绝对 不 
Bet A. EA ty ya a 5 REFE 
面 的 怪物 非常 的 强悍 ， 以 现在 的 
FRES ° FEI REED REET 






9:9 





HOY E FREDO E EJS EYAR > 
自己 则 和 侍女 及 三 名 士兵 留 下 来 
抵抗 ， 以 拖延 时 间 。 到 了 王家 的 È 
装备 之 后 ， 和 从 密 道 逃走 ， 经 过 峡 : 
角 洞 窗 ， 就 可 以 到 过 和 鲁 迪 亚 城 。; 

到 过 和 鲁 迪 王城 之 后 ， 向 卫兵 È 
表明 身分 ， 和 卫兵 就 会 蔡 你 进去 通 : 
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: БЕДЕР КЫИС ЖП HE 
Í PH] o RIT BBC ЖЕТЕ ЗЕРРЕ] 
; Zt зан За th bile gt 
; AREMT > NE MRA EA 
{ИГРА ЖОЙ ` SGB GE fs JHH 
2839864098 + аа 

= f * MEET tt mt 
ИШЕ, bakat pie B SE 
; 者 。 之 后 ， 会 证 陷 你 是 冒牌 的 守 
Ë 里 欧 斯 王子 ， 兹 芒硝 员 正 的 王子 


















;外 有 一 个 人 进来 打倒 守卫 ， 救 你 
; 出 去 。 过 个 人 自称 是 蓝 眶 ， 是 反 
I 搞 鲜 的 一 份子 ， 北 会 要 求 加 入 你 





蓝 谭 救 赛 里 欧 斯 王子 崔 开 地 
; 牢 之 后 ， 另 一 个 反抗 军 份子 会 建 
$ 识 你 逃 往 库 鲁 村 ， 因 偶 在 库 鲁 村 
; 有 反抗 军 的 大 本 和 营 。 到 库 重 村 之 
; 后 ， 首 先 要 到 教会 去 找 牧 师 交谈 
; ， 之 后 ， 再 到 教会 的 地 下 室 见 反 
2 抗 军 的 首领 亚 隆 ， 亚 隆 和 拉 依 亚 
Н @ КЕЖЕ FB D IJ K 

















1B T HRI ， 
HEKI E FE 
人 备 要 出 发 旅行 。 与 












; 到 了 人 破坏， 需要 
} 以 修复 。 奈 利 港 中 有 





“个 黑市 丙 
i HUET KOR ° MER 


ЕРЛІ 3 
; 会 发 现 身 上 的 钱 减 少 了 ， 第 一 个 
; 怀疑 的 对 象 ， 自 然 就 是 来 路 不 明 
HIRT > {HS FE HEYE TF 
ENEE YHE RRR TE 
; ! 起 床 之 后 ， 到 停 船 的 地 方 就 可 
; 以 搭 船 向 下 一 个 地 方 出 发 了 。 

НЕТА ЭШЕЙ 
; 集 情报 ， 可 以 得 到 疑似 亚 克 丹 司 
; 一 行人 已 经 先 一 步 向 南方 去 了 。 





息 ， 绝 对 要 好 好 的 利用 。 另 外 ， 
在 库 重 村 中 膛 有 另 一 名 同伴 一 洛 
会 加 入 ， 但 如 果 你 的 等 级 太 低 的 
ЛЧ о УВВ АЕ ， 
等 到 等 级 升 到 6 的 时 候 ， 再 到 库 
鲁 村 与 洛 交谈 ， 洛 就 会 加 入 队伍 
中 。 洛 是 一 位 魔法 师 ， 会 用 强力 
的 攻坚 魔法 ， 在 初期 盘 钴 等 级 时 
и] ДЕГЕНД ° FESR 
到 8 时 ， 回 到 库 鲁 村 教堂 的 地 下 
室 ， 会 遇 到 一 个 来 自 具 页 盖 矿山 
ЙЛ. ° Bd un EE 22 ° na E MERIH 
BAH HMA ° RHEIN 
去 带 他 回来 。 身 需 王 子 的 你 ， A 
然 是 要 自 千 三 勇 喔 ! 
ЖАЯ ИШ Z ñij > йо 
HS ШЕ Ж SE 
用 些 魔法 也 没有 关 傈 。 到 了 厂 山 
之 后 ， 先 去 找 一 位 受伤 的 人 一 彼 
得 ， 彼 得 是 洛 的 朋友 。 就 在 人 家 


要 带 彼得 回 库 重 村 时 ， 洛 会 建议 


先 去 『 间 候 」 上 一 下 司令 官 。 找 到 
司 合 官 之 后 ， 了 不 和 ， 自 然 就 
打 起 来 了 。 司 今 官 会 使 用 沈默 是 
金品 ， 施 用 之 后 所 有 的 咒 文 都 无 








就 派 上 用 场 了 。 

打倒 司令 官 ， 解 救 了 具 泵 
矿山 之 后 ， 磺 山内 的 所 有 人 都 
加 入 反抗 军 ， 其 中 有 一 个 来 路 不 
明 ， 名 需 盖 泵 的 人 会 加 入 队伍 
之 后 回 到 库 鲁 村 ， 王 隆 会 告诉 赛 š 
里 欧 斯 王子 第 二 天 就 要 进攻 和 鲁 迪 š 
亚 城 ， 要 你 好 好 休息 。 第 二 天 早 1 
上 ， 所 有 的 反抗 军 会 聚集 在 村 中 È 
的 广场 ， 在 一 番 演 说 之 后 ， 所 有 : 
人 就 会 向 鲁 迪 王城 出 发 。 攻 和 进 鲁 È 
迪 亚 城中 ， 在 2F 找到 亚 克 丹 司 È 
司 的 四 周围 满 了 士兵 。; 
在 突破 一 个 缺口 之 后 ， 司 合 官 就 : 
会 出 现 向 你 挑 工 ， 打 败 司 合 官 后 È 
' 就 在 要 抓 住 亚 克 丹 司 时 ， 亚 克 È 
РРА A EERIE * АВАЛИ о È 
回 城中 与 大 家 会 合 之 后 ， 第 一 章 š 
就 结束 了 。 $ 










































TT TT TT TT 





再 到 旅馆 中 和 主人 交 识 ， 会 下 到 


在 此 处 有 将 小 孩子 当 祭 品 钠 给 流 | 


血 的 洞 窗 中 的 怪物 ， 以 求 得 全 村 
安全 的 习俗 ， 而 过 次 刚好 轮 到 旅 
前 主人 的 小 孩 。 巍 开 隆 多 港 ， 到 
流血 的 洞 帘 中 打败 火 侯 于 ， 再 回 
隆 多 港 告 诉 旅 馆 主 人 送 个 消息 ， 
旅馆 主人 钥 了 要 感谢 你 们 救 了 他 
的 小 孩 ， 就 让 你 们 竟 费 住宿 。 到 
了 晚上 ， 你 身上 的 钱 又 莫名 其 妙 
的 减少 了 ， 逢 次 治 实在 忍 不 住 ， 
与 瘟 依 吵 了 起 来 ， 瘟 傅 一 气 之 下 
就 雕 开除 伍 ， 不 知 去 向 。 

崩 开 隆 多 港 向 著 南 方 前 进 ， 
首先 到 连 的 是 拉 忽 堡 蝇 ， 此 时 拉 
鲁 堡 闻 正 被 怪物 包围 著 ， 因 此 不 
Fî FT DARP ЕЙ КЇЛ ， 在 城 外 
打 改 包围 住 拉 鲁 堡 最 的 怪 焉 们 之 
和 后， 就 可 以 进入 拉 鲁 堡 坚 中 了 。 
四 处 与 堡 包 中 的 人 们 苹 过 话 ， 可 
以 得 到 沈默 是 金 咒 文 的 消息 ， 似 
乎 沈默 是 金 咒 文 在 拉 鲁 堡 昌 北方 
的 古 恩 塔 内 ， 再 到 队长 的 屋 中 休 
息 一 晚 '， 再 往 马 斯 昆 城 去 。 

FI NW ERE ВЕ Са 
‘HERE йк h RA PS J 38 Rk E 
经 于 了 ， 没 兴 法 进入 。 回 到 拉 鲁 
BEE > рор UQ G Ms rh J A Jan 
` 最后， 当 你 要 走出 堡 最 的 时 候 
， 会 看 到 马 斯 昆 城 的 村 长 急 急 忙 
忙 的 来 找 队长 ， 原 来 马 斯 昆 城 正 
MEERE: REKREA 
М9 НЕЕ BE AS Pi th ЖР 
ЕЕРЕЕ Па 
FR E E RHEE ° EIEN е 

， 会 遇 到 亚 克 丹 司 ， 由 於 亚 克 丹 
司 会 使 用 强力 的 贺 文 ， 王 子 一 行 




















eeeeeseesesseseeeeeseesssesesseseesse osooso 





人 很 快 就 落 败 了 ， 当 王子 
清醒 的 时 候 ， 已 经 是 在 拉 和 鲁 堡 昌 
内 了 。 依据 队长 所 说 ， 是 一 个 不 
知名 的 男子 救 王 子 过 来 的 。 

BT HHT FFT ° РАБ 
要 制 住 他 的 咒 文 ， 於 是 王子 们 想 


到 了 沈默 是 金 咒 文 。 要 到 古 恩 塔 
去 找 沈默 是 金 咒 文 ， 首 先 就 要 想 


HRR BA Tî EUS AISR > EI 
Be edi R ûî 3E A ана 
ШЕ, Pr PA WE ЖАЗЧУ 1E d (FJ Ft 
店 向 店主 拿 一 块 黏土 ， 再 到 古 恩 
塔 中 用 过 块 黏土 在 门 前 拿 取 给 是 
的 模型 ， 最 后 再 回 到 拉 重 堡 昌 的 
道具 店 将 黏土 交 出 去 好 打造 给 是 
° 由 诊 打 造 编 古 需要 一 天 的 时 间 
> 所 以 先 回 队长 的 房间 睡 一 损 ， 
MERKE MARKAT ° i 
G -Е ЙК ЫТ ° 
和 急 急忙 忙 超 到 道具 店 ， 店 主 会 说 
Зао T о FERIT 
恩 塔 ， 果 然 原 来 被 镇 住 的 房间 已 
经 被 打开 了 ， 而 记载 著 沈 默 是 金 
JEX ората Ена: o 
正当 不 知 如 何 是 好 的 时 候 ， 
盖 傅 会 拿 著 石碑 的 碎片 出 现 ， 原 
来 盖 依 从 员 开 队伍 之 后 ， 一 直 都 
暗中 跟 在 和 后面， 上 次 救 王子 一 行 
人 的 也 是 他 。 学 会 了 沈默 是 金 咒 
文 和 后 ， 就 可 以 到 马 斯 昆 城 打 亚 克 
丹 司 了 。 对 付 亚 克 丹 司 ， 一 开始 
就 要 使 用 沈默 是 金 咒 文 ， 才 不 会 











又 受到 魔法 的 攻 紧 而 落 败 。 
打败 亚 克 丹 司 合 ， 会 在 地 下 
室 找到 洛 。 在 与 马 斯 昆 城 村 长 苹 
BZ ° 村 长 会 建 识 你 先 到 试 
ЖИЕ B ak kak ° HIS BS FE 
ЭКИ Fe RR UTE 392 ЗЕ B ЖИ) 2) 
弟 的 安危 ， 所 以 拜 旗 王 子 们 到 黎 
塞 尔 城 看 看 。 到 了 黎 塞 泵 城 ， 找 
到 马 斯 昆 城村 长 的 弟弟 ， 与 他 
KE ° E FEE ER TF SF FF Bke 
怪 翌 的 ， 好 像 根 本 就 不 知道 他 加 
哥 的 事情 。 回 到 马 斯 昆 城 与 村 长 
MEO ° REEF ° PEER 
告诉 你 他 弟弟 手 上 有 伤痕 ， 要 
你 再 去 确定 一 次 。 再 回 到 黎 塞 
城 找 马 斯 昆 城 村 长 的 弟弟 ， 就 会 
发 现 他 是 怪物 偶 装 的 ， 原 来 
城 已 经 被 怪物 估 倾 了 。 进 
‚ AS 8183 fJ k W pA: 不 到 2F 
° 在 地 下 牢 中 找到 国王 佛 斯 顿 ， 
国王 会 要 你 到 洛 艾 尔 之 家 找 览 者 
治 艾 尔 问 有 没有 方法 可 以 进入 房 
In] ° fE Bd ЗС HOBIE > З 
fB @ hr é BR fe ЕСЕТА 
AYT IEE ER g8 ЭТИН R J 1ДЕ о [п 
ERKA 在 上 二 
先 外 下 所 有 装备 就 可 以 上 到 二 楼 
。 再 装备 好 所 有 装备 后， 紧 倒 
祷 的 首领 ， 通 章 就 结束 了 。 
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谢 赛 里 欧 斯 王子 解 
; 救 了 过 个 国家 ， 会 需 王 子 准备 一 
般 船 开 往 尤 顿 港 。 首 先 船 会 先 到 
FL EM ЖЕЗ ДҮ f A EV 
i 顿 国王 的 要 求 而 加 入 队伍 中 。 之 
бао AA A EREDATE: ° ZENI 
; 往 尤 顿 港 的 途中 ， 船 会 遇 到 海盗 
的 破 紧 ， 在 染 海 盗 苦 苦 的 请 求 ( 
? ) 下 ,王子 们 会 被 带 到 海盗 岛 
中 关 起 来 ， 幸 好 海盗 船长 波 亚 特 
i 是 瘟 依 的 朋友 ， 在 蔓 依 向 波 亚 特 
} 说 明 原 委 之 后 ， 波 亚 特 会 勤王 子 
} 不 要 到 被 怪物 估 领 了 的 尤 顿 港 ， 
1 改 由 思 埃 和 鲁 村 上 去 比较 好 ， 瘟 会 
1 派 手下 将 王子 一 行人 带 到 思 埃 物 
村 。 

内 并 思 埃 鲁 村 后 先 往 西南 方 
向 走 ， 会 先 到 阿 姆 达 村 。 据 村 人 
1 所 褒 ， 村 长 家 中 似乎 是 来 了 什么 
贵人 ， 每 天 都 像 在 举行 宴会 一 般 
。 到 村 长 的 家 中 竟 间 ， 原来 那 位 
贵人 是 蔽 国 国王 弗 拉 特 一 蓝 谭 的 
哥哥 ， 蓝 谭 则 是 过 个 国家 的 第 三 
王子 艾 利 给 王子 。 一 问 之 下 ， 原 
来 弗 拉 特 是 因 需 塞 利 斯 城 被 怪物 
佑 领 而 逃 到 此 不 。 身 坑 一 个 国王 
RUE E RN Ê Xk ERENT 
起 蓝 谭 的 不 满 ， 在 蓝 谭 的 责 轴 下 
' 弗 拉 特 国王 似乎 是 有 了 反省 ° 
不 过 他 要 求 蓝 刹 要 党 他 赶 走 怪物 
He 

先 到 尤 顿 港 ， 会 见 到 港 中 的 
所 有 人 正 准备 坐骨 逃走 ， 其 中 有 
一 位 蓝 谭 的 朋友 ， 据 他 所 说 目前 
尤 顿 港 中 的 型 域 聚 集 了 大 量 的 怪 
; 欧 ， 需 要 找到 龙 祭 司 芭 芭 拉 才 有 
办 法 解决 。 找 到 区 芭 拉 褒 明 原因 
; 之 后 ， 芭 芭 拉 会 说 她 爱 莫 能 助 ° 
由 於 李 斯 巾 伯 人 需 抽 重 税 的 天保 ， 
她 使 用 的 道具 被 那 修 城 的 李斯 屯 
i 伯 角 没收 了 ， 如 果 能 拿 回 道具 ， 
} 她 就 有 闪 法 解决 问题 。 到 那 修 城 
1 RENEE ° RA TERR EGA 
ET EOE ° ЕТИ 
及 蓝 盯 的 另 一 个 哥哥 保 千 曼 ， 在 
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EM — ЕЕ ДИС 5 F 
ИЛЧЕ f Er Pr 41 # 8 tf) SR PE RE 
RAME ° HERE E ` ы 
HEER Mr {КЖЕ A ER PY — ВТ 
ГАЗЕ LE E E 
就 会 散 去 。 

次 开 龙 和 蛋 后 ， 回 阿 姆 巡 村 找 
国王 弗 拉 特 ， 印 发 现 他 已 经 被 怪 
物 抓 走 了 ， 人 怪物 要 求 要 拿 奇 鲁 莫 
亚 之 星 来 换 。 据 称 要 拿 奇 鲁 莫 亚 
之 星 ， 需 要 进入 王家 之 蔓 才 行 ， 
但 进入 王家 之 莫 的 答 匙 印 在 不 久 
前 被 人 光 入 王宫 中 偷 走 了 。 正 当 
KREG ° 38 BE Зао — 
定 是 被 波 亚 特 偷 走 的 。 到 海盗 之 
岛 找 海盗 船长 波 亚 特 ， 波 亚 特 会 
承 如 给 是 是 他 偷 的 ， 但 因 希 没有 
什么 用 ， 一 出 海 就 对 到 海 祷 了 。 
到 思 埃 鲁 村 和 渔夫 亦 疾 ， 会 知道 
有 一 种 叫 西 拉 斯 鱼 的 肚 中 常会 找 
到 硬币 、 渴 匙 之 类 的 东西 ， 而 最 
近 尤 顿 港 有 一 个 渔夫 才 出 捕 到 一 
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ssoooosesssosesesseseseseseoososoosooeseseeseseesssseseee 





METER fA ° MERR TEHE PIREUS È 
ЖААШЫ) ° IER — fA F 
KERE fl R азау — ¢ 
ТОТ О VIR i Ju: W š 
BERW VERMEM | 

UKE E бает : 
HY + Кеа FE PIALALA È 
， 所 以 先 回 到 海盗 岛 找 波 亚 特 要 : 
回 宝石 ， 但 他 会 死命 否 记 拿 了 于 š 
频 裤 石 。 没 办 法 ， 就 在 要 肉 开 海 È 
ЭЛЕ аву — тав ЖАН 
原来 是 波 亚 特 正在 发 脾气 。 回 去 : 
找 一 个 刚才 受 歼 的 吊 喔 ， 他 会 因 š 
想 报 复 而 说 出 波 亚 特 最 怕 他 母 鞠 $ 
° 带 著 天 使 翼 到 米 拉 路 过 之 家 找 š 
米 拉 路 过 霓 明 原因 ， 米 拉 路 过 会 
使 用 天 使 碗 先 飞 到 海盗 龟 ， 要 你 : 
们 随后 再 来 。 再 到 海盗 岛 找 波 亚 š 
特 ， 波 亚 特 会 因 米 拉 路 连 的 天 你 
TETER HERE e ZIA š 
BERRAK НЕГА НП : 
т, BATAR ER 2 350988 
匙 。 进 入 王家 之 幕 中 ， 拿 到 奇 鲁 : 
莫 亚 之 星 ， 再 到 塞 利 斯 城 打倒 首 È 



























Па ТӘТТІСІ 
TEROR EMR F 
НЕ ЕЧ BMA 
I 积 旅 行 而 拒 缀 了 。 首 先 要 先 通通 
1 国境 洞府 才能 到 下 一 个 国家 。 由 
} 认 国 境 洞 窒 被 落石 封 镇 住 无 法 通 
1 过 ， 必 须 用 炸药 将 落石 炸 开 才能 
I 通行 ， 而 炸药 自然 就 是 要 向 海盗 
j BFE o MRU Н 
了 ， 所 以 首先 要 到 塞 利 斯 城 的 酒 
店 圈 拉 姆 酒 ， 再 到 海盗 岛 找 波 亚 
} 特 换 炸 药 。 一 瓶 拉 姆 酒 要 1000 
} 元 ， 一 瓶 拉 姆 酒 换 一 个 炸药 ， 而 
} 至少 要 有 三 个 炸药 以 上 才能 完整 
1 的 搜 巡 完 国境 洞窟 ， 所 以 至 少 要 
È 有 3000 元 才 行 。 

通过 国境 洞府 之后， 先 到 巴 
; 斯 农 城 。 才 进 到 巴 斯 农 城 ， 就 会 
} 发 现 城内 全 是 女生 ， 原 来 全 城 的 
被 一 个 外 来 的 全 姥 迷 住 了 
， 包括 国王 在 内 ， 所 有 人 都 只 
; 01360 ЖИЙЕН, ЖАН 
EREN MOMEN o ERA 
Е 找 王妃 ， 王 妃 会 告诉 你 进入 王 间 
I 的 方法 迁 可 以 由 屋顶 进入 ， 及 有 
I 天 破 境 神 的 传阅， 牙 要 你 去 找 卡 
; 岛 路 村 中 她 的 乳母 辛 西亚 ， 要 你 
E PORTER o FREY FE ORE NER 





38 


С 






; 明理 由 和 后， 辛 西亚 会 把 整个 破 十 
алат А ТАА 
р И 
EIE AATE — ARE PRE 
> RTE PE REF £ AK BIR SRE 





西 ， Ai Ar Ef Hi VH HE fE Mti Ж Н РЧ) 
地 方 。 

Вт ЕЕ ВА ’ HERE 
路 邓 拉 港 有 一 个 发 明 家 发 明 的 风 
可 以 载 人 ， 所 以 见 开 卡 饲 路 村 
就 要 到 路 对 拉 港 去 找 发 明 家 哈 
J E FGA ° 由於 风 等 
KT HR SEF А АНЕ) 
BERR ib k XIRE SD ЧАБ ê 
把 风 第 借 给 你 。 再 回 卡 岛 路 村 
KRE fi РН АНЕ E: 
EET + "АЗ ЕНЕ f ° {К 
ІШІНДЕ Яғ» TH ҺА 















AR ° жі 
拉 港 找 发 明 家 哈 利 
К РА 
ЕРЕ АЖЕ 
арг» ніне 


| 布 就 是 他 完成 风 特 所 需要 的 材料 


EE RRR Z1 KML SE pb 
ENR ° 

回 卡 饲 路 村 找 波 依 重 向 他 要 
龙 之 布 。 一 开始 ， 波 依 重 会 拒 绍 
‚ 然而 在 他 巡视 紫 蛋 时 发 现 龙 蛋 
不 见 了 ， 就 会 改口 只 要 你 才 他 找 
ЖШ Ж AEF f — Bu EAT Rê 
к о FIFE PE ин (ftJ ,JN НЕ МЕНЕ) 
地 方 ， 会 发 现 那里 的 土 好 像 特别 
的 突出 来 ， 将 土 接 开 之 后 就 可 以 
REBER ° (H Fr; f BEN BERF HH 
来 了 。 带 小 龙 膛 给 波 依 重 之 后 ° 
波 依 鲁 就 会 依 钩 给 你 龙 布 。 

带 著 龙 布 到 路 邓 拉 港 找 发 明 
家 哈 利 ， 他 会 要 你 先 到 风向 仪 之 
塔 等 他 。 到 风向 仪 之 塔 顶楼 后 ， 
会 看 见 哈 利 也 到 了 ， 坐 上 风 循 后 
就 可 以 到 巴 斯 农 城内 。 打 倒 舞 嫩 
之 后 ， 会 发 现 蒂 娜 公主 被 抓 走 了 
， 部 要 赛 里 欧 斯 王子 一 个 人 拿 奇 
鲁 莫 亚 之 星 到 避风 洞穴 交换 。 到 


вовев0000600000000000000000өеөөөөөөөеөеөееесевевввввввввавввввввввевввевее е. 
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Т лл 


ТУА 
赛 里 欧 斯 王子 
自己 一 个 人 
ЕТІ 
ЛІ 35 

加 之 中 ， 原 来 公 
主 已 经 被 和 到 沙漠 了 。 打 倒 亚 克 
丹 司 之 后 ， 智 将 会 出 现 ， 而 你 其 
他 的 叉 件 也 会 起 来 和 你 会 合 。 打 
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褒 游 戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 调 及 本 实 初 开 之 时 ， 鲁 有 多 位 殷 长 PCTOOLS 
之 奇人 办 士 发 表 修 改 心 法 ， 中 被 以 正太 派 自居 的 “ 打 死 不 改 大 › ИЗМ РН ° {Н 
也 因而 打通 不 少 玩家 任 督 二 胀 ， 划 而 将 游戏 熏 至 最 高 层 境 界 ， 一 时 之 间 传 人 满 天 
下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; 后 有 玩家 破 关 不 循 正 途 ， 东 摸 西 阅 暂 言 与 程式 设计 师 作 对 ， 偶 过 
BUG 指引 而 通 入 桃花 源 ， 未 能 舒 发 意 想不到 的 奇遇 ， 其 行径 最 饥 杜 逸 ; з Ei Л Е 
途 巧 径 ， 以 按键 密 技 造福 人 问 ， 弹指 之 问 顿 时 神功 大 成 ， 验 其 化 境 ， Jt BN ° R t 
此 无 量 、 强 逸 、 最 高 之 作 ， 广 开 和 游戏 之 垣 途 ， 此 凯 百 战 天 能 之 顾 ， 亦 霹 玩 家 之 福 也 ! 


若 有 齐 者 ， 邹 日 起 修 书 一 封 ， 若 得 肛 榜 公 作 ， 则 功德 捧 可 限量 ， 聊 以 稿酬 敬之 ' 方法 


и: ) 面额 3.5 元 МЯ э5Ол, SIBREN 
面额 ”5 元 МЕ 500 r ' 985—8 
面额 ол МЯ ооол, SBRN 

š 面额 127 {#1200 л, 0856—18 












їй] А 312JUMP BH 548NEXT — 跳 下 一 关 

J 645POWER 2018 ( 可 推 重力 不 ) MODE 切换 显示 模式 

SR 374STONE тауу 232SKIP WH KRE 

945WALL ЯРАЙ EXIT 结束 游戏‏ ا 

354GOD Т 947DARK ЖАБЫ‏ ا 

— 348TIME ”时 间 延 长 443PANDA hiti 
692BODY 隐身 入 647OPEN 开门 








ia = 


MBI onn 


游 Bpi “~” MH togglemenu 键入 以 下 字 串 : 











god кш 

kill нж 

impulse 11 符 咯 加 一 个 

impulse-1 quad damage(for v1.01) 类 以 攻坚 增强 
impulse 9 武器 全 满 key 全 满 

impulse 255 user 攻 出 增强 4 倍 ， 有 时 限 

тар е?т? ЮЕ elml-elm8 e2m1-e2m7 
e3m1-e3m7 e4m1-e4m8 start (开头 ) end (ME) dml-dm6 ( 危险 地 区 ) 
notarget 类 似 隐形 ， 散 人 不 会 事先 攻 测 

noclip FE 

fly IH d FEE > жетк 


give S??? 加 2,3 RATI (最 多 255 ) 
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give 14??? 加 4,5 号 枪 子 弹 (最 多 255 ) 

give Е??? 加 6,7 号 枪 子弹 (最 多 255 ) 

give С??? 加 8 WFM (最 多 255 ) 

r fullbright 1 背景 全 亮 

r fullbright 0 回复 原 亮 度 

sv gravity?? 可 调整 地 心 引 力 ， 最 多 到 50 

sv friction? 设 定 摩擦 傈 数 

gamma.? 设 定 亮 度 

sv aim?.?? 设 定 命中 率 (如 ?.2?=1.00 表示 100/100 ) 
give health??? user 增 血 量 ， 可 自 定 ，0=999 


sv maxspeed??? 设 定 和 游戏 速度 (如 果 是 pentium pro 级 或 p200 的 朋友 就 可 能 会 用 到 ) 
密 技 可 定义 在 CONFIG.CFG 中 ， 例 : 想 把 G 定 义 成 GOD fi (706 CONFIG CFG ШУ 
bind G “ GOD ”就 可 以 了 。 以 后 只 要 按 G 键 就 无 若 了 ， 不 必 再 按 “ 再 打 GOD T ° 


秋 密 的 店 — oure 


| 下列 地 贴 时 ， 请 先 让 歧 除 员 在 平常 状态 下 ， 就 是 不 要 叫 出 除 员 的 行动 指令 恰 面 ( 也 就 是 视 
Ci 窗 ) Мы эм COMMAND 的 N 字 ， 按 下 左 键 ; ИРНЕ tinmi tt) Ze F 3632 F Ze 
链 ， 此 时 游标 会 内 动 一 下 ， 重 著 二 次 后 ， 再 去 除 员 画面 ( 也 就 是 人 物 画 面 ) 的 地 方 按 下 左 键 ， 首 时 会 
HUM AT y titi ° W Қ 按 下 右键 ， 此 时 就 会 出 现 秘 密 的 店 ， 到 时 就 可 以 修理 、 补 充 弹 药 、 欣 赏 音乐 
` 更 换 武 器 、 更 改 坐 机 ， 那 时 便 可 悉 横 沙场 啊 ! 
ЖЕҢЕ: ВОДИТИ) > X=69 ` Y=16 、 高 度 =30 ° 
НИТ > X=60 、Y=68、 高 度 =41 。 
ЕЛДЕРІ > Х-02. Ү=69 、 高 度 =30。 
: 暴风 行动 >Х-97. Ү-16 > ЙЛ =30 。 
: MTN > X=27 Ү=25 ` ME =36 ° 
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台北 市 南京 东 路 四 段 47 之 一 哇 九 楼 
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新 新 的 游戏 玩法 ,创新 的 4, 96CLUB 

游戏 空间 ,WIN 麻 将 96CLUB пиана, ГІ (2) ИП 96СІВ 
E яннан ISPIRE 
авав Кия 区 域 加 值 网 路 业者 
FARAHAN 3. 上 篇 玩 者 肚 册 , 资 料 管理 PC 系统 厂商 

WIN 麻将 9%6CLUB 4. 公 平 ,公正 ,公开 的 牌 局 

БШШ ЮН ЕНДИ BREBES 相关 移 路 软 硬 体 业者 


5 онен AEREN KEREKER 
是 机 路 订 交 的 完全 解决 广 案 ЕШШ PERR! 


APEXSOFT 捷 友 资 讯 科技 股份 有 限 公司 ЗЕКЕН 


台北 市 南港 区 重阳 路 223 号 1 楼 TEL: (02)6512818 _ Sis $B 
e-mail:john_cheng@msn.com ”FAX:6516043 ”或 指 作 品 亲 洽 
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APEXSOFT 捷 友 资 讯 科 技 股 份 有 限 公司 пинаки 


台北 市 南港 区 重阳 路 223 号 1 楼 TEL: (02)6512818 В 
e-mail:john_cheng@msn.com ҒАХ:651604 Е 58 





介绍 您 一 套 娱 乐 性 、 知 识 性 、 挑 战 性 满 点 的 逆 戌 款 体 : 
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N> 2 Ж 
JS 
5 жаа”. 


ت 


R 


麻 扬 资讯 有 限 公司 ”服务 电话 (02)3030670 {#1 (02)3030743 
邮政 划拨 18411570 РА: 腐 扬 资 讯 有 限 公司 ( 请 广 明 六 起名 称 、 姓 名 、 住 址 、 电 话 ) 


MERE s НЕДЕ КЕЗЕ ИШЕ 1 
TE ПЕВ ERTIES 1 
ШЕ AAF3F3SRHRUE ° NNAAESIE 











第 一 单元 : AARE : 日 式 A V G 游戏 , 由 
过 程 中 有 关於 性 方面 的 各 式 疑 难 杂 症 ， 您 是 
失 的 少男 少女 走 回 正 途 ? 












ыш + 508) анж > 
REIESE: EDE 























个 部 份 包含 有 男 、 女 плет 
器 官 一 共 四 张 图 解 ， 搭配 以 文 
` 动 书 及 局 部 放大 图 片 等 ， 
解说 生殖 器 官 之 奥秘 。 





通过 1 19007700725 85 
性 学 大 师 ? 





















HEERRENO. 1F 
ATER Р o 的 销售 冠军 6% Же 
无 法 抗拒 的 故事 情节 
最 信 得 收藏 的 系列 游戏 





和 角 $ 庆 女 中 文 光碟 版 11 月 11 日 发 烧 上 市 


英雄 传说 中 文 光碟 版 9 月 16 日 正式 发 行 -i 
归 饶 .党 中 文 光 碟 版 1 月 13 日 魅力 发 行 


ATA 中 文 光碟 版 10 月 7 日 圭 动 上 市 
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本 文 作者 / VEN 


КУА 迎 各 位 来 到 美国 职 棒 大 联 
盟 世 界 冠军 战 的 现场 ， 时 
EME F P ° 多方 比 数 三 比 二 ， 
主场 队 仅 伴 领 先 一 分 。 目 前 无 人 
出 局 ， 客 队 攻 个 一、 二 最， 主场 
除 情势 宏 宏 可 危 。 投 捕 之 间 小 心 
贾 辟 地 浅 通 投球 的 策略 ， 和 希望 能 


以 精准 的 配 球 化 解 目 前 的 困境 取 : 


得 比赛 的 胶 利 。 投 手 回头 望 望 二 


Ем» АЯНЫ : 


ЖЕ b FEE ӨЙ, ӨНЕ JJ 


ЖЫН ЕЙ ЛЕР ШИРЕК R È 


次 开 投 手 的 掌握 ， 以 飞快 的 速度 
IH FEN o FHT RRR ° EREY 


ФОО ар 5 З ЛЕКНЕ 
挥 出 ， 出 中 球 心 。 在 反作用 力 的 


指使 下 球 笔直 地 朝 二 沁 方 向 飞 去 


+ 球 飞 出 的 速度 好 快 ， 快 到 娘 人 Ë 
疲 平 看 不 到 球 ， 只 能 依 称 捕捉 到 2 














一 条 白色 直线 。 眼 看 著 球 就 要 穿 
BAHARE’ 突然 ， 一 
道 身影 瓜 向 球 ， 硬 是 将 球 给 揪 了 
下 来 。 反 倒 在 地 的 游击 手 将 球 勉 
强 抛 给 二 再 手 ， 二 学 手 再 快 传 一 
дь, RARE RE BE + 
РЕЗ Я Өз» Triple Play 
В 
“ЖЕ. PFA RFD 
力 合作 下 完成 ， 主场 队伍 和 终 於 取 
得 比赛 的 胶 利 。 酷爱 棒球 有 运动 的 
您 想 不 想 也 来 一 次 精彩 的 三 役 守 
ЖЕ? 没 问题 ， 只 要 来 到 Triple 
Play › 任何 球场 上 的 萝 想 都 有 
机 会 实现 。 








Frod Mcarlt | 
TIT мот ais 
ви тех 

ош мо 
мән ют 
шө ж. 


мәж в. 
“°з к” 


McGriff 08:1 





ГЕНИЙ у 新 世代 


ЕА 公司 运用 先进 的 「 虚 所 
球场 ( Virtual Stadium ) 11% 
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守备 就 在 球 









б 
术 ， 创 造 出 许多 质 





i 感 与 实感 均 佳 的 运动 游戏 ， 需 运 
; 动 游 戏 开 创 另 一 个 靳 新 的 境界 ， 


树立 新 的 典范 ， 从 FIFA 96 >` 
NFL 96、 到 NBA 96—118 
KADO › MEET ° Triple 
Play 97 " 虚 拨 球场 」 游戏 的 
最 新 成 员 ， 模 所 的 对 象 是 世界 上 
最 受 坎 迎 的 运动 之 一 一 棒球 。 在 
游戏 中 ， 您 不 但 有 机 会 拟 任 球员 
‚ 体验 投 打 守备， 逮 可 以 坐 上 经 


ЕТТЕГІ ТЕК 





УД 


Triple Play 和 其 他 棒球 游 


; БАНЫ, 在於 它 运 用 了 


虚 气 球场 KN ° 实际 去 模 所 每 
一 位 球员 的 举手投足 ， 芷 且 将 球 
员 的 动作 一 五 一 十 的 呈现 出 来 * 
所 有 的 物体 ， 包 括 球场 、 球 员 、 
裁判 都 是 利用 3D 模型 运算 加 以 
呈现 的 ， 所 有 的 物体 都 是 以 及 时 
运算 的 方式 画 上 去 的 ， 玩 者 可 以 
切换 不 同 的 视野 ， 观 察 球场 中 的 


动态 。 


(9 BRW 3D 物件 与 
书面 处 理 技术 





... 

对 电脑 棒球 和 游戏 来 说 ， 利 用 
3D 科技 过 还 是 头 一 遭 (在 大 型 
HAL’ SEGA 早已 运用 3D 技 
术 做 出 超 气 贤 棒球 了 ) ， 以 往 的 
棒球 游戏 都 是 将 球员 各 种 角度 的 
各 种 动作 事先 画 好 ， 届 时 在 以 上 
贴 у 的 方式 将 图 贴 到 画面 上 ， 相 
KZ TF Triple Play НЕНІҢ 
实 的 模 所 球场 的 状况 


RRB 


Triple Play 的 画面 品质 无 
可 挑剔 ， 在 目前 的 棒球 和 游戏 中 可 
说 是 顶尖 的 。 在 进入 比赛 之 前 ， 
玩 者 会 看 到 一 段 从 球场 上 方 俯 枉 
然后 慢 慢 拉 近 的 动画 影片 ， 不同 


球场 有 不 同 的 动画 ， 玩 者 可 以 清 : 


楚 看 到 每 座 球场 的 特色 。 球 场 的 


样子 腿 实际 黎平 是 一 模 一样 ( 除 Ë 


了 球场 所 的 广告 )， 大 小 也 颇 符 
合 实 际 情况 〈 许多 榨 球 和 游戏 的 外 
野 深 度 常 常 比 实际 短 很 多 ) 。 球 
员 的 动作 相当 平滑 且 和 细腻 ， 例 如 
投手 投球 前 的 准备 动作 和 投球 变 
势 、 打 者 打击 前 的 小 动作 或 是 外 





野手 冀 力 接 救 险 球 的 画面 ， 显然 
设计 小 租 除 球员 对 3D 模型 下 了 
不 少 功夫 ， 根 据 EA WRH E 
EMER Г 动态 设计 法 у 的 技 
FH’ ABR AF963765: 3D жин 
ЖЮ, ЖаН БЕ — F h 
fE ° 


MERIME ° ТЕЗЕ 
ТШ E 38 p LE EERIE HH 
现 ' 上 比 起 NBA 96 的 忽 速 有 天 
壤 之 别 ， 电 脑 设 备 稍 差 的 玩 者 也 
能 享受 优 界 的 声 光 效果 。 





游戏 的 音效 相当 具有 了 莉 场 感 
，EA 请 到 了 加 拿 大 多 偷 多 蓝 岛 
КАЗ ЕЛ Jim Hughson #90 
HE RE HER ° 专业 的 现场 播 
ЖОО ЕЙ ЖОЛ ЕЕ, 膛 
有 偶而 传 来 的 瓦斯 喇叭 鸣 声 ， 现 


场 气氛 营造 到 最 高 点 е 


、 光 余华 三 外 表 下 
O 的 世界 








Ü 








aa 
ева л гези 


зано 3D 给 图 、 立 体 
物件 模 气 和 音效 技术 ， 成 功 的 营 
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造 出 一 种 属於 棒球 比赛 的 热烈 气 
A’ 不 过 空 有 外 表 是 不 多 的 ， 一 
个 好 的 棒球 游戏 更 要 有 狗 深度 的 
内 容 ， 才 能 吸引 玩 者 不 断 的 进行 
比赛。 

Triple Play 的 操作 方式 和 
坊 问 其 他 棒球 选 戏 类 似 ， 区 分 需 
攻守 投 打 四 大 类 ， 同 样 的 按键 租 
合 在 不 同 的 情况 下 有 不 一 样 的 作 
НІ» 不 过 Triple Play WATR 
和 术 指 令 ， 所 以 大 部 份 的 战术 都 要 

5 手动 了 来 完成 ， 比 如 说 上“ 打 带 
跑 ( Hit and Run ) j 您 得 要 
ERRUA MEME з AHR 
ETE + ПНЕ ЕЕК ° 


J KUTT 
D сә му тыз 





和 其 他 棒球 和 游戏 很 不 一 样 的 
是 ， 玩 者 同时 间 只 能 控制 一 个 人 
› 如 果 玩 者 想 打 击 ， 就 不 能 控制 





i 哆 晶 员 ， 那 玩 者 就 得 一 个 个 切换 


稼 制 ， 电 脑 不 会 自动 控制 〈 AF 
电脑 汞 不 知道 玩 者 下 过 的 战术 指 
4) 。 如 果 疫 上 只 有 一 名 跑 者 膛 
好 ， 一旦 晶 上 出 现 两 名 以 上 哆 者 
， 那 就 有 得 忙 了 。 而 且 和 电脑 投 手 
的 准备 时 间 不 长 ， 玩 者 常常 会 来 
不 及 移动 完 每 一 位 跑 者 。 更 悲惨 
的 情况 出 现在 球 打 出 出 去 之 后 ， 
因 有 坑 玩 者 得 控制 每 一 位 跑 者 的 跑 
曼 ， 只 然 电 脑 会 自动 控制 非 玩 者 
操作 的 球员 跑 野 ， 但 是 万 一 电脑 
错 认 玩 者 的 战术 ， 做 出 错误 的 跑 
坚 动 作 那 可 就 得 不 仅 失 了 ， 上 比如 
说 三 曼 有 人 ， 打 者 击 出 高 飞 球 ， 
过 是 典型 的 高 飞 慌 牲 打 ， 跑 者 理 
ЖЕРЕ {Е = F + 在 外 野手 接 夫 的 
一 瞬间 向 本 蝇 征 刺 ， 但 是 电脑 况 
Жл ыз, Не 
Tal al f E| = да PARARE 
T o BI EaR t — BE 
RT IRIE * DOR] + EF 


ERZE ? 怎么 可 能 会 有 人 在 
HERFE DERIN ? 玩 者 同时 只 
能 让 一 个 人 全 力 第 刺 ， 其 他 人 就 
只 能 了 慢 慢 的 跑 ， °’ FEKE 
分 数 就 过 样 溜 走 了 。 更 绝 的 是 ， 
HEE REHT A CF MERI 
‚ 商 是 太 不 人 道 了 。 

38 E #t zar 093] ЖЕЕП ДЕ 
更 精确 地 模 气 球场 的 状况 ， 结 果 
竟然 变 成 游戏 操作 性 不 佳 的 神 首 
。 如 果 和 游戏 能 加 入 战术 命令 兹 加 
强 电 脑 跑 时 的 智慧 ， Н ЖЕ БО 
能 帮助 玩 者 执行 更 精确 的 攻击 载 
$B ПІЛ БЫН е ЖІК ЖЕН 
石 。 








رر 

投手 是 球场 的 替 魂 人 物 ， 一 

个 棒球 游戏 的 良 罕 从 投手 的 模 气 
TIMI ° Triple Play 投 
手 的 控制 和 其 他 游戏 类 似 ， 先 选 
择 球 路 ， 然 后 控制 投球 。 上 比较 奇 
怪 的 一 点 是 ， 每 一 位 投手 都 精通 
和 游戏 提供 的 九 种 球 路 ， 於 是 玩 者 
会 看 到 以 快速 球 和 指 叉 球 见 长 的 
野 茂 英雄 在 球场 上 大 玩 蝴蝶 球 ， 
只 会 投 快速 球 和 滑 球 的 Mesa 也 
丢 起 伸 卡 球 来 了 。 嗯 … 内 然 过 会 
降低 和 游戏 的 模 气度 ， БЕ X Fi BE 
бе» 不 过 念 在 师 具 娱乐 效果 的 
份 上 ， RET ° RH ° KERF 


ЕТТИНДІ 


иң. | 
到 Pastyog00000010161 

Сом 00000000 0B0 

180 sa0 гі) 


GO INDIANS! 


上 场 之 前 竟然 不 需要 暖 身 ， 即 上 
即 投 ， BEKARET ЭН 
的 黄 实 度 。 

投手 的 控 球 对 战局 影响 很 大 
， WREE AER EFA f4 f 
， 快 、 慢 速球 交错 搭配 以 援 乱 对 
方 的 打击 节奏， 被 安打 的 机 率 就 
ЛЗ о ЛАЕК Ез fS 
Mb R 2 ° А — РАТА 
MERE °’ Rf Triple Play 不 像 
Hardball 5 可 以 在 投球 时 用 十 
字 游 标 控制 进 球 点 ， 玩 者 必须 在 
投手 做 出 投球 动作 时 按 方向 键 控 
制 球 的 偏向 ， 因 需 玩 者 看 不 到 球 
偏向 的 角度 ， 只 能 渤 感 沉 控 制 
过 内 然 比较 不 方便 ， 但 是 对 方 也 
没 闪 法 看 到 玩 者 配 球 的 角度 ， 相 
队 的 增加 了 游戏 的 可 玩 度 ， 尤 其 
在 两 人 对 战 的 时 候 ( 配 球 都 被 看 
光 了 还 玩 什么 ? ) ° 





会 影响 击 球 落 点 的 因素 很 多 
， 包括 球 的 进 学 角度 、 速 度 和 打 


i 出 时 间 点 的 掌握 ,笔者 不 知道 洲 
В СЕТЕ НЕЧА 


算 球 的 飞行 方式 ， (ила Ж 
жіне», ӨНЕ НО ӘК 


І ЕСЕ ЖА AUBA 


有 天 个 。 因 人 需 如 此 ， 防 守 变 的 相 
当 困 内 ， 玩 者 很 内 在 第 一 时 间 判 











Br ER B aF Bp 09 J5 A > 笔者 建议 


: 把 自动 防守 的 选项 打开 这 电脑 搁 


截 球 ， 再 自己 控制 传 球 。 

Triple Play ӘЗ ІК 
是 球员 资料 不 足 ， 由 然 得 到 了 美 
国 大 联盟 职 棒 球员 协会 的 授权 ， 
但 是 比 起 Hardball 5 每 位 球员 
HARALAR?’ Triple 
Play ”的 资料 量 简直 就 是 小 儿科 
° НЕМЕНЕ 96 年 球 季 开 打 
前 的 最 新 版 本 ， 某 些 新 进 球员 的 
记录 资料 都 还 是 一 片 空白 ， 像 印 
地 安 人 队 的 就 是 。 


y NEWS ғ 
біна Win! 
ET 


Player ol the Game 


Pitchers 


Top Ottensive Players ane, 


KEERD NET JE ШЕЙ ШАП 3632 
ЖИ». —R EL °> put 
只 能 看 到 每 局 得 分 тї ` H. 
数 、 失 误 次 数 、 两 队 投 手 与 打 紧 
排行 榜 ， 其 他 球员 的 攻守 资料 和 
重要 比赛 统计 付 之 关 如 ， 吹 然 过 
些 资料 对 表演 赛 站 不 重要 ， 但 是 
在 联盟 赛 中 ， 过 些 资料 可 是 掌握 
球员 状况 的 重要 依据 ， 少 了 过 些 
THRETHI TINY o 

守备 智慧 不 足 一 直 是 棒球 游 
BEHR › Triple Play ЖИЕ 7% 
fas 的 也 染 上 过 项 通病 。 玩 者 常 
常会 看 到 芒 跨 的 守备 动作 ， 比 如 
襄 一 人 出 局 ， 一、 二 蝇 有 人 ， 打 
者 击 出 内 野 滚 地 球 ， 照 理 说 应 鼓 








THORRE ê RE RE 
СЕЗ да ; 在 
二 演 有 人 的 情况 下 ， 打 者 击 出 内 
野 深 地球 ， 电 脑 竟然 不 传 一 点 传 
ZR + SH HL AS IR 62 EJ 22 l| — ë pa 
ж, рыт LE о RHR 
ЕЕ RRR 
ЖІ» Ін те T ИІНІНЕ 
НЕ» ЯНҒЫН а ТІЗЕ 
› ФИН 2 ЛОКИ ЖЕЗ е 
ЖЕЗ ЕТЕ ЦЕН Е 
设计 者 是 不 是 能 考虑 得 周详 且 完 
ili 

不 过 比 起 其 他 游戏 Triple 
Рау 的 人 工 智 慧 已 有 进步， 至 
DRE REI ELE EREK HE 
(以 前 笔者 在 打 不 过 电脑 时 ， 都 
是 利用 电脑 夹 条 的 血 际 突破 得 分 
的 ) ° 


ШІП 














因 需 球场 的 尺 十 精准， 外 野 
深度 金 ， 守 人 甸 位 置 的 安排 就 是 得 
相当 重要 ， 适 当 的 移动 安排 守备 
位 置 往往 能 化 解 许多 蓄 险 的 危机 
: 到 一 个 常 打 右 外 野 深 过 飞 球 的 


HA WERTER: 小 : 
гала тіріл се 
БЕТ SRF ? 那 要 运气 非常 非 : 
常 好 才 有 可 能 过 成 ) TARR : 
中 芋 未 提供 每 名 打者 打击 习惯 的 2 
жаған» FISKE ИЕШЕ : 
来 决定 守备 位 置 ， 如 果 和 游戏 能 提 1 
ЖЕК АТТЕН УРЕН, не i 
ЖЕМЕ ЖЕНЕ ЕЕ 。 


(O әжетке , 








HERRERA 





HAY + E BREE GE T BF HR 
FEE ° WRK 过 个 部 份 
KIF HES ° Triple Play 模 
拨 比 赛 的 速度 满 快 的 ， 商 实 度 也 
膛 好 ， 一 般 来 说 结果 和 笔者 事先 
的 预测 不 会 有 太 大 出 入 ， 不 过 联 : 


握 商 度 一 级 棒 的 棱 


球 和 游戏 ， 在 运动 游戏 世 
界 中 执 牛 耳 的 БА ， 再 
度 不 负 案 望 的 推出 此 款 
各 方面 表现 均 佳 的 作品 
， 计 喜爱 棒球 游戏 的 玩 
家 又 有 福 了 。 


+ БЕН) 
龙头 老大 ，EA 每 次 的 
RHR E BE DE RIL 
下 一 个 新 的 里 程 碑 ， 以 
优良 的 锅 作 技术 将 场景 
ЕНІНЕН. FE 





增加 整体 的 互动 性 ， 惟 
玩家 更 能 深入 和 游戏 之 中 


° 





以 美国 职 棒 坑 背景 
的 棒球 游戏 ， 在 优秀 的 
3D 技术 下 ， 整 体 的 声 
ЖЖ тя ЖЕ 938 Я 
* 如 果 在 资料 数据 方面 
能 更 强化 ， 就 是 十 分 慕 
人 的 称 典 大 作 了 。 





盟 赛 功能 瘟 不 完整 ， 玩 者 叹 然 可 
以 担任 球 除 的 经 理 ， 安 排球 除 的 
阵容 ， 但 是 合 不 能 交换 或 买 彭 球 
员 ， 如 果 球 队 有 重要 除 员 受伤 了 
з 球 队 就 会 面 对 很 大 的 危机 。 球 
员 似 乎 没有 上 场 的 限制 ， 投 手 可 
以 连续 上 场 ， 至 於 受 伤 的 机 率 会 
不 会 增加 ， 笔者 没有 仔细 观察 。 
玩 者 可 以 逐 行 挑选 八 支队 伍 进 入 
季 和 后 赛 ， 然 后 随 愉 扮演 其 中 任何 
一 除 或 挑 比赛 打 ， 不 想 打 的 比赛 
可 以 要 求 电脑 模拟 。 


革命 尚未 完成 ， 同 


志 仍 须 努力 


Triple Play 带领 电脑 棒球 
和 游戏 齐 入 兮 一 个 新 的 领域 。 有 运用 
3D 物件 技术 大 幅 提 异 游戏 的 时 
实感 和 拨 黄 度 ， 配 合 优 界 的 音效 
' 将 比赛 的 气氛 烘托 到 极 至 。 比 
起 外 表 的 改变 和 气 算 度 的 加 强 ， 
棒球 最 精 僵 的 资料 弦 计 和 经 营 管 
理 部 份 就 显得 有 些 不 足 。 如 果 游 
上 戏 能 匆 再 加 强 近 些 部 份 ， 通 将 会 
是 超越 所 有 棒球 游戏 的 经 典 极致 
之 作 。 

过 是 一 个 值得 试 试 的 好 游戏 
， 但 是 他 仍然 有 很 多 可 以 改进 的 
空间 ， 希望 EA ЕЛУ) QW 
快 推出 更 新 更 棒 的 棒球 游戏 ， 恋 
案 多 棒球 迷 能 一 圆 进 军 大 联盟 的 
XH 6© 





: DOS/WIN95 

: 486DX2-66 

: 8MB 

支援 音效 : S 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : K 
БАТА : 无 

: 1350 元 

: P-100 、16MB 
RAM ` S3 868 > 4X CD-ROM 


БЕУІЕ 5 








本 文 作者 / LCJ : 


Аце 市 面 上 各 家 公司 的 即时 战 
ЕН KERERE REZ 
际 ， 现 在 又 有 一 个 新 的 对 手 加 入 
T ; 那 就 是 由 Bitmap Brothers 
设计 ， Virgin 发 行 的 〈( Z 字 特 
攻 除 〉〈( 以 下 简称 (ZZ》)。 在 
面 对 市 场 上 已 有 (〈 сес) (# 
ERAS) 与 (HERFE U) Fi 
ЖӘНЕ» (2) 是 否 能 
钢 攻 个 一 席 之 地 呢 ? 就 请 各 位 慢 
慢 看 下 去 吧 ! 


В 5 ЖЕ T £ R Bp R 
的 兄弟 作 」 АЛ RENE ! WF 
多 玩家 可 能 会 以 需 本 和 游戏 与 4 С 
&C 》 差 不 多 ， 不 过 过 两 个 游戏 
除了 同样 由 Virgin 发 行 外 (所 
以 才 是 『 兄 弟 」) ， 在 内 容 方面 
可 是 相差 甚 多 喔 ! 

两 者 最 主要 的 送别， 在於 0 
C&C ) 与 一 般 的 即时 战略 游戏 
’ KS FER I 收集 资源 (ҰН 
) J — SER) ә [EE 
HBR J HERARET °’ M (Z) 
апа — 80 ARF] BEREF 
段 的 游戏 。 在 游戏 中 ， 玩 家 不 需 
要 收集 任何 资源 或 建造 任何 建筑 
物 ， 来 作 需 生产 的 原料 与 产 所 ， 
唯一 要 做 的 事 ， 就 是 估 抢 等 代表 











THE BITMAP BROTHERS 









各 个 领土 控制 权 的 『 旗 子 」 ; 一 
且 玩 家 奔 取 了 领地 的 旗子 后 ， 那 
FERA WR НЫ E (FJ Pr F RE 3830 REE E 
所 有 ， 也 就 可 以 开始 进行 生产 的 
IPFT ° БИЯТ ( C&C ) 的 玩 
家 可 能 会 想 要 派 人 直接 估 领 建筑 
物 ， 不 通过 在 〈《 Z 〉 中 可 是 行 不 
жил! 因 镶 领土 中 建筑 物 的 控 
制 权 ， 是 属於 旗子 掌握 者 所 拥有 
的 ， 所 以 如 果 您 没有 领地 的 控制 
HE > 就 不 能 单独 反 有 建筑 物 的 控 
制 权 ， 惟有 将 旗子 抢 下 来 才 是 最 
根本 的 办 法 。 


本 和 游 戏 与 一 般 即 时 战略 游戏 
还 有 一 个 很 大 的 不 同 点 ， 就 是 电 
脑 栈 乎 是 以 与 玩家 同等 的 条 件 来 
上 开始 游戏 的 。 玩 过 《 C&C ) 之 
类 游戏 的 玩家 应 读 知 道 ， 在 那些 
游戏 中 ， 电 脑 纺 是 一 开始 就 有 一 
KR TER] T NRMD 
ФА [ERA ARET 
的 季 奏 就 相当 慢 ARR E 


186 


PTT TL bbb 











花 相 当 长 的 时 间 来 『 探矿 」 和 与 建 
造 单 位 ， 才 能 与 电脑 抗衡 ) ° fE 
(2) 中 ， 电脑 一 开始 氛 有 的 建 
策 物 、 部 队 都 与 玩家 差不多 ， 由 
於 双 方 的 实力 差不多 ， 所 以 只 要 
战术 有 运用 得 当 ， 和 游戏 很 快 就 可 以 
KIRT (FSA MARE FE EL TE HANE 
明 ， 所 以 相同 兵力 的 情况 下 ， 和 电 
脑 往往 不 是 人 脑 的 对 手 ) ° pA ME 
者 个 人 的 经 验 ， 本 游戏 每 一 关 所 
需 的 时 间 大 约 都 在 二 十 分 钾 以 下 
" 某 些 关 卡 甚至 不 到 十 分 钾 就 可 
以 完成 ， 整 体 的 进行 节奏 比 〈《 C 
&C ) 之 类 的 游戏 快 上 许多 ， 有 
时 里 的 会 让 和 人手 忙 脚 饥 的 。 

由 於 双 方 的 起 点 玖 平平 等， 
所 以 电脑 的 AI 就 显得 十 分 地 重 
要 ， 如 果 没 有 设计 好 ， а] 
和 游戏 将 会 呈 一 面倒 的 局 势 发 展 " 
笔者 记得 设计 小 组 号 称 花 了 数 年 
的 时 间 在 AI 的 改进 上 ， 根 据 笔 
者 实际 的 印 访 ，《( Z) 的 AI 的 
确 比 ( C&C ) 等 游戏 高 出 了 许 
多 。 在 玩家 下 过 移动 的 指 售后 ° 
部 除 会 自动 搜寻 最 短 的 路 径 ， E 
нин EMRE ` нон 











有 “。 内 然 搜 寻 路 径 过 项 AI 在 后 
面 的 关卡 常常 表现 不 太 理想 ， 但 
是 自动 收集 武器 、 车 辆 的 设计 ， 
архаја В ЕЕ АЯ ° 


ЕЛЕВІЕЙ? 

只 然 电 脑 的 AI 相当 不 错 ， 
{Н ДЕ REE bf FEE HEH 2 ЧЕ 
者 在 第 十 关 以 后 ， 就 抓 住 了 电脑 
的 肛 点 加 以 痛击 ， 和 结果 接 下 来 的 
数 关 都 只 花 了 十 分 钾 左 右 就 完成 
T ° 中 然后 面 的 关卡 玩 起 来 很 厦 
Fo tat 3655 984 амы 
WERTE ° НИЕ? AREK 
зр fE PE EMT FH ° E 
MTF ERA TARE 
Ж, {нд НА ЕЕ ° H 
发 现在 比较 后 面 的 关卡 中 ， 和 电脑 
的 武器 命中 率 相当 地 高 ， 玩 家 的 
武器 则 常常 会 发 生 失 误 的 情况 。 
笔者 遇 过 最 见 谱 的 事 ， 是 笔者 以 
两 辆 轻 坦 克 加 八 个 各 式 步 兵 围 攻 
电脑 的 一 辆 轻 坦 克 ， 不 料 电 脑 竟 
然 能 『 以 一 当 十 」， 将 笔者 的 大 








i 





游戏 中 特殊 的 “Al 


在 即时 战略 游戏 充 


FEKET ! ЖЕРИНЕ ЛЖ 
得 想 把 电脑 砸 了 。 如 果 今 天 是 电 
жік AI 强 得 足以 打败 我 ， ЖЕНЕ 
笔者 输 得 心服 口服 ， 没 有 二 话 可 
说 ; 但 是 如 果 电 脑 是 作 刺 的 方式 
来 多 得 膀 利 ， 就 合 人 将 以 接受 了 


Ж 


4 





ERT [REMF] Zt: ( 
2 》 膛 有 一 些 值得 改进 的 小 地 方 
° 像 是 在 操作 上 ， 如 果 玩 家 选取 
了 某 个 部 队 ， Дш [ҖЕ] 0985 
‚ 必须 按 空白 键 才 行 ; 不 能 像 
( сес) 一 样 ， 直 选取 下 一 个 
部 除 ' 或 是 按 右 键 就 可 以 了 ， š 
TERE ERARETKA E ° 
此 外 ， 由 於 本 和 游戏 的 领土 面 
积 都 不 大 ， 而且 部 除 的 种 类 太 少 
， 所 以 战术 的 变化 相当 有 限 ， 容 
易 流 於 单调 ， 耐 玩 性 迷 不 如 《 С 
&C ) R (ERPI) + 过 也 
是 一 个 相当 大 的 致命 伤 。 如 果 本 
游戏 的 建筑 物种 类 能 再 多 一 点 ， 


FRE ТД C& 


ВУНГ» БАН А O | FF BEI ЖІ» Cyber|c ЖЕПК И ЖЕ > % 
产品 的 特性 ， 整 体 表现 | 觉得 Z 字 特 攻 队 入 如 一 | 光 效 果 可 说 是 表现 不 错 


大 致 上 不 错 ， 但 由 於 作 | 股 清流 ， 兵 有 自己 的 特 


， Al 也 不 算 太 差 ， 但 


各 情况 明显 ， 使 人 失去 | 色 ， 不 随波逐流 ， 不 葵 | 是 在 某 些 地 方 有 不 公平 
了 楼 檀 玩 下 去 的 愉 娄 。| 是 进行 方式 ， 和 电脑 对 手 | 之 情形 ， 使 得 和 游戏 性 略 
° EUR E E ° HEEE ° 
IATA- EIR - 
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而 且 提 供 升级 的 指 合 ， 那 麻 可 议 
玩家 进行 策略 与 经 营 ， 也 可 以 使 
和 游戏 更 富 多 样 性 。 

ж (2) е КИЯ 
要 宝 的 动画 ， 在 一 开始 的 确 可 以 
让 人 有 新 鲜 感 ， 但 是 到 和 后 来 炎 平 
都 一 直 在 重复 ， 笔 者 玩 到 后 面 ， 
甚至 可 以 猜 出 等 一 下 要 播 出 的 动 
画 内 容 了 。 过 种 千篇一律 的 动画 
RE [RER] аяны 
变 成 了 一 大 败笔 ! 





ЖЕК (2) 的 在 游戏 中 常 探 
用 射 凋 游 戏 的 蒋 张 爆破 画面 ， 音 
乐 与 音效 的 表现 也 不 俗 ， 兹 且 加 
入 了 一 些 不 错 的 设计 ( 如 可 以 随 
意 摧毁 的 地 上 物件 ) ; {HEBIS 
单调 与 缺乏 战略 运用 ， 可 能 无 法 
获得 多 数 玩家 的 青睐 。 健 管 如 此 
> (Z) 的 整体 表现 也 算是 相当 
不 错 了 ， 对 於 喜 好 挑战 高 欢度 游 
BRIER TT F > 过 可 是 一 个 值得 
一 玩 的 小 品 游 戏 喔 ! ey 


SCORE 


r 009290, 


BÄNKCONMANDEW, 
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设计 公司 : 
абда): 
发 行 类 型 : 即时 战略 

发 行 版 本 : CD | 
使 用 平台 : DOS/WIN 95 | 
: 486 DX2-66 


Bitmap Brother 
Virgin 


: 8MB | 
: S/WIN 95 相 容 | 
iV | 
м 
:无 
: АМО 5x86-P75 > | 


16MB RAM ` SB РАО I > Өх | 
CD-ROM 








本 文 作者 / 何 布 


由 SIEERA 所 出 品 一 连 串 棒 
Ro ERER ‘NEARY 
爆 运 动 系列 ( Front Page Sport 
)， 在 运动 游戏 的 领域 中 一 向 享 
有 不 错 的 口碑 ， 前 年 推出 的 劲爆 
美国 棒球 94 ， 也 是 堪 与 燃烧 野 
球 、 明 星 职 棒 等 名 作 同 台 较 量 的 

品 ， 可 惜 到 了 96 年 ， 关 位 棒 
球 和 游戏 的 后 起 之 秀 ， 演 出 大 凯 走 
样 ， 笔 者 在 玩 完了 96 年 球 季 的 
所 有 赛程 后 ， 心中 只 有 TRA, 








若 提起 劲爆 美国 棒球 96 的 
特色 ， 简 单 来 设 就 是 劲爆 美国 棒 
球 94 的 WIN95 版 加 上 一 牛 车 
的 Bugs ! 本 和 游戏 的 支援 平台 转 
入 WIN95 后， 在 游戏 的 设 定 上 
颇 有 可 观 之 处 ， 在 ”WINDOWS 
高 解析 度 的 协助 下 ， 单 一 画面 可 
以 同时 呈现 球赛 、 计 分 板 、 球 场 
筷 政 图、 球赛 资讯 与 文字 播报 等 
五 个 视窗 ， 所 有 资料 可 导 一 目 瞳 
Ж: gR CAMS 
) 下 所 呈现 的 3D KHER TEH 
华 厦 好 看 ， 球 员 的 攻守 动作 也 是 
笔者 所 见 过 的 棒球 游戏 中 最 里 实 
四 腻 的 ， 球 员 属 性 资料 的 广度 、 
深度 、 合 理 度 也 在 水 准 之 内 。 烷 
合 过 些 优 点 ， 匠 来 似乎 是 个 不 错 
的 棒球 游戏， 只 可 惜 Bugs 的 一 






















НҚА. MEURE - B EF Sq ZE EE tb 
不 在 话 下 ， 拖 垮 了 笔者 对 整个 和 游 
ӘРМЕН ° 

BRER EER Е 
， 本 游戏 和 将 投 、 打 、 守 、 跑 的 控 
制 分 希 电 脑 代理 、 基 础 、 标 准 、 
进 阶 等 四 种 模式 ， 当 使 用 电脑 代 
理 基 砚 打击 时 会 自动 控制 球员 打 
球 的 时 机 “， 出 球 的 表现 大 致 能 与 
其 属性 相符 ， 但 当 玩 家 使 用 标准 
ЕН H ERIR > — BER 
打下 来 无 安打 比赛 是 常 有 的 事 ， 
原本 笔者 司 疑 是 程式 没 抓 准 电脑 
速度 使 TIMING 抓 不 准 的 类 故 ， 
但 在 转载 了 三 台 486、 两 台 
Pentium EFTE 42% 1324 + {E 
TITRE AEM BUG T ° f 
T ЖЕ, Ж E Internet ЖШ 





NEWSṣA M—F > RARE 
， 到 处 都 是 打 不 到 球 的 玩家 在 吐 
苦水 ， 和 后 来 笔者 改 探 投 手 一 出 手 
马上 挥 棒 的 策略 ， 果 然 出 出 安打 
ядат С о 

ATEH Bug ， 改 
玩 经 理 模式 ， 又 发 现 电脑 AI Ж 
常 秀 逗 ， 笔 者 玩 的 是 亚特兰大 勇 
+E ° 有 一 回 九 局 上 牛 Mcgriff 
上 场 打击， 无 人 出 局 无 人 在 显 况 
ЖӘЕ ЈА ° SL — ЖЕП 
地 安 人 除 九 局 下 中 落后 三 分 ， 二 
`9 A Ла’ Murry 
上 场 第 一 球 竟然 短 打 ， 只 见 球 点 
在 投手 前 ， Murry 拖 著 老 遭 沉 









重 的 身躯 往 一 晶 征 去， 还 没 跑 到 
— Ф САМЕ OVER T ° 现场 
RETA APA TI SHE » 




















ЭШ аба 

















就 AI 与 气 美 的 层面 而 言 ， 
本 游戏 在 处 理 上 有 若干 的 缺陷 ， 
防守 缺乏 分 工 的 概念 ， 需 了 接 条 
EIR ° FEA HD ` FEF 
野手 跑 到 外 野 接 条 高 飞 球 的 场面 
履 见 不 鲜 。 笔 者 认 希 电脑 在 战术 
上 处理 上 最 隐 明 的 地 方 是 盗 晶 ， 对 
於 谁 能 盗 、 何 时 资 相 当 拿 手 ， 提 
到 盗 晶 ， 笔 者 想起 了 一 个 ”Bug 
' W — ` = fi AB ° TENA 
HHA ° ЕРИ ДА РРБ ЦГА] — 
Ж, — ЕЕК HE (ИЮ HERG ЯК 
时 ， 会 忽然 “中风 4 FHF ° 
奇妙 的 是 一 蝇 跑 者 会 从 二 蝇 手 的 
БЕКА» Ж-Е ИНЕ 
Гр, 状态 时 ， 便 可 一 溜 类 的 
HEET ° 

除了 打 剖 系统 外 ， 本 和 游戏 另 
一 个 今 人 无 法 接受 的 Bug RE 
在 季 和 后 赛 ， 当 你 的 球 除 辛 辛苦 苦 
地 打 到 世界 赛 后 ， 会 发 现世 界 大 
赛 只 有 两 场 ， 而 且 是 第 一 场 与 第 
Ay 场 ， 中 间 的 二 到 七 场 会 自 








动 以 零 和 收场 ， 赢 得 第 八 场 的 球 
除 会 获得 世界 冠军 ! BELARN 
ВНЛ, іні 
放 入 棒球 名 人 堂 中 供 后 人 好 好 瞻 





行文 至 此 ， 发 现 本 篇 评论 己 
R Bug Report Т, ЕЖ 
想 报告 勇士 除 四 大 巨 投 渝 饥 B、 
С 般 投 手 的 故事 ， 只 好 就 此 打住 
T ° 推 究 本 和 游戏 BUG 之 多 有 如 
REGRA” ELERS 
SIERRA HERRE SER MRR AIZE f 
HFHH” "ЕРЕ BFE 
Eê H BI HR , 但 观 诸 本 和 游戏 的 原 

















HAT * HEREME) Bugs 
， 的 确 不 失 需 一 套 很 好 的 棒球 和 游 
ШЕ» Sierra 将 更 新 版 预定 推出 日 
期 由 八 月 中 延至 九 月 上 旬 ， 其 中 
列举 的 修改 项 目 ， Pe Pe gg ga E Fil 
满 了 10 HORM ° WUER 
不 易 之 故 吧 | 

笔者 在 截稿 之 前 ， 利 用 更 新 
RAAT THER ° RHE 
在 战术 处理 上 的 确 正 常 了 许多 ， 
ТЖ Bug ЖЇК ЕТ, 
但 是 种 用 了 很 奇怪 的 方式 ， 当 投 











手 将 球 投 出 后 ， 好 球 便 会 在 将 球 
带 显示 一 焰 色 疫 球 框 ， 填 球 则 显 
示 红 色 框 ， 因 此 ， 只 要 等 称 色 框 
出 现 再 挥 棒 '， 就 能 将 球 顺利 疫 出 
Т, WARRE ANE 
WE - ERWRETE ° 除了 忽 
视 玩 家 的 选 球 能 力 外 ， 大 概 只 能 
对 色 言 的 朋友 造成 困 授 而 己 ， 另 
3t ’ BEKE f) bug 依然 健在 ， 至 
於 世界 大 赛 是 否 恢复 正常 赛制 ， 
由 於 截稿 时 间 有 限 的 关 傈 便 不 得 
TAT ° © 








DAIT : 
BP {3E 
E 
发 行 版 本 
使 用 平台 
适用 机 型 
| безе 
ч 支援 音效 
Сом Boy ЖФ] 。 SIEERA 在 业界 一 向 | 。 SIEERA 所 出 版 的 棒 | ”显示 模式 : 
相当 可 惜 的 一 套 畴 戏 ，| 兵 有 良好 的 口碑 ， 此 和 | 球 游戏 ， 在 画面 上 具有 | BERD: 总 
在 设计 便 作 出 无 验 是 | 竞 推出 此 自打 噶 巴 的 游 | 相当 良好 的 表现 ， 商 料 | MIE IR : 1350 元 
ЗО ВТЗ НКА ЯФ АЖЕ» Bugs| 及 架构 也 颇 完 整 ， 但 因 | ”测试 配备 : 0) PENTIUM 166 > 
攻防 守 动 作 ， 都 呈现 出 | 的 汉 澡 已 到 了 凤 以 忍受 |BUG 允 多 之 故 ， 使 得 洲 | 32MB RAM > SB 16 ` DX GDROM O 
一 流 的 水 准 下 ， 邹 因 凯 | 的 地 步 ， 对 於 此 种 未 径 | MIFARE > Kt | 586 > 8x CDROM 
ETA > TRE T HE | 品 管 测试 即 草率 推出 的 | 可 知 测 荆 除 错 之 重要 > 
套 游 戏 的 水 准 ， 的 确 是 | 作法 ， 实 廊 人 不 敢 苟 同 | 更 值 
атк o REVIEWS 
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本 文 作者 /插页 任 天 使 


值 西元 前 770 年 ， 正 是 各 
У шамнан» Бл 
“ЖАКЕН” ° ZERARE 
错 ， 百家争鸣 的 乱世 中 ， 要 怎 麻 
生存 就 是 你 的 难题 了 。 你 可 以 选 
择 率 领 大 军 滑 溅 各 诸侯 来 统一 中 
国 ， 或 是 运用 你 的 外 交手 腕 ， Bü 
MA [= жы 


以 上 就 是 由 大 宇 资讯 所 出 品 
的 “春秋 争霸 传 2 一 问 届 天 下 ” 
和 游戏 内 容 。 在 和 游戏 一 开始 时 ， 你 
可 以 选择 用 两 种 方法 去 完成 游戏 


‚ 一 是 “统一 中 国 ”， 此 种 玩法 
是 以 估 有 颌 土 需 目 的 ， 所 以 需要 
有 强大 的 武力 来 完成 你 的 目标 ; 
二 是 “春秋 霸主 ”， 过 种 玩法 是 
А. жеке, 以 此 
提高 声望 ， 再 找 讲 象征 权力 的 九 
个 天 ° KRE RE RIS ° 
基本 上 ，“ 春 秋 ” 和 与 “三 国 
志 ” 是 同一 类 型 的 游戏 ， 游 戏 就 
是 在 种 田 养 兵 ， 然 后 率领 大 军 打 
下 一 个 个 城池 ， 最 后 再 统一 中 国 
° 路 褒 和 游戏 中 说 可 以 用 两 业 或 外 
交 来 称霸 天 下 。 但 是 没有 武力 来 
作 和 后 盾 ， 即 使 有 再 强 的 丙 业 能 力 
， 也 是 一 下 就 被 攻 下 来 了 吧 ( 想 
想 当 年 的 科威特 吧 ) ! 所 以 说 ， 





0 


3E E I ИО › — E 
是 要 靠 武力 的 .% 哈 一 哈 ~ 哈 ~ ( 
笔者 现在 已 陷入 牛 瘤 狂 状 态 … ) 
EZ 5 武力 的 建立 是 很 重要 的 。 
Ж, ах», 分 别 
REF ° BER ` а 
` 撞车 除 、 溃 车 队 等 ; 而 在 一 般 
内 政 的 指令 上 就 是 得 比较 少 了 ， 
因 需 和 游戏 将 一 般 建 设 都 放 在 一 个 
“建设 ”的 指 合 上 。 玩 者 再 也 不 
用 自己 下 种 田 指 售 了 ， 你 可 以 指 
示 你 的 属 下 去 负责 城市 、 军 事 、 
农业 、 两 业 等 等 ， 然 后 只 要 负责 
和 给 钱 ， 再 叫 一 个 大 夫 当 管理 人 就 
好 了 ， 钱 用 完了 他 自然 会 跟 你 报 
人 备 。 当 然 ， 常 见 的 奖励 、 放 粮 、 
任官 、 延 聘 都 有 了 “， 不 过 最 好 玩 
өзе “жа” зіне, HX 
武 百 官 对 你 的 施政 有 意见 的 话 ， 
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() ТЕРЕЗЕ ВЕ 
















会 上 书 给 你 。 过 时 你 就 会 看 到 莹 
幕 上 会 出 现 一 份 谏 书 再 你 眼前 ， 
上 面 会 有 一 些 对 你 的 建议 。 


0) ER 






本 游戏 膛 有 一 个 最 大 的 特点 
， 那 就 是 标榜 不 论 是 施政 或 是 载 
门 ， 全 部 都 是 即时 的 。 时 间 的 单 
位 是 以 日 来 计算 ， 下 建设 指令 时 
是 钱 用 完 就 会 讲 ， 其 他 的 指令 就 
会 问 你 要 进行 族 个 工作 天 ， 例 如 
а ОАЕ К о HR 
> 当下 官 在 进行 工作 时 ， 你 也 不 
能 把 他 抽 来 作 别 的 工作 。 不 过 过 
种 情形 再 “建设 ”指令 除外 ， 因 
需 建 设 只 是 要 找 个 管理 人 ， 若 抽 
掉 管理 人 也 只 是 停止 建设 而 已 。 
在 战 门 时 也 一 样 ， 就 好 像 在 玩 С 
&C 一 样 ， 可 以 依照 目前 战场 的 
需求 ， 而 随时 向 部 除 下 命令 

不 知道 各 位 玩 者 是 否 膛 记得 





当年 的 “春秋 一 代 ”， 那 时 候 当 
笔者 看 到 和 游戏 画面 时 的 感觉 就 是 
пн! REKET ! у 可 是 今 
天 我 看 到 “ 春秋 二 代 ” 的 时 候 ， 
RURE HEF о j ° HEE 
游戏 的 画面 给 人 感觉 起 来 与 一 代 
差不多 ， 没 有 什么 特别 的 震撼 之 
不。 中 然 整 个 图 形 辕 构 与 一 代 完 
全 不 同 ， 可 是 看 起 来 就 是 如 上 面 
所 襄 的 ， 尤 其 是 同类 型 的 “三 国 
志 V” 也 是 在 最 近 发 行 的 ， 两 者 
一 比 之 下 ， 整 个 就 被 比 下 来 了 。 
笔者 站 不 是 故意 拿 过 两 套 游 戏 来 
上 比 的 ， 由 诊 大 宇 资讯 的 美术 功力 
在 国内 业界 也 算是 数一数二 的 ， 
甚至 膛 会 比 部 分 的 美 、 日 游戏 还 
要 强 ; 而 今天 过 套 “ 春秋 二 ”也 
декет ° 
整个 游戏 的 操作 都 只 要 一 焦 
滑 息 就 可 以 ， 不 过 在 游戏 中 不 支 
HERE o TORE LR REF ° 
没有 什么 大 问题 ， 只 可 惜 没有 热 
键 的 功能 ， 不 能 提供 更 方便 的 操 
作 。 上 面 也 提 到 过 ， 游 戏 指 含 的 


ШЕШЕНЕ T RS ° 不 过 有 一 点 
我 腕 得 很 奇怪 。 就 是 人 才 是 不 能 
自己 去 找 ， 而 是 自然 出 现 ; 也 就 
是 说 你 不 用 费心 去 找 人 ， 人 自己 
会 出 现 。 而 出 现 后 你 再 用 延 聘 指 
合 把 他 请 下 来 ， 然 后 再 给 他 一 个 
官职 ， 适 样 他 就 成 饥 你 的 下 官 了 
° 我 不 知道 马 什 么 不 能 自己 去 找 
Л 也 许 企 划 人 员 有 自己 的 想法 
吧 ! 不 过 过 种 做 法 也 有 另外 的 问 
题 ， 若是 本 国 的 官员 不 狗 的 话 ， 

而 又 没有 人 才 的 话 ， 那 不 就 是 副 
著 玩 者 去 向 别 的 国家 挖角 吗 ? 

再 来 就 是 战 门 的 问题 了 。 在 
ЖИЕ , AZARI 
度 非常 慢 。 两 军 一 交战 后 ， 大 概 
要 一 分 血 才 能 左面 开打 。 其 实 速 
度 慢 的 原因 ， 大 部 分 都 是 部 队 移 
动 时 间 太 慢 所 造成 ， 若 移动 时 间 
再 快 一 点 的 话 应 该 就 不 会 有 问题 
了 。 膛 有 就 是 笔者 最 不 想 提 的 
АІ "ЗЕН AI 实在 是 太 … 低 了 
" 笔者 对 过 类 的 战 门 一 向 是 非常 
HI RE TOE EER RRR 





回信 心 ° 有 一 次 我 派 一 个 步兵 队 
与 一 个 骑兵 除去 攻 城 ， 而 和 守 城 的 
是 两 个 步兵 队 和 一 个 弓 兵 队 。 一 
天 始 散 方 站 在 原 地 不 知道 干 嘛 ， 
我 就 拼命 地 挖 陷阱 ， 而 且 只 挖 我 
的 前 方 而 已 。 过 了 一 会 儿 若 军 就 
# T 8538 H TEHE REE 
。 之 前 我 开 了 一 个 左右 夹攻 的 阵 
A ШЙ ЗЕ $R ЖЕЛЕ ЕЗІНЕ 
ТЗ НАЈ 5 нан 
32 Be 26, ° ARREA 
很 多 ， 各 位 玩 者 可 以 自己 去 发 现 





拉 拉 杂 杂 地 襄 了 送 麻 多 缺点 
， 莫不 是 代表 者 近 个 游戏 没有 优 
点 。 和 游戏 中 的 多 项 设计 都 构 不 错 
的 ， 尤 其 是 游戏 中 加 入 了 “时 间 
”过 个 因素 ， 过 是 国产 同类 型 的 
和 游 戏 中 非常 少见 的 ， 过 使 得 过 个 
和 游戏 的 可 玩 性 增加 了 不 少 。 若 各 
{LET E FE fF BER LE BR FY IEEE 
时 候 ， 我 想 “ FEK” зарым 
你 可 以 考虑 一 下 。 地 


АЛ) Rh и) р) a, 
设计 公司 : AFAN 





j 


EMR 5 ЕНЕ FEI) ° 春秋 和 争霸 传 2 的 推出 | 背景 的 策略 游戏 ， 探 用 
十 分 地 方便 ， 同 时 也 简 | 可 能 不 太 计 好， 尤其 近 | 即 时 的 方式 ， 使 得 玩家 


: 630 25 ) 
: Pentium 90 > | 
32MB RAM 、S3-868 、SB/ | 
AWE32、4X CD-ROM Т 

Е 


TOME < 


REVIEWS 





(ТЕРЕН? REHME EEE ЖЕНЕ 8: 声 
可 以 不 用 事 必 躬 竟 ; 是 | 效果 十 足 ， 若 画面 与 音 | 光 效 果 和 与 目前 游戏 水 准 
一 套 较 适合 三 国 入 门 级 | 乐 方面 无 多 大 长 足 之 处 | 比较 则 有 了 段 差距 ， АІ 
玩 者 的 游戏 。 АРИЕТ tb ЖЕН, ЕНЕТІН 
希望 三 代 推 出 时 能 精 从 | 笨 的 游戏 性 。 
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m 然 各 游戏 在 包装 上 和 从头 至 
尾 都 打 著 Sierra 公司 的 旗 
号 ， 但 实际 上 玩 者 分 可 从 片头 的 
简介 中 得 知 ， 它 是 由 Coktel 所 
NIFH о mM Coktel 过 家 原本 在 
欧洲 的 公司 呢 ， 则 和 错 作 遇 很 多 的 
名 作 ， 例 如 颈 皮 小 精 震 系列 ( 


Golbliiins 1 ~ 3 ) ， 和 印加 项 
国 系列 ( INCA 1 ~ 2 ) 等 等 。 
和 后 来 Coktel 与 Dynamix $A 
家 公司 被 Sierra fF НӨ 
EMH Sierra KHTI › ЖЕЖ 
其 产品 统一 都 由 Sierra 来 发 行 ， 
但 在 商标 部 分 仍 持 有 自己 的 品牌 
o WK Sierra LIENA pE HI 
Л) — ERRA ERE 
的 一 个 个 “ 部门 ”( 类 似 国内 公 
司 下 面 持 的 一 个 个 委 作 小 租 )， 
ê IEE БИЕ RAE 
在 片头 看 到 “由 Coktel ШЕ” 
字样 的 原因 ° 














Sierra 母 公 司 在 冒险 和 游戏 的 





鼻 作 领域 中 ， 早 已 自 成 一 格 成 需 
一 代 宗 师 ， 又 由 於 部 分 工具 程式 
或 介面 通用 的 天保， 使 其 作品 的 
“ 长相” 大致 都 有 一 定 的 规范 。 
但 是 对 於 其 他 辆 篇 在 旗下 的 部 门 
来 说 ， 由 於 工作 小 租 的 背景 不 同 
‚ 即使 同样 是 冒险 游戏 ， 在 措 作 
的 理念 和 思考 模 示 上 都 会 有 很 大 
HIRES о ШЖ? Sierra 的 
Coktel > ЖЕ FEAE 
Sierra 更 活 潍 多 变 又 勇 於 创新 ， 
例如 他 们 在 进入 Sierra HN fF 
的 可 被 视 饥 是 顽皮 小 精 喜 四 的 古 
替 精 怪 大 冒险 ,及 很 像 是 印加 盘 
国 系列 的 最 后 王朝 ， 在 成 品 风 貌 
上 都 有 相当 大 的 转变 或 突破 。 从 
过 个 角度 来 看 ， 如 坑 “ 绍 ”是 
Sierra 出 品 的 另 一 个 风格 特殊 的 
游戏 者 ， 不 必 高 内 的 太 早 ; 而 
Sierra 的 稳 作 品质 ， 也 已 在 日 从 
认 大 僵化 的 组 织 规模 下 ， 从 品牌 
保 或 转变 成 以 工作 小 组 来 措 损 ° 





其 实 “ 绝 ”过 个 游戏 的 故事 
架构 非常 简单 。 它 的 大 意 是 说 ， 
一 名 记者 在 洗 三 温暖 的 时 候 ， 和 无 
意 间 遇 上 一 椿 黑社会 老大 被 条 的 
命案 。 在 会 怕 逃走 之 际 ， 因 拿 错 
BRKT KHE AEE HEF Th ° BF 
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剧情 的 发 展 ' 一 位 神秘 的 德 夭 女 
KEES R ZRA 


IM FIRK ° ROE RHR 
苦 之 后 ， 整个 事件 竟 延 伸 成 生化 
PHRMA.’ HH 





SER МЫН E ЕН E 
角 分 并进 行 调查 ， 所 以 在 表现 形 
仿 上 也 稍 有 变化 。 例 如 男 主角 从 
HEKE ° BMRA KR KE 
和 后， 而 女 的 则 会 到 报社 去 拿 重 要 
情报 ， 所 以 玩 者 便 可 选择 要 先进 
行 哪 一 个 角色 的 部 分 。 至 於 更 后 
面 的 一 段 剧情 是 ， 男 主角 必须 到 
莫 园 去 拖延 死者 亲友 返 家 的 时 间 
° FRE ЕНІН LEELA HER 
室 壬 好 找 罪 发 一 男 主角 的 行 
动 是 有 时 效 性 的 ， 所 以 主角 二 人 
在 操控 上 可 随时 互 换 以 完成 任务 








MEKEM E ° 经 ”在 介 
RMR F ср K A tit Ze qk ° 
早 自 数 年 前 起 ， Coktel 就 已 开 
始 玩 起 贯 人 十 蓝 板 的 摄影 技术 了 
。 但 过 次 “ 绝 ” 在 拍摄 技法 上 ， 
MAER RIS рас о 6 — 
' 在 内 容 写实 及 篇 导 的 刻意 规划 
下 ， 训 游戏 能 以 实景 拍摄 而 显得 
更 芙 实 可 信 “， 且 效果 也 上 比 蓝 板 特 
HE EM AR ° B= ° ER 
Coktel Sierra 的 一 员 ， 但 
Sierra 母 公司 的 全 萤幕 影像 动画 
БН ФЕН 94 Coktel 一 同 分 
享 。 於 是 我 们 可 以 看 到 ， 在 整个 
游戏 中 ， 全 是 由 一 连 串 精彩 的 影 
片 十 一 幅 幅 “定格 ”的 画面 GE 
是 在 印加 番 国 时 就 有 的 技术 ， 不 
过 当时 动画 的 比例 要 少 上 很 多 就 
是 了 ) 二 一 入 管 一 征管 的 旁白 所 
租 成 ( 很 像 广播 小 说 ) ° , 
“KE” FERFIER ЕКЕ, Fr, 
Coktel 以 往 的 作品 都 来 的 纯熟 。 








例如 一 开始 被 水 牛 比尔 追 条 的 部 
ГНИТИ УРЕ, йш 
BR FF ЖК НЕЕ t p B ЭН ê Kf E 





F ° ӘБДЕН тапа RA AR 
Ж» ARRASAR Sierra 
ЗО К-ШІ» ERR 
整体 而 其 ，'“ 绝 ”的 拍摄 成 果 似 
3F $@ Sierra 38%» FE EF 
ERTZE MI RET Жаа Ж 22 LES 
的 效果 都 比 Sierra 做 的 更 好 ; 但 
ERRO PAREA” EMA 
НИКА > TEER 
MPRA IBA ° 





过 个 四 片 装 ， 只 能 在 Win- 
dows 下 执行 的 游戏 ， 於 程式 部 


分 大 致 是 没什么 Bugs 的 ， 但 是 
а ажа жы 
БЕЗІ M BU A RR EE FE 
顺 向 进行 游戏 时 ， 程式 会 是 示 讯 
息 要 求 你 更 换 碟 片 ; 但 在 载 入 进 
度 的 情况 下 ， 若 光碟 机 中 没 放 入 
正确 碟 片 的 话 ， 程 式 根本 就 不 会 
提醒 ， 而 是 直接 发 出 资料 错 识 的 
讯息 把 你 一 脚 踢 回 桌面 。 鼓 想 ， 
在 存 了 很 多 进度 之 后 ， 玩 者 能 光 
从 一 个 档 名 就 回想 起 过 是 哪 段 剧 
情 又 存在 哪 片 光碟 上 嚼 … 如 果 对 
自己 “ 背 和 游戏 剧情 ”. 没 信心 的 芯 





"不妨 在 存档 时 ， 多 打 个 碟 片 篇 
号 来 提醒 自己 吧 。 





着 个 据说 在 欧洲 很 受 坎 迎 的 
еі» REEERE ЖЫ, ІШІН? 
后 也 有 重 来 的 功能 ( Try Again 
) БОЖАН ° BF HE 
HF f tur E ZE fur FEF БА АЁ FE RE 
易 发 现 ， 也 有 的 地 方 暗藏 了 不 只 
一 种 的 物品 得 多 跑 痪 次 才 行 ， 如 
果 不 组 心 的 话 ， 很 可 能 在 一 时 之 
间 会 被 卡 住 。 内 然 本 游戏 颇 标 榜 
其 互动 性 ， 但 过 多 以 旁白 ( 没 字 
PE) 来 交代 剧情 的 作法 ， 对 有 英 
文 障碍 的 玩 者 来 说 ， 印 是 无 福 涌 
=... 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 
和 游戏 类 型 : 
发 行 版 本 : 
使 用 平台 : 
适用 机 型 : 

501806: 


WIN3.1/95 
486DX2-66 
8MB 


突破 昔 幕 摄影 技术 以 商人 实景 的 方式 ЛЧ Еб 支援 音效 : 
显示 模式 : SV 

操作 界面 : MK 

密码 保 访 : 无 

MRE: 1200 元 

测试 配备 : P-75 > 20MB 
RAM ` 4X CD-ROM 、MAUY 


REVIEWS 


WN 相 容 卡 


的 界限 ， 以 实景 拍摄 的 | 来 稳 做 本 和 游戏， 在 互动 | 冒险 和 游戏， 在 画面 的 表 
技法 ， 使 游戏 显得 壮实 | 方面 的 效果 营造 得 不 错 | 现 上 可 说 是 相当 良好 ， 
且 生 动 ， 又 在 主角 的 行 |， 淹 情 安 排 衡 接 也 很 紧 | 而 控制 角色 的 切换 更 使 
WRF ETRA > | ¥ Cyber Н В ЕК РН Е : н 
ERR T BF зт CERURA ° RIE BEFR ° ВНЕС 
， 男 外 游戏 没有 正确 碟 | 极 易 融 入 游戏 的 世界 之 | 较 弱 的 玩家 很 内 上 手 。 
片 的 提示 ， 是 较 不 便 的 | 中 。 
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本 文 作 者 / RXZ 


EER EMH FHA EE 

ЕЖ» RAFAH 
的 演进 。 除 了 中 国之 外 ， 五 大 文 
明 古 国 的 乎 都 发 源 诊 中 东 ; 或 许 
大 家 对 於 中 东 的 印象 ， 似 乎 就 只 
ЖНЖ, (Ад апа 08 
楚 古 代 的 巴 比 偷 人 ， 在 今天 的 底 
格 里 斯 与 幼发拉底 河 信纸 是 雄 中 
一 方 的 需 主 ， 在 尼 呆 河 孕 育 下 的 
埃及 ， 更 有 著 许多 今日 科学 家 极 
КЕИ ТСЕ ; 地 中 海 过 块 海域 
踊 然 不 若 百 幕 连 三 角 洲 一 般 神秘 
“НӘ Л. ° EFA ` 
非洲 人 的 共 训 盛 举 ， 而 热 阐 非凡 
; 埋藏 在 火山 灰 下 的 鹿 具 城 和 倾 
矣 的 雅典 女神 砍 ， 更 让 入 不 得 不 
想起 火山 和 地 震 的 景象 。 在 上 古 
文明 项 国 中 ， 历 史 的 一 幕 和 将 会 重 
现在 你 我 的 眼前 。 


a 


ШІГІЛ 






ARENES 
割 的 土地 时 ， 一 定 会 有 一 种 熟悉 
的 感 质 ， 它 很 像 三 国 时 代 的 郡 县 
， 和 文明 不 同 的 是 上 古文 明 怖 国 
( 以 下 简称 古文 明 ) 是 以 明显 的 
土地 和 范 团 来 区 隔 不 同 的 国家 。 踊 
然 两 个 游戏 都 是 以 人 类 的 演进 做 

















坑 诉 求 的 重点 ， 但 是 进行 的 方式 | 


与 感 汉 分 是 截然 不 同 的 ; XH 


予 玩 家 极 大 的 自主 性 ， 印 以 残酷 | 


的 做 称 方 式 和 玩家 对 晶 ， 而 古文 
明 则 只 有 简单 的 一 个 指令 一 移动 
， 就 像 是 小 时 候 玩 的 一 种 纸牌 游 
Bo MALAH HE у 
KEREM ° ВЕНН Т — 
个 目标 ， f E E Ор] 
， 玩家 所 面 对 的 是 若干 完全 不 会 
КӨККЕ ° НЕНІ > MK 
АТ 就 显得 十 分 重要 ， 呈 然 游 戏 
的 AI 范 不 是 很 强 ， 但 是 也 做 得 
相当 不 错 ， 尤其 是 游戏 同时 提供 
Т PBEM ( Play By E-Mail 
) 的 连 线 功能 ， 以 玩家 可 以 在 网 
路 的 世界 中 发 挥 你 的 长 才 。 








除了 土地 的 分 割 方式 有 所 着 
黑 之 外 ， 古 文明 也 将 资源 大 力 简 
化 ， 黄 正 能 称 得 上 是 凌 源 的 只 有 
MERI TOKEN (ЖФ 


， 它 可 以 是 税收 的 金钱 ， 
194 


标记 ) 


也 可 以 是 军队 或 船 盘 的 数目 ; 由 
於 游戏 许多 的 限制 ， 像 最 多 只 能 
有 九 座 城 和 一 定数 量 的 船 焦 ， 姑 
且 不 论 过 些 限制 是 否 合理 ， 笔 者 
| 读 饥 游戏 既然 求 的 是 文明 的 演进 
， 玩家 的 目的 也 应 雹 朝 此 方向 进 
行 才 是 ， 如 果 一 味 地 攻 城 掠 地 ， 
很 快 就 会 党 到 苦果 。 锥 驶 会 有 遗 
憾 的 ， 是 玩家 没有 机 会 过 过 遍 苗 
жәнеде + 18047538 IR A 
Ж, 使 得 人 类 文明 中 非常 重要 的 
战役 因素 ， 没 有 充 份 表现 出 来 。 


а i ee 


килията 


如 果 你 问 我 玩 纸 牌 游戏 最 有 
趣 的 是 什么 ， 我 一 定 会 告诉 你 是 
手 上 有 强力 的 王牌 和 致 人 於 死地 
的 陷害 牌 。 在 古文 明 中 ， 贸 易 式 
的 狐 牌 游戏 可 芙 是 一 经 ， 玩 家 每 
回合 由 城市 所 多 得 的 贸易 品 在 过 





7 到 设 定 的 数量 后 ， 可 以 和 对 手 进 


行 交 易 ， 然 而 过 些 丙 品 中 很 可 能 
隐藏 著 许多 命运 的 炎 准 ， 在 与 对 
| 手 交 易 时 ， 玩 家 必须 告知 两 件 商 








1 和 标记 一 起 转换 饥 科 技 ( TOOL | 
， 手 册 翻 妊 坑 工具 ) ， 就 如 同文 
明 中 的 科技 演进 一 般 ， 在 玩家 多 
得 着 些 科技 的 同时 ， 也 就 是 在 第 
一 条 文明 的 大 道 ; 古文 明 中 的 科 
T 技 兹 不 像 文 明 一 般 有 闭 复 杂 环 扣 | 
HBI CHHT тазала 
度 ， 对 於 某 些 相关 科技 所 需 的 点 
数 可 以 优惠 ， 再 由 禄 易 品 和 标记 
来 补足 ， 和 文明 的 研发 比较 起 来 
是 各 有 千秋 ， 和 结合 了 外 交 与 贸易 | 
WIERE 5 HERE XH 
一 大 特色 。 | 


“инша @ 


„нз ы... 1 








实 的 货品 ， 而 第 三 件 可 能 是 蔷 或 
B: 同样 地 对 手 也 会 欺 脆 玩家 ， 
如 果 玩 家 很 用 心 在 玩 ， 或 许 会 记 
录 下 所 有 的 交易 和 存货 ， 而 能 狗 
知道 对 手 是 否 报 知 凌 正 的 丙 品 ， 
不 过 游戏 的 存 取 档 功 能 会 以 你 省 
事 多 了 ， 也 因此 减少 了 记 牌 的 乐 
趣 。 如 果 玩 家 收 到 可 交易 的 炎 座 
商品 ， 也 可 以 趁 著 第 二 或 第 三 次 
KAR НЕШЕ АША», 
不 过 你 可 能 会 收 到 更 大 的 礼物 
游戏 中 的 炎 难 种 类 相当 多 ， 而 且 
经 常 发 生 ， 就 如 同 撕 在 玩家 面前 
的 红色 阻 研一 般 ， ЖАННА 
瘦 的 ， 更 想 在 下 一 次 的 交易 中 扳 
回 一 城 。 玩 家 所 获得 的 货品 可 以 


- 











а=‏ وی 











在 上 古文 明 中 玩家 看 到 的 ， 
是 如 同 游 戏 本 身 架 构 般 简 深 有 力 
的 构图 和 清爽 乾 滔 的 音乐 。 除 了 
炎 准 爆发 时 的 音效 之 外 ， 整个 游 
BRAE A HIREA EHE f RFO SERP HY 
， 电脑 对 手 具 有 相当 积极 的 侵略 
HE * FE E 3 EE RSS 77 E EA TO 
致 人 不 数 出 ， 因 此 玩家 与 电脑 间 





以 中 东 文 明 古 国 需 不 同 的 文化 背景 相 "roma 


жиям» МШ {Н рса — АТ A ЭЕ | ЖЕ, ЖЕН AH 
К J 3847 DAR RFE WR > HEB EYE EEE # | E OR BH НЕНІ RRR 
BRT REH HR ° да FFE AFF ° ERM) EERE AOLE 
Ж A А — ВА , ЯН ЕЖ жын; 规则 及 设 
外 在 声 光 效果 方面 则 是 | ， 是 一 款 水 准 之 上 的 作 | 定 相当 说 草 ， 若 未 深入 


表现 得 十 分 称职 。 Дш ЖАШ А жы 


上 手 。 
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HILE TPH ° WREEF 
多 地 方 所 设 的 限制 如 : RHEE — 
定数 量 的 货品 方 能 进行 交易 、 最 
ENER ` HED EATER 
文学 之 后 才能 穿越 深海 等 等 ， 在 
运 些 规则 下 ， 和 游 戏 和 维持 了 相当 好 
的 平衡 天 傈 。 举 个 例子 来 说 ， 和 游 
ЕЧ зе EFF АА НН ZE AIT iY 
小 岛 ， 所 以 不 会 受到 强盗 攻击 、 
洪水 发 生 时 只 有 在 河流 附近 的 都 
市 会 受到 影响 ( 由 玩家 选 定 受害 
城市 ) ， 如 果 没 有 人 靠 河流 的 城市 
则 必须 选择 近海 都 市 〈 ЖЕЛЕ ЙЕН 
)， 如果 两 者 均 无 就 不 会 发 生 ; 
像 适 一 类 和 部 的 东西 做 得 相当 群 
ЯН, HAF EMIR ° ЩЕК ЗЕРРЕ 
ЗВАНИЕ ДЯ Н ЕЛЫ 
fF BEERE ROTHER 
好 翻译 ， 特 别 是 游戏 中 的 科技 关 
Ж» Bm fi 83 FR 3L ЖЕНА 
玩家 参考 ， 也 会 比较 容易 进入 状 
涡 ， 尤 其 是 游戏 中 的 规则 相当 多 
"不 瞳 解 过 些 规则 的 话 ， 玩 起 来 
ARRERA: 事实 上 它 是 
值得 玩家 再 三 品味 的 游戏 。 傅 


сай 





: 彩虹 高 科技 


: 840 元 

: 6X86-P166+ > 
32MB RAM 、S3-325 МІНСЕ > 
6X CD-ROM 


REVTE 5 









本 文 作者 / 林 旭 中 


CARAVAN INTERAC- 
TIVE 公司 推出 的 
Horror Tour 是 一 款 典 型 的 城堡 
型 迷宫 冒险 和 游戏， 背景 大 致 是 便 
经 有 座 繁荣 富裕 的 洛 德 礁 迪 堡 ， 





在 城堡 主人 贤明 的 治理 下 ， 人 民 
RE ROHIM PH AE TE ° 
{н @ AIFF > J БИЗ Fa 3 f@ ft 
美德 逐渐 消失 了 ， 人 们 开始 变 得 
全 禁 ， 那 恶 的 种 子 在 此 地 萌芽 ， 
Jk A ê f HEH LE E SFE BOR Cf 
厄运 。 恶 魔王 带领 小 妖精 攻 估 和 后 
> 城堡 便 似 恋 一 般 地 消失 得 无 影 
无 跳 ， 只 留 下 各 种 奇怪 的 传说 ° 
送 其 中 最 般 人 津津 乐 道 就 是 那 埋 
HEIS YR О НЫ F HIRIK > RES ASS 
TRREHEN Hit- 3 ASE 
。 有 一 天 ， 你 从 一 个 陌生 人 的 手 
中 接 下 了 一 个 “神奇 之 镜 ”， 透 
过 过 镜子 中 央 神 奇 视 窗 的 引导 + 
你 不 知 不 澳 地 来 到 了 洛 德 礁 迪 堡 
WAO о AHR E TEZE 
城堡 一 步 ， 就 再 也 不 能 全 身 而 退 
”除非 … 

看 完了 剧情 介绍 ， 玩 家 大 要 
不 欠 猜 出 游戏 的 目的 是 什么 ， 没 
错 ! 正 是 『 打败 恶魔 王 ， 找 琴 裤 
藏 上 | 。 仅 管 以 此 类 题材 需 主 体 的 
和 游戏 需 数 不 少 ， 但 是 从 和 游戏 不 断 
的 推陈出新 ， 看 来 喜好 迷 富 式 冒 
险 的 玩家 仍然 大 有 人 在 。 

“ 迹 题 ”一 直 是 一 个 冒险 游 
БАЙЕР EEE е ТЕ “FF” И, SE 
题 的 出 现 和 解 就 大 致 是 以 取得 一 





ARIA ` = анын Wilt gs sS: 
物品 来 作 区 分 的 。 关 七 件 物品 的 
所 在 地 通 及 城堡 的 楼 顶 到 地 面 以 
及 地 下 一 、 二 层 。 因 此 分 体 很 平 
均 ， 玩家 必须 仔 交 地 搜 巡 每 一 个 
地 点 才 不 臻 遗漏 。 只 要 能 取得 过 
ERP ih REGER ° 
A EI EE RSF] tamti Е 
` RENEW ТХ “зр” ім 
和 结尾 有 些许 遗憾 。 主 要 原因 是 役 
死 恶魔 王 太 容易 了 ! 另外 ， 在 玩 
家 辛苦 了 数 日 之 后 换 来 的 只 是 一 
IR ° Bp HME + 如 此 而 
E! 也 许 笔 者 是 被 其 他 游戏 “ 英 
НЕБИ ОД" ( 车 富 的 动画 影片 
加 热 阐 的 音乐 旋律 ) HERT ° 
{HR EIR ° RETA AAW IR 
果 能 换 回 些许 的 报 偿 呢 ? 


由 於 本 和 游戏 的 场景 与 其 他 冒 
险 和 游戏 相 较 将 不 算 多 ， 可 取 用 的 
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Ял EE {ПГ ° EET 
初期 可 能 不 太 顺 利 。 但 若 玩家 能 
突破 僵局 ， 开 始 取 得 一 、 二 样 物 
品 后 ， 可 能 会 发 现 其 实 “ 穿 ”对 
HS BEER IE HEADS IRENE 
P (FREIREN it RPI TIR 
到 答案 ) ， 因 此 只 要 善 用 书 上 如 
载 的 内 容 去 解 亦 即 可 顺利 过 关 ! 
话 史 如 此 ， 游 戏 的 筑 作 群 在 城堡 
的 独 楼 不 设计 了 一 个 “操作 性 “ 
的 识 题 ， 害 得 笔者 受 困 此 处 过 数 
НЕА о (FERAH › E 
RUHR RGE- ) 此 外 ， 在 游戏 中 
有 时 取得 物品 (如 戒指 ) 之 前 也 
会 先 考验 一 下 玩家 的 射击 能 力 ， 
不 合格 者 只 好 Game Over 了 。 





只 然 游 戏 的 画面 估 用 了 整个 
萤幕 ， 但 玩家 的 3D RFA 
萤幕 中 央 四 分 之 一 的 大 小 ， 似 乎 
小 了 点 。 而 在 3D 视野 的 外 围 则 





是 一 些 装饰 物品 和 取 用 物品 的 固 
ER MARRE E 
种 设计 在 WIN 和 游戏 中 很 常见 。 
ЖӘЕ СТА ПОТЕ (如 800 
X 600% 1024 х 768 ) {EF 
WIN 的 显示 设 定 ， ЕС ЯС 
自行 调整 显示 点 数 而 放大 ， 仍 是 
以 640 х 480 显示 。 因 此 在 高 解 
HELT > 368009 388 52 TT ér g 
Лх, 您 只 能 在 “小 视窗 “ 中 进行 
ЖК, ERIS 3D 和 游戏 而 言 无 非 
是 一 大 缺憾 。 





和 游戏 中 有 效 个 地 方 会 出 现 美 
女 的 养眼 画面 ， 玩家 可 先 别 高 愉 
的 太 早 ! манты 
您 轻 绒 一 下 ， 对 游戏 的 进行 毫 无 
MR 5 有 的 是 有 一 定 的 作用 ， 可 


36 AR BEE B (О ЖЛ? 


BH DIESE ОЖ ЕНЕРІ: 
апа E ЖЫ U 2 ° ЯЕ 
FERES 2 KIEA БЕЗНЕ #Il 
何 应 对 则 有 环 您 的 智慧 和 运气 去 
探究 一 番 了 1! 





再 来 谈 谈 音效 和 语音 ， 踊 然 
手册 说 WIN3.1 ERIR EH TI 
进行 本 游戏 ， 但 是 根据 笔者 的 测 
ЖАБЫН» 在 WIN 95 上 执行 时 ， 
声音 会 名 大 忽 小 、 偶 而 会 间断 。 
於是 笔者 只 好 重 回 到 WIN3.1 下 
和 进行 才 消 引 过 个 问题 。 和 游戏 中 的 
对 话音 不 多 ， 而 且 全 程 语 音 均 有 
Гарван | предели • pE 
ЖА Еа, ХНУ АК 
配音 的 更 是 模仿 得 唯 妙 唯 肖 。 可 
惜 女 巫 在 说 到 一 个 关键 处 时 “三 
EER RE “HEMER” d 
没 讨 清楚 ， 所 以 玩家 在 进行 到 过 
一 段 时 ， 不 妨 将 书 上 的 提示 看 个 
仔细 ( 还 要 数 一 数 ! ) 此 外 有 一 
两 个 男 配 音 咬 字 稍 嫌 不 清楚 ， 但 
由 於 其 角色 不 重 ， 大 家 只 好 将 就 
将 就 吧 ! 

从 笔者 接 到 “ 穿 ” 开 始 ， 立 


简单 ， 而 结局 画面 也 稍 | 水 准 之 上 ， 同 芷 无 独到 AFA BERE BIER 
嫌 模 素 ， 对 於 想 要 看 精 | 之 不， 但 中 规 中 和 矩 的 演 |， HBAR PARE 
采 和 结局 的 玩家 可 能 会 有 | 出 到 也 颇 能 对 得 上 玩家 |， 对 英文 不 佳 的 玩家 可 
些 失望 ， 游 戏 在 音效 的 | 的 胃口 ; 在 谜 题 方面 的 | 说 是 一 大 福音 ; 在 市 场 
配 鲍 上 表现 得 不 错 ， 是 | 设计 谈 不 上 很 有 深度 ，| 充 斥 大 量 搞 人 演出 的 大 


个 值得 一 玩 的 小 品 。 





但 也 有 些 考 验 给 玩家 喔 | 部 头 AVG 之 际 ， 不 妨 
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即 折 封 、 安 装 ， 拿 出 摩 封 已 久 的 
HRR ER ° RE RERE 
рін НЕ ТН. НЕ 





人 备 好 好 地 大 战 一 场 ! 经 过 了 数 日 
的 万 战 ， 笔 者 清点 了 一 下 载 果 : 
HRIC EIR ° AF > RR 
KARS WR save games 
( 20 个 ) 只 用 去 不 到 10K ( 
小 意思 ) 。 所 以 不 敢 称 之 需 大 战 
! 有 点 高 办 又 有 点 失 和 望 之 除 闲 於 
BHM “р” АЕ ° 
Жаған OPIER R DI 
推荐 ) ` BETTE RFE EC th RUE 
B% ° MRN ЖЛЕ fE Ж BB ftJ pt {И — 
` 二 星期 内 可 攻 完 之 冒险 游戏 ， 
MEMAR P” MERE 





: WINDOWS 3.1/95 
: 486 DX-33 以 上 
: 8MB 

: S 

: SV 

: M/J 

:无 

1 P-75 > 16MB 
RAM 、Sound Blaster 16 、4X 
CD-ROM 


REVIEWS 





本 文 作者 /Terry 


TalonSoft ы ae 


Ж» Ат ДЕ ` Ж 
HEME EE ` RARE 
Жена!» Е ВА РСЯ YU 
е ғар СЕИ SE EB ° 
国内 代理 丙 很 少 会 出 版 过 类 的 战 
略 和 游戏 ， 幸 运 的 是 过 砍 以 拿 破 窒 
RRR E ° БИРЧЕ 
有 公司 顾 意 不 计 风 险 地 出 了 过 款 











一 如 往常 ， 我 通常 等 不 及 看 
手册 便 开 始 安装 游戏 了 ， 我 键入 
INSTALL … 没 反应 ! 再 键入 
SETUP … 膛 是 不 行 ! 我 有 点 紧 
ЖТ» ЕМСЕ 
来 SETUP 程式 放 在 BGW 目录 
底下 ， 实 在 是 很 不 便民 的 说。 喔 
! HH RAI FB DIE FHF ( 


Manual ) ENJEM RAR Ü 


RS Ур 








ік 容量 来 玩 本 游戏， 你 一 定 会 
抓 狂 的 ! 至 少 要 选 精简 ( 

Compact ) 模式 来 安装 和 游戏 。 安 
ЖӘНЕ» ЭЖ Start New Game 
Ж, 将 会 看 到 一 堆 奇 怪 的 中 文字 
， 不 要 慕 懂 ， 那 些 是 法 文 ， 如 果 
你 和 笔者 一 样 有 耐心 追求 完美 ， 
建议 安装 英文 Windows 3.1 解 
HEMRA ° BAE AK 
四 分 之 一 萤幕 大 ， 品 质 膛 算 不 错 
‚ 至 少 可 以 对 当时 战备 场面 有 个 
概略 的 了 解 ; 进入 战场 画面 ， 在 
Display menu 34% 3D Normal 
Hi RETA ° {КБИ A ИНЧЕ 
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安装 的 辛苦 是 值得 的 ， 不 过 相信 
大 多 数 战 场 老手 还 是 会 切换 到 
20 ййзлхйїїїї, AF 3D MrH 





要 吃 掉 硬 碟 100 MB JME °’ ЖШ 
有 点 无 法 接受 。 





关於 过 个 游戏 的 操作 方法 嘛 
， 呢 … 沟 专业 的 ， 过 意味 著 你 得 
好 好 研读 手册 了 。 角 了 服务 读者 
МЕЗ HJ JJ thani 本 手册 后， 
Ж — БИЖ: DF AI 类 型 
中 的 FOW ( Fog of War ) @ 
SEA 593718 E ( 简单 的 说 ， 就 是 无 
法 看 见 我 军 视 野外 的 散 部 除 ) 2 
@ 工 具 箱 的 图 示 襄 明 没 排 好 ， 看 
起 来 有 点 吃力 。 大 体 上 ， BFF 
册 可 以 说 是 编译 得 相当 不 错 了 。 

现在 ， 训 我 们 来 了 解 一 下 本 





和 游戏 的 架构 。 由 一 连 串 史实 ( 

Historical ) 与 假想 ( What If 
) 战役 所 和 组 成 的 战略 游戏 ， 而 本 
和 游戏 的 标题 ааа Z 2 HIS p 
BIRE ЖИЫ сус заа GR 
败 是 因 需 突 来 的 大 雨 ， 使 得 他 不 
能 及 时 部 署 确 兵部 除 ， 假 若 当 时 
жана» ОЙ ПЕ C Ba ps 
ESUE ? 如 果 你 担心 对 西欧 历史 不 
了 解 而 无 法 投入 和 游戏 的 话 ， 建 议 
你 参考 本 和 游戏 附 的 


Scenario 


Notes ( Windows Help 档案 ) 
了解 各 个 战役 的 历史 背景 





ПЕРНЕ, ІН ЕМЕ < 





FIREKE HER EF ЖН ТАГ 
J EFE KHE ° ТЕЙ" 
т» FRERE 5 ӘЛИ 
的 气氛 ， 但 更 重要 的 是 毛 瑟 枪 ( 
Muskeeter ) Ж ЖаН EMF 
ЖИЫН» ( PS : 在 村 落 及 
城堡 中 ， 命中 率 会 增加 ) 过 意味 
HEK ( Cavalry ) HARDA 
决定 性 的 影响 ， 他 们 上 比 其 他 部 队 
% ТІНЕ ( Charge ) 的 能 力 ， 
在 近 接 战 ( Melee ) 中 又 有 极 大 
的 杀伤 力 ， 此 时 若 你 是 防 沙 的 一 
方 ， 则 要 及 时 将 步兵 租 炽 成 方 阵 
除 形 ， 以 抵消 骑兵 的 优势 ， 或 是 


š 派 遗 前 哨兵 ( Scout ) DEN 








的 部 队 群 也许 你 含有 些 手 足 无 





















措 。 没 天保 ,只 要 按 下 AI 
button 【在 工具 箱 中 )， 电 脑 
军师 会 帮 你 打点 一 切 ， 你 也 可 以 
从 中 学 习 到 一 些 战 术 技巧 ， 不 过 
аа Û сз 
局 最 保险 ， 最 明显 的 例子 就 是 电 
M F GET Bp ITU ЖИЕ 
游戏 中 有 个 很 方便 的 工具 叫 、 大 
WHARE” ( Artillery Log ) ° 


想 需 拿 破 骨 翻案 的 










页 更 显 突 出 。 














以 知名 战役 需 背 景 
玩家 有 福 了 ， 径 由 细腻 | 题 裁 ， 疏 玩家 有 机 会 重 | 景 的 战略 游戏 ， 在 声 光 
的 美工 手法 所 营造 的 画 | 温 历史 菌 萝 ， 基 至 还 可 | 效果 上 都 有 相当 不 凡 的 
Ti MEHE R ERK | 以 改写 历史 喔 ! 各 类 不 | 表现 ， 架 构 与 设 定 也 都 
故事 背景 ， 再 加 上 不 错 | 同 兵种 的 设计 ， 丫 富 游 | 十 分 地 磋 草 完整 ， 如 果 
的 音乐 音效 ， 使 整个 游 | 戏 的 内 涵 ， 也 更 具 多 元 | Al 部 份 能 再 加 强 些 的 话 
化 ， 而 连 丸 功能 的 设计 |， 就 可 以 列 般 第 一 流 的 
也 增加 了 挑战 性 。 3 


БЕСЕ СА 17 
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出 散 军 的 兵力 集结 处 ， 透 过 过 些 
ЖИЕ, 更 增添 本 和 游戏 的 变化 
性 与 挑战 性 o 





只 然 本 和 游戏 的 AI 实在 不 怎 
麻 样 ， 但 游戏 本 身 提供 三 种 连 "名 
作战 方式 ， 你 可 以 透 允 数据 机 ( 
Modem ) “ЖЕН ( 
Null-modem ， 手 册 课 名 : 空 接 
数据 机 ? ) ， 或 电子 邮件 E- 
тай) 和 好 友 对 战 ， 可 褒 是 面 面 
俱 到 了 ， 也 大 幅 提 升 本 游戏 的 可 
玩 性 。 

在 此 做 个 结论 : 过 是 一 款 人 
Е ЖЕСЕ Е] 
战场 ， 及 含 人 爱不释手 的 玩具 兵 
模型 ， 有 还 有 著 优美 的 背景 音乐 与 
生动 的 战 门 音效 ， 各 项 战场 设 定 
也 相当 话 实 。 另 一 方面 ， 游 戏 本 
身 对 於 和 电脑 配 备 的 需求 迷 较 手册 
所 列 的 基本 配备 要 高 多 了 ， 初 学 
者 需要 花 较 长 的 时 间 了 解 整个 和 游 
上 戏 的 操作 和 季 ， 同 时 ， 如 果 你 对 
当时 的 历史 背景 不 熟悉 ， 便 不 能 
完全 融入 游戏。 和 继 之 ， 过 款 游 戏 
ЖЕЛ FET TI RBI Hu tE fF ! 
е 


: TALON SOFT 
: 彩虹 高 科技 
гав 


: 光碟 版 

: WIN 3.1/WIN 95 
: 486 DX-33 

: 4MB 

: WIN 相 容 音效 卡 
:SV 


: M 


mil emma sp 
DARRERA 
а E 2 ¥ e ë: ph HÈ aJ lJ 


:无 

: 840 元 

: Cyrix p-150+ 、 
Winfast s250v 
` SB/AWE 32 > Philips 八 倍 
速 CD-ROM 


хиам KEAR 


Sg 
at 
ӛз 
Е 











个 人 电脑 模 气 飞行 游戏 的 
ДЕ 领域 中 ， 最 近 越 来 越 多 超 
级 大 作 ， 不 其 是 与 游戏 中 所 模 气 
HEEE TE IBRET REN 
世界 一 流 军事 情报 出 版 丙 合 作 ， 
让 现今 模 拨 飞行 游戏 在 内 容 、 设 
ЖАЛАНЫ ЕНЕР 
步 ， 对 想 要 在 个 人 电脑 上 一 党 
飞行 美梦 的 模 握 飞行 员 们 ， 可 
以 说 是 更 能 满足 其 需要 。 Мін 
-tary Simulations Inc. 在 其 处 
女 作 《〈 重 返 巴格达 》 中 的 表现 ， 
ЕЕ РЕ ВЕЛЕ ТЕ ВИ 90 
作 立 下 了 一 个 新 的 标 竿 。 


ЕЕРЕЕ 











首先 ，《〈 重 返 巴 格 达 ) 我 们 
АЕ ° KE 
地 模 据 出 了 一 架 F-16 РІНЕ 
各 种 性 能 ， 关 一 句 话 来 形容 他 : 
游戏 中 ， 除 了 开头 第 一 段 的 儿 影 
带 片段 相当 有 美式 的 滚 乐 味道 之 
外 ， 进 入 游戏 之 后 的 任务 、 设 定 
或 是 肉 易 度 选 单 等 ， 均 很 简 泥 地 
做 到 了 应 该 做 到 的 事 ， 值 得 一 提 
үде» "ГЕНЕ НЕН TE fJ 
BAR Жаа ОВЕ 
ЖЕҢЕЗУЗЕ ThrustMaster 公司 仿 
Е-16 Ж Рр KF 
FLCS 和 TQS > 而 且 在 和 游戏 手 
册 中 解释 各 种 操作 之 时 均 以 





Ахра жж 













FLCS 以 及 TQS BAF ЖЗ 
ҘЕ ThrustMaster RZ tH $ 
可 能 有 点 不 方便 。 但 是 如 果 你 是 
ThrustMaster ЖЕ IRR 
"不 但 是 拥有 Е-16 设计 上 独 有 
之 [HOTAS ( hands оп 
throttle and stick ) ,能力 之 
Ж, 在 游戏 中 当 你 检查 三 点 以 及 


ЖИЕНІ 


九 点 方向 时 ， 所 看 到 与 你 手 上 之 
FLCS 和 与 TQS 一 模 一 样 的 F- 
16 ер ШІН RE 
会 相当 独特 的 。 

在 和 游戏 中 波状 地 区 地 图 是 
MSI 公 司 以 美国 国防 部 数位 地 图 
”再 加 上 法 国 一 家 间谍 生 星 公司 
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所 摄 得 之 波 湾 地 区 地 图 架构 而 成 
”了 -16 的 航 太 动力 特性 是 由 前 
美国 国民 兵 F-16A ЛИТА 


ГІН ТЕЗ 
РІН 


— 
ЕШР 
N 
з 





eA] 


" EÊ J HZ E TE TA ISE ° 
BEHRE (IGE EH ) 中 
做 得 最 好 的 就 是 Е-16 仪表 板 之 
配置 以 及 雷达 模式 和 抬 辫 显示 器 
光 网 。 刀 得 在 模 气 飞 行 和 游戏 标 竿 


ОЕ 3.0 ) Ho HEEE 
实 度 开 到 最 高 也 只 有 三 种 模式 ， 
E (BERERE) PUIA 
RWS > TWS - ACM > 
STT` SAM 五 种 模式 ， 对 地 则 
# GM ` FTT 、GMTI ` 
GMTT 四 种 模式 ， 更 不 要 提 再 加 
上 各 种 武器 所 配合 上 的 抬头 显示 
WRT ° EERTE 
BUL — KE — ER RTT EER 
> APOCRITA ZE tr IRIS 
机 时 所 要 负担 的 工作 量 ， 对 笔者 
而 言 对 此 评价 相当 之 高 ， 但 是 想 


必 会 对 模 气 飞行 游戏 入 门 的 新 手 
造成 相当 之 困扰 。 


游戏 内 容 所 要 出 的 任务 是 依 
在 波 湾 战 秆 中 一 名 F-16C 战 门 机 
飞行 员 所 会 出 到 的 任务 设计 而 成 
‚ 包括 精密 地 炸 、 猎 条 飞 云 飞 弹 
“ЖКЖ Ее 5 (НАМЕ 
HAEEREN > РН ЖЕНГЕ 
， 类似 〈 欧洲 先进 战 门 机 》， 在 
游戏 中 汞 没有 附 上 任务 篇 辑 器 ° 
再 加 上 和 游 戏 汞 没有 提供 连 缆 功能 





MSI Е жш 
REM > ERED 
ЕРЕН T Ft ° ж 


HIRR ° EKE TIE 
的 一 点 。 








| ЕЙ: 





HERRE тате 
ЖҮЙЕ EE FH BEYE HH HEHE | SA Г ТЕ Н RATI WA > {н рф | НЕ БЕЛЕТ ЖЕЙ > TH 25 PE 
配备 需求 其 刻 ， 导 致 许 
多 玩家 与 其 失之交臂 ， 
ЖАЙТ {ЗЇ HY A RET ВЕЈН ЖЕП ӨЧ aE НЕ | REA RHE > БІТ 
FEIR > МЕ ЕДЕН ЖЕЙ ЕЙТЕК ERRA Эт | ШЕЙЛЕ > ЕНИ 
家 ， 游戏 本 身 的 变化 性 | 颇 需 生硬 ， 不 太 适 合 初 
缺 缺 ， 也 是 此 Game| 学 的 新 手 。 

较 弱 的 一 环 。 


* 所 以 在 游戏 变化 性 上 是 得 较 遍 
不 足 。 





其 他 还 有 上 比较 不 足 的 点 则 是 
和 游 戏 中 玩 者 与 战场 的 互动 性 方面 
。 BRTIADE ° KER FEF — Bf 
EFRIN ERR SP > ЖЕН PEE 
所 投下 的 弹药 、 所 执行 任务 的 次 
BOHR HOTT ° EE HORE 
BUR ARE ° uj ZER 
FFE RISER Jë % EE 38616 2 
{HEZE (MEER) pefe 
WER T iti aj HEHE УЬ, 2 
程 飞行 完全 没有 友 机 ! 当然 ， 也 
就 没有 任何 语音 音效 的 表现 了 ( 
相关 资料 均 以 联合 战术 是 示 幕 或 














模拟 F-16 战机 的 


实地 模 所 F-6 的 特性 
及 操控 模式 ， 但 因 太 注 
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是 页 料 链 显 示 幕 以 文字 来 显现 ) 
° 二 点 不 但 是 在 现今 模 气 飞行 游 
厂 界 是 很 少见 的 ， 而 且 可 以 襄 是 
落后 游戏 设计 理念 数 年 之 造 
MEL” MIAE 
飞行 界 之 处 女 作 《〈 重 返 巴格达 ) 
之 表现 ， 可 以 说 是 做 出 了 一 个 很 
好 的 了 模 所 飞行, Жай» індер 
没有 做 好 一 个 模 所 飞行 和 游戏， 
° 只 然 在 游戏 中 有 著 过 床 多 缺点 
> {HEZE TF EBA > HRI 
“АЖ F-16 航 太 动力 特性 上 之 
i EE ° REFE tP TO RE 
视 於 其 不 足 之 处 。 莽 至 笔者 在 空 
军服 役 即将 去 美国 接收 F-16A/ 
В MLU 的 朋友 ， 也 对 近 套 软体 
具有 相当 的 机 趣 ( 其 已 具有 F- 
16 налити) ‘(E 





ЖЕМЕ) 可 以 说 是 让 笔者 等 待 
个 年 之 久 的 大 作 ， 其 几 然 不 惟 完 
美 、 但 其 中 笔者 所 提 到 之 优秀 部 
份 ， 亦 可 以 说 是 饲 个 人 电脑 上 之 
模 握 飞行 游戏 立 下 了 新 的 里 程 碑 
-Ə 


设计 公司 : MSI 

发 行 公司 : të SA EDS 

желі; 飞行 模 拨 

发 行 版 本 : 光碟 

使 用 平台 : DOS 

适用 机 型 : P-75 

Бо е : 16MB 

支援 音效 : S/M/A/G 

显示 模 示 : SV 

操作 界面 : K/J 

PRE : 无 

HREM: 1800 元 

测试 配备 : P-166、32MB RAM 
Tri64t 、SB16 РАР 
` 6 x CD-ROM 
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BEARER ° ЖНЖ 

E БЕКЕ ТЕЛЕ Е ° 
漏 偏 逢 连夜 雨 ， 你 遭 到 一 群 不 明 
身份 的 界 星人 和 追击， 所 幸 及 时 出 
现 的 界 形 朋 友 解 救 你 的 肉 题 。 而 
现在 种 了 要 返回 太空 母 艇 ， 最 有 
希望 也 是 唯一 的 机 会 ， 就 是 和 你 
的 殿 形 朋友 合力 抵抗 过 些 残忍 多 
OERA % 











自从 DOOM 与 鬼屋 魔 影 
ALONE IN DARK 引发 电脑 游 


矿 界 无 法 抗拒 的 风潮 ， 3D 游戏 
便 一 直 在 排行 榜 佑 有 不 可 抹 减 的 
地 位 ，3D 动作 、3D HE -> 
3D 冒险 等 … 纯 类 繁多 ， 也 因而 
市 面 上 的 3D WER S IF ATL 
之 鲫 ， 其 中 许多 拙劣 产品 的 推出 
根本 是 令 人 感到 了 无 新 意 ， 甚 至 
是 侮辱 消费 者 的 智力 和 品味 ; 不 
Ы РЕ N DARK 
FORCE > QUAKE 等 ， 都 是 内 
得 的 佳作 。 而 由 ARGONAUT 
ЗЕ › PHILIPS 发 行 的 
ALIEN ODYSSEY ， 二 部 也 是 


近期 ЗЮ 动作 冒险 和 游戏 中 表现 水 
准 以 上 的 作品 。 





当 笔 者 第 一 次 接触 到 
ALIEN ODYSSEY 过 个 游戏 时 
， 大脑 的 直 澳 反射 印象 ， 过 个 游 
Bf STAR WAR-REBEL 和 








ALONE IN DARK 的 翻版 ， 不 
过 当 笔 者 再 深入 接 解 时， 发 现 到 

一 个 不 错 的 作品 ， 游戏 中 可 
不 时 发 现 到 一 些 新 意 ， 和 同时 期 
的 TIME COMMANDO 有 著 界 
曲 同 工 之 处 。 从 一 开始 的 片头 展 
示 画 面 就 是 出 ARGONAUT $ 
作 小 组 的 用 心 和 野心 ， 短 短 数 分 
钉 的 开头 动画 便 将 故事 大 移 作 了 
完整 清楚 介 和 。 再 用 精彩 的 有 运 锁 
、 紧 次 的 分 锁 画 面 和 恰 如 其 份 的 
HARD ROCK 配乐 ' XRR— 
幕 幕 工 作 人 员 和 与 游戏 内 容 简介 影 
FH ` EHRE BE ° FMR 
赏 一 部 刺激 的 SF 电影 一 般 意 猫 
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жй ° 
第 一 关 简 直 是 REBEL П ІК) 
STAR 


翻版 ' 054—1 

WAR 中 的 太空 摩托 车 ， 
中 展开 一 场 飞 车 追逐 战 ， 
人 遗憾 的 是 所 有 的 路 线 是 固定 的 
， 茸 非 多 重 路 缚 或 自由 路 线 的 设 
ЕР» АМО EARN 7 I tb hl 
是 固定 的 。 只 不 过 在 快速 的 画面 
ер». ла ім TF ° 











ДИФ ЙА Н а А СӘННЕН Y ° 
画面 ， 在 美工 人 员 确 
速 激烈 的 战 门 之 下 ， 
就 那 订 不 被 注意 了 “。 战 门 中 ， 你 
ЖЕЛЕ EMR ° Иен 

GAAN 会 不 时 出 现 助 你 "一 臂 
之 力 ”( 其 实 СААМ 简直 是 档 
路 ， 因 和 饥 不 但 要 时 时 注意 炸弹 攻 
е, Беку, Bb RRE 
GAAN ° ТВЕН pp сі 











榆 下 魂 ， 然 后 就 GAME OVER 
T o BARERA > Tt 
到 就 很 万 幸 了 ， 也 因 如 此 笔者 也 














EART FIFA ° ) 如 果 你 
БЕ Fš НАЛЕ Mke ЖЛЕ ЖИЕП 
йй o ЖЕН ANE FE TRF $i Т 
° f HETE ISE ге сога 
才 可 顺利 过 关 ， 不 然 就 陷入 场景 
~~ HREM “AM” he 


当 你 顺利 和 同 件 通 过 森林 追 
逐 战 的 考验 ， 那 将 准备 进入 游戏 
的 重心 一 3D 冒险 ， 适时 将 发 所 
到 现场 环境 构成 ， 就 似 鬼 屋 魔 影 
的 画面 构成 ， 多 部 摄影 机 自动 变 
换 视角 。 邀 戏 一 开始 拥有 一 把 雷 
ЖИЙ , UW Sk Win ti pa pue 
长 且 危 机 四 伏 的 冒险 ， 在 沿路 上 
也 会 拾 获 各 项 物品 。 过 些 物品 对 
АНГ A RK BR ° Е 
ALIEN ODYSSEY f’ їй 











Е SE” MER E 
”难度 也 不 高 ， 不 过 必须 完成 某 
事件 或 进入 某 房间 才能 狠 续 游戏 
二 厂 方 的 设施 ， 以 利和 游戏 进行 。 
而 游戏 沿途 的 电脑 ， 可 以 帮 玩 家 
破 十 某 些 通道 ， 打 开 某 些 障 三 物 
及 连接 其 它 通道 ， 所 以 必须 党 试 
各 种 可 能 的 方法 ， 玩 者 将 有 破 壤 
游戏 内 设计 120 个 设施 的 慕 奇 之 
17 ° Rk A H IRIE FFF E 
ЯЛА TERI E ЗЕҢ — 
的 途 逐 。 值 得 一 提 的 是 ， 当 玩家 
每 破 十 一 项 重要 物品 或 发 现 重要 
场景 、 状 况 ， 将 有 一 段 动 画 或 一 
音 来 交待 剧情 ， 让 玩家 更 融入 其 
中 。 


低 解 析 的 画面 处 理 ， 和 摄影 
的 多 视角 变换 ， 似 乎 会 影响 和 游戏 
的 进行 ， 因 需 有 时 会 无 法 发 现 周 
围 情况 ， 而 莫名 其 妙 陷 入 危机 中 


е 


低 解 析 度 的 3D 立 


RHA) F EWEN > ЙЕН 
画面 时 常会 模糊 不 清 ， 
影响 到 游戏 的 进行 ， 另 
外 在 操作 介面 的 表现 上 
， 设计 得 不 是 很 好 ， 影 
ЕЖЕН а Тор ааа 





画面 的 处 理 有 一 定 
的 水 准 ， 不 葵 是 运 镜 、 
分 筑 的 技巧 或 是 和 游戏 画 
Ше» 所 呈现 的 效 
果 都 相当 精彩 ， 若 能 在 
操控 方面 加 以 改进 ， 入 
MEME о 





融合 了 动作 及 射击 
成 份 的 动作 冒险 游戏 ， 
颇 类 似 鬼屋 魔 影 的 外 星 
版 ; 在 低 解 析 的 画面 之 
下 ， 表 现 兹 不 算 很 理想 
， 不 过 因 需 具有 不 少 新 
奇 的 点 子 ， 使 得 游戏 仍 
具有 相当 的 娱乐 性 
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”有 时 也 会 因 需 如 此 ， 较 闪 发 现 
HORR ° EAIA E 

上 限 值 需 100% ， 所 以 沿途 必须 
“努力 ”地 补血 ， 不 然 你 可 能 会 
面临 大 量 失血 的 危机 (ЕЖ gr JH 
了 PE 尝试 修改 ， 竟 然 无 法 镇 定 生 
命 值 ， 所 以 ， 还 是 得 靠 自己 的 浴 
WERT) 。 而 操控 方面 ， 可 以 
ЛИНЕА > HERE o TEREE 
慢 的 机 器 上 ， 笔 者 建议 玩家 使 用 
滑 具 和 键盘 操控 ， 因 有 凯 过 个 游戏 
在 486 航 的 电脑 会 出 现 跳 格 的 现 
象 ， 如果 使 用 接 槛 可 能 会 造成 更 
原 重 的 跳 格 现象 发 生 ， 而 且 会 影 
斤 和 游戏 的 进行 。 键盘 的 操控 设计 
似乎 还 可 以 加 强 ， 整体 感觉 站 不 
流畅 。 音乐 方面 感 澳 在 平 ， 有 些 
虎 头 蛇 尾 ' 不 过 倒 也 中 规 中 和 矩 ， 
FOE жене Ru ©: БЕШ ЛН ° 

















Ў ALIEN ODYSSEY 评 
论 了 不 少 缺点 ， 不 过 过 套 游 戏 逮 
是 有 十 足 的 娱乐 性 和 游戏 性 ， 
а HERE JF EE û ЯН Ж 
ДЕЛ, HERT HR ° CRE 
套 不 错 的 和 游戏， 笔者 希望 下 次 能 
ЯЯ] ARGONAUT 自作 更 好 的 
Жай ° ® 


> 
i 
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本 文 作者 / ALEX 


二 上 ” 侠 小 襄 之 所 以 吸引 人 ， 大 


抵 是 由 於 武侠 世界 中 那 股 
渡 得 化 不 开 的 恩怨 情 悉 所 致 。 在 
过 个 没有 律 法 的 世界 中 ， 作 者 所 
建构 的 人 物 通常 都 以 各 式 高 超 的 
武功 解决 各 种 和 纷 争 ， 龙 有 甚 者 ， 
武林 至 登 的 权力 徽 望 更 往往 是 于 
致 江湖 失 序 的 导火线 。 由 此 ， 小 
说 人 物 的 性 格 也 就 呼之欲出 ， 善 
中 有 恶 ， 恶 中 有 善 。 极 奸 至 恶 之 
人 也 时 而 流露 善 售 ， 而 纯 良 积善 
++ Нн Г ЖЖ у 的 小 奸 
Тән о ЖЕЛМЕ U ETF ° Ж 
正 反 应 了 商 实 的 人 生 吗 ? 





将 各 家 武侠 小 说 搬 上 大 银幕 
或 秽 成 电视 剧 的 实例 已 不 胶 枚 举 
， 然 而 ， 声 光 科 技 或 可 将 文字 的 
描述 表现 得 更 需 具象 化 ， 但 和 终究 
表达 不 了 文字 的 刻 划 入 微 和 含蓄 
之 美 。 近 天 年 将 武侠 小 襄 改 篇 而 
搬 上 和 电脑 游戏 的 前 例 亦 所 在 多 有 
， 其 成 镇 表现 在 玩家 心中 想必 已 
BER ° HME SERRER 
чабу ERER, 又 是 何等 景况 
Wë ? 首先 ， 玩 家 若是 没有 看 过 原 
著 小 说 或 戏剧 ， 而 希望 能 由 游戏 
Hh ERSE Kk 
> 那 就 有 点 缘 木 求 鱼 了 。 蔚 非 游 























ХН А В 3k L SK p K > MER 
情 的 编排 似乎 是 站 在 “玩家 大 概 
都 已 经 知道 剧情 , 的 假设 上 ， 使 
得 游戏 情节 的 衔接 显得 突 光 。 尤 
其 是 有 效 段 撕 取 自 同 名 电影 的 片 
段 动画 ， 更 是 硬 生生 的 突显 了 过 
项 缺憾 。 





由 於 游 戏 和 电影 结合 ， 於 是 
游戏 中 的 人 物 皆 直接 贴 上 电影 演 
员 的 大 关照 ， 关 个 手法 颇 饥 新 鲜 
有 趣 。 和 游戏 中 的 城 疆 也 算 朵 富 ， 
唯 独 在 场景 的 设计 手法 上 较 不 多 
草民 屡 同 。 不 知道 是 否 受到 都 
市 计 画 у 的 影响 ' ORME 
物 和 道路 闪 乎 完全 一 个 样 '， 连城 
舍 中 的 水 井 也 都 开 艾 在 同样 的 位 
置 。 游 戏 都 在 大 场景 上 进行 ， 所 
以 连接 各 城 秆 的 重 责 大 任 就 落 在 
镶 数 案 多 的 森林 和 谷地 ， 但 是 ， 
各 案 多 的 森林 也 只 是 案 多 的 复 模 
品 而 已 ， 所 不 同 者 ， 只 在 於 森林 
的 出 入 口 位 置 。 运算 不 算是 … 偷 
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游戏 中 存 有 效 不 仁 智 互 见 的 
特点 ， 有 的 地 点 必须 和 特定 的 人 
物 同 行 才 会 有 事件 发 生 ， 而 有 的 
地 方 则 是 必须 有 四 个 人 畏 件 才 会 
有 下 文 。 在 找 对 同 件 之 前 ， 玩 家 
ЖЕКЕ ЖИЕ ЖЫШ 6 РЕЖ, FHKE 
BEIE С 西 线 无 战事 , 而 终止 再 当 
斌 了。 游戏 中 也 有 多 不 需要 玩 者 
作出 抉择 的 关键 点 ， 叶 择 不 同 的 
HERRE ETE IRF ° FEE 
会 影响 游戏 和 结束 时 的 动画 ， 在 过 
方面 ， 企划 确 是 花 过 一 番 心 思 。 
谈 人 感到 棘手 的 是 在 作出 抉择 之 
He + IAT TEMEKE Pr 38 HERE AS 
ВЕ Caka 得 最 征 底 ， 而 在 回头 
进行 其 他 路 线 时 ， 游 戏 的 耐 玩 性 
目标 也 就 连 成 了 。 何 况 ， 和 游戏 和 逮 
人 钳 有 不 一 样 的 结局 侍候 著 呢 。 


EJS ле 7 Я FAH 
жа» 所 以 随 著 和 游戏 的 结束 ,程式 
会 自动 帮 玩 家 合计 出 「 事件 完成 


BE) RBH ERR ° 
部 份 的 事件 势必 有 无 法 过 成 ， 而 不 
同 的 路 综 所 能 多 致 的 完成 率 也 会 
HAER о APRE LR 
的 非 把 完成 率 38) 到 百分之百 
不 可 ， 即 使 把 电脑 砸 个 稀 烂 ， 那 
也 是 “ 噬 可 能 的 代 亦 4 ! 
сраза 
有 点 伤感 情 啦 。 玩 过 上 仙剑 奇 侠 
#4 1 的 玩家 相信 会 感到 眼熟 才 是 
> 即 连 部 份 的 法 术 效 果 也 有 雷同 
之 处 。 过 倒 不 打 紧 ， 吸 取 他 人 的 
你 验 和 长 处 加 以 「 发 扬 光 大 J 不 
失 凯 好 方法 。 只 是 ， 在 过 款 和 游戏 
中 ， 战 同 印 形 同 虚 届 ， 赫 毫 引 不 
起 任何 「 快感。 草民 於 游 戏 头 
та» 囊 觉 自己 竟然 从 未 使 用 过 
FEI HE ° ENTE BE PEPE 
垂 手 可 得 ， 那 又 何须 上 武器 店 购 
买 ， 或 往 旅 店 住宿 以 恢复 体力 呢 


? 如 此 一 来 ， 则 游戏 中 的 武器 店 
和 旅店 党 不 都 是 虚 晃 一 招 ? 








BHE TE BS ИРАН, 
实在 忍 不 住 扼腕 叹息 。 可惜 啊 可 
惜 … 和 游 戏 壬 的 武器 、 防 具 和 各 式 
道具 确实 设计 得 很 议 完 ， 但 | 
门 系统 欢度 偏 低 之 故 ， 使 得 表 一 
些 精心 设计 的 利器 失色 许多 。 如 
果 将 若 人 和 怪物 的 生命 值 与 攻击 
力 设 定 高 一 些 ， 促 使 这些 道具 能 
派 上 用 场 ， 也 使 战 辣 保有 相当 的 
ЖЕЛЕРІ, ЭЖЕМЕ, 草民 对 过 款 
游戏 的 评价 必然 会 改观 。 走 笔 至 
此 ， 不 禁 感到 过 个 部 份 的 屋 计 颇 
有 大 费 周章 ， 虚 张扬 势 的 遗憾 。 





BRT REE HKG р 

可 惜 未 能 聆 匠 游 戏 的 音效 ， 是 以 
不 敢 置 评 。 和 游戏 在 安装 时 有 音乐 
相伴 ， 人 向 不 致 感到 不 耐 ( 安装 时 
ІНІ Беу) ， 而 安装 完 合 ， 程 式 
会 自动 值 测 音效 卡 ， 只 要 程式 了 
EREMU, 之 和 后， 玩家 可 就 无 
винт» ROBIE Жан tit nr 
供 玩家 自行 设 定 或 更 改 音 效 的 档 
案 。 草 民 於 修改 DMA 和 IRQ 





再 哉 两 次 之 后 ， 也 只 好 被 迫 秦 械 
投降 了 。 


4101 
1636 / 1696 
340 / 958 


游戏 世界 本 就 无 性 别 之 分 ， 
然 事 实 题 示 ， 女性 的 游戏 人 口 在 
ЖЕ} ИЕ? 【弱势 族群 , 的 阶段 
“以 女性 的 观点 来 参与 游戏 或 可 
消 绩 目前 充满 阳刚 的 了 南 负 ,之 
气 ， 但 更 重要 的 是 ， 针 对 过 款 游 
BRYCE AER ° RFE 
BT HEKA ° EREA 
性别 歧 视 ， 的 巢 白 ， 出 於 善意 





的 建言 也 许 更 能 激发 过 些 女性 的 
MRAR ° ER HIS BIHE R 
Жа 之 中 的 门 志 吧 ?! @ 











设计 公司 : KA Д 
发 行 公司 : HRA І 
游戏 类 型 : 角色 扮演 
发 行 版 本 : 光碟 X 2 | 
使 用 平台 : DOS А 
使 用 机 型 : 386 DX33 以 上 
504888: 4MB 
支援 音效 : S 
要 把 武侠 小 说 中 的 程式 设计 的 部 份 做 以 武侠 小 褒 「 络 代 | ”显示 模式 : SV 
故事 情节 及 壮 原 的 山川 | 得 兹 不 理想 ， 在 不 同 机 | 双 颈 ,， 改 往 的 同名 КЛЫ ; & 4 
PP , 8388836 ыла Фито Бара а жа | ”游戏 仿 价 880 元 
展现 其 特色 本 就 非 易 事 | 度 然 一 样 的 ~ 慢 ， 使 得 | 千 局 的 方式 ， 使 得 耐 玩 | ”测试 配备 : P-100 > 16MB 
”因此 在 游戏 中 的 美工 |CYBER 原 本 充满 归 致 的 | 性 有 所 提升 ; 不 过 在 其 ВАМ» AWE32 > 6 x CD- 
ARRAT > ХЕМИР: Е— Ei | E HHMI | вом | | 
背景 音乐 囊 可 以 看 出 是 | 此 缓慢 的 诗 取 速度 ， 实 | 它 和 游戏 失色 ， 未 能 卖 现 || 
下 了 不 少 心思 1! 在 让 人 大 失 所 和 望 啊 ! ”| 出 原作 的 精华 所 在 。 R E у 1 E үү 5 
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灰暗 的 小 木屋 壬 ， 四 位 骑 

Бәліш THR 
暗 丹 士 打 到 全 和 军 履 没 的 驻 士 团 报 
仇 ， 而 他 们 四 个 正 是 过 场 战役 中 
仅 存 下 来 最 后 的 骑士 。 他 们 讨论 
的 结果 发 现 ， 可 能 是 教皇 党 所 设 
Ене ° EM LFF > 教廷 的 审 
PTF — FE TURE HUE — HER E 
了 进来 ， 公 方 随后 及 展开 了 一 场 
MA о RASER MAF 
迷 … 以 上 即 是 神 剑 传说 2 的 序幕 
， 而 玩 者 就 是 扮演 那 两 嘛 士 中 的 
一 名 。 关 个 游戏 的 风格 是 个 改 接 
近 “ 创 世纪 7 ”的 角色 扮演 游戏 
。 其 和 游戏 的 剧情 也 不 同 於 一 般 “ 
BREE RE “ENE FFA 


gg ы Ж 






z 





. 


地 下 迷宫 的 内 部 ” | 
КТІ | 


‚Мед 及 一 些 野心 宗教 家 及 教廷 










类 的 八股 剧情 ， 而 是 加 入 了 宗教 


的 黑暗 面 ， 过 些 剧 情 以 及 故事 背 


; 景 的 取材 在 大 多 数 的 国产 游戏 中 
о 是 性 少见 的 ， 也 使 得 过 个 游戏 格 


外 的 不 同 。 


我 们 先 由 过 个 游戏 的 战 站 部 
分 看 起 。 战 门 是 直接 发 生 在 地 图 
上 的 ， 也 就 是 说 怪物 会 直接 出 现 
在 移动 地 图 上 。 若 玩 者 不 想 练 功 
буя» урд зару ЗЕРНЯ 
的 发 生 。 要 开始 战 门 时 ， 玩 者 要 
先 诅 动 战 门 模式 ， 然 后 才 正 式 开 
始 攻击 ， 而 整个 战 门 也 是 以 及 时 
的 方式 来 进行 ， 每 个 角色 在 战 门 
中 都 有 其 行动 值 ( step ) + 每 
作 一 个 动作 都 会 消耗 一 点 行动 值 
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， 在 每 消耗 完 一 次 行动 值 合 会 补 
一 点 血 。 过 个 构想 是 不 错 ， 可 是 
дезен ап ARA RET ° 
举例 来 说 ， 在 主角 一 个 人 的 时 候 
还 没什么 问题 ， 变 有 个 人 时 间 题 
就 来 了 。 和 当主 角 一 人 时 行动 值 用 
完 时 还 是 换 主 角 ， 当 第 二 人 加 入 


2 战 丫 时候 就 比较 麻烦 了 ， 首 先 主 


角 的 行动 值 用 完了 ， 攻 疫 会 切换 


， 到 第 二 人 (EALER HMI 


， 不 会 站 著 不 动 ) ， 再 把 第 二 人 
的 行动 值 用 完 后 才 再 把 攻击 权 切 
换 到 主角 上 ， 反 覆 如 此 。 当 然 玩 
者 也 可 以 使 用 切换 角色 的 功能 来 


。 巡 到 操 继任 意 角色 的 目的 。 不 过 


Мы ° í | 


各 位 想 想 看 即时 游戏 最 重要 的 是 
什么 ? 没 错 ， 就 是 时 间 ， 当主 角 
快 没 血 时 ， 行 动 值 又 用 完了 ， 切 


Di í 
rs pi O 


КТЕН ЕГШ j 


| 的 玉照 。 





式 的 ， 也 就 是 说 玩 者 不 需要 照 著 
剧情 走 。 例 如 说 玩 者 同时 打 束 到 
ARBE’ 玩 者 可 以 先 解决 B 
再 解决 A， 反 之 ， 先 A 再 B 也 行 
° EEE SRE EI REA ° Eek 
HRAM ИНЕ ЕТІНЕ 
代步 的 功能 ， 可 省 去 玩 者 四 处 奔 
波 的 麻烦 。 和 游 戏 中 的 地 下 迷宫 可 
说 是 相当 麻烦 的 ， 迷 宫 设计 的 还 
SHEH’ REENER 
有 自动 给 圆 功能 ' Ма 
或 自己 画 地 圆 来 慢 慢 找 出 路 。 















换 到 第 二 人 ， 而 玩 者 还 要 花 时 间 
按 HOT KEY 切换 角色 ， 二 时 
主角 搞 不 好 早 就 被 打 死 了 ( 不 要 
Ж, 笔者 就 常 遇 到 过 种 状况 ) ° 

在 前 面 我 说 过 过 是 一 个 类 似 
“创世纪 7 ”的 和 游戏， 其 操作 也 
与 “ 创 7 ”类 似 ; 滑 鼠 左 键 是 开 
PJ ` BIRR ` EF ` 2808-2829 
。 不 过 呢 此 和 游戏 也 多 了 一 个 “ 创 


7 ”所 没有 的 主 选 单 的 图 像 ( 主角 所 喜欢 的 女人 ， 
ICON )。 遂 个 轿 像 位 於 书面 左 | Nar. d 
та, HERM FZRE RL 1 CRI aaa 


KER, EKAR rh Ai ЖЭШ 








游戏 中 的 图 形 看 起 来 还 算 可 



























游戏 中 若 怕 迷 路 
стана 


画面 、 剧 情 等 方面 都 有 一 定 的 成 
和 续 。 可 惜 它 的 操作 介面 设计 的 是 
稍微 “麻烦 ”了 一 点 ， 如 果 能 再 
简化 那 就 更 好 了 “。 当 笔者 在 测试 
的 时 候 ， 也 发 现 一 个 不 是 问题 的 
问题 ， 就 是 游戏 中 对 诊 名 习 的 文 
字 没 有 统一。 例如 哈 次 比 克 -> 漠 
KH ° ХЭА, 说 实在 
的 笔者 也 不 知道 哪 一 个 是 对 的 。 
希望 狠 作 小 组 能 改善 过 些小 缺点 
"也 希望 他 们 的 下 一 个 作品 能 更 


. 


À 










像 。 而 过 些 图 像 与 windows 的 
图 像 一 样 可 以 任意 移动 位 置 ， 不 
允 和 游戏 中 促 没 有 重 整 图 像 的 功能 
° 以 致 玩 者 在 对 图 像 点 两 下 时 常 
常会 不 小 心 屡 成 “ 拖 披 ”的 动作 
ИТИТЭР ЛИК) ° 
幸好 游戏 中 有 提供 热 键 ， 不 然 玩 
者 在 找 图 像 时 主角 可 能 已 经 措 了 


游戏 地 图 和 与 剧情 都 是 探 开 放 


i 以 。 第 一 眼看 到 过 个 和 游戏 时 ， 好 
， 像 看 到 了 “ 创 X 记 7 ”， 不 过 有 
1 些 地 图 元 素 看 起 黄 的 是 性 像 的 ， 
”大 概 是 有 “参考 ”过 吧 。 其 他 部 
| ан леті ЖТ 
шігіл 
1 + АФИНЫ!» RF A 
ШЕ 1254 
кария» TAR 
是 一 个 还 不 错 的 游戏 。 就 音乐 、 
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地 图 中 也 会 出 现 别 
лшн. | 








: DOS 

: 386 DX33 以 上 
: 4MB 

: S/M | 
显示 模 示 : V 


э озеп ТЕ RHE рО АА [А RPG › нн кезі 
须 先 解决 A 再 B 的 直线 | 暗 面 角 背 景 题 裁 所 设计 | 得 相当 出 色 ， 巨 大 的 人 
进行 方式 ， 战 门 部 分 可 | 的 游戏 ; 在 风格 方面 的 | 头像 将 人 物 的 造型 表现 
ЕИО Е ТВТ ° |Жана ыы, FE : 剧情 颇 有 创意 ， 
而 非 传统 的 探 地 雷 方 式 | 配乐 的 部 份 也 相当 渤 切 | 但 操作 上 则 不 太 顺 手 ， 
* 大致 上 整体 表现 良好 |， 开 放 式 的 进行 方式 ，| 使 得 游戏 性 略 镶 降低 。 


， 是 个 不 错 的 和 游戏。 ”| 访 玩 家 有 更 高 的 自由 度 


° 
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操作 界面 : М 

密码 保护 : 无 

ЖЕНА: 720 元 | 
测试 配备 : P-90、32MB ВАМ 

` 53 868 2MB RAM ` AWE32 > 
4xCD-ROM 目 


REVIEWS 











三 { 守 实在 的 ， 当 近 个 游戏 被 改 
PIU ағын» жантая 
Wo ДЕЛЕ {БИТ pu 4F ñij ftJ Ж 
游戏 了 。 不 过 过 游戏 在 当年 的 
9801 E> арда — (а ОРЕ 
品 ， 而 笔者 前 阵子 游 日 时 ， 在 电 
脑 店 中 的 架 上 仍 能 看 见 过 款 游 戏 
ШІЛЕР ° 

ТОКИ В HR E Аж 
名 漫画 家 川口 开 治 先生 的 同名 作 
品 ， 内 容 考 述 一 稻 揪 逃 的 日 本 核 
TER ° BEE C BCE) BE у 的 
EBI fE < Pt rh > БЕ 3 g 212) 
军队 对 抗 的 情 季 。 其 中 气势 之 磅 
渤 、 情 季 之 扣 人 心 瑟 自 不 在 话 下 
， 没 见识 过 的 读者 不 妨 买 来 翻番 
内 的 尖端 出 版 社 有 发 行 中 文 
版 本 。 

r ACER ER 1 和 游戏 版 本 的 
MFR ERRAR НЕ 
模 气 游 戏 。 内 容 插 取 了 原作 中 从 
"大 和 号 J 揪 逃 的 开始 ， 一 直到 
大 和 号 进入 在 横须贺 海域 中 的 " 
南极 星 号 ,中 进行 补给 需 止 。 过 
段 剧情 在 和 游戏 中 被 分 成 了 11 个 
任务 ， 玩 者 的 目的 是 操作 了 大 和 
ЗЕ) ， 完 成 每 一 项 任务 中 的 要 求 








° 上述 的 十 一 项 任务 是 探 连 乱 进 5 


行 的 方式 ， 玩 者 也 可 以 独立 的 挑 
出 其 中 任 一 项 任务 来 进行 整个 


| жини ЕИ, ЖИШШ 


| 性 和 耐 玩 度 来 说 ， r nki aa 
J 的 确 是 稍 嫌 薄弱 了 些 。 





) вет» ЖЕ 
| RIERA "тін, 


у BRRR о "WREE 1 


| RAAU онко ` TWE 
| 长 模式 ，、' 航海 长 模式 ，、" 
| 水 雷 长 模式 ， 及 「 操 舵手 模式 1 
| 五 种 模式 来 进行 和 游戏 。 玩 者 主要 
| 控制 了 声 钠 、 航 行 及 武器 控 管 ， 
| 奥 其 它 浅 艇 模 所 游戏 相去 不 这 。 
游戏 的 进行 都 在 一 个 画面 中 
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BETER о HERTZ Y~ KH 
平面 显示 仪 是 显示 【大 和 号 」 及 


其 它 相 关 船 焦 的 区 域 ， 但 是 由 於 


\ 彤 放 的 段 数 不 足 ， 所 以 常常 会 发 


生 不 易 判 断 的 情况 。 尤 其 是 不 论 
在 襄 明 书 中 、 或 是 游戏 书面 上 都 
未 交代 比例 尺 的 数字 ， 所 以 读 玩 
者 内 以 马上 推算 浅 艇 之 间 的 距 肉 
。 此 外 光 靠 游戏 中 的 地 图 题 示 ， 
让 对 地 理 不 熟悉 的 人 也 很 崔 了 解 
目前 所 在 位 置 。 在 日 本 原版 的 游 
Жїр HIE — {FETE И НИНА 
IE ° O FP XK TI AE E EIS RE Pt 
A BE 4 НИНА, HERTIN 
一 件 事 。 








原本 要 看 看 "沈默 的 稻 队 | 
的 模 气 性 如 何 ， 但 一 见 到 和 游戏 中 
没有 楼 温习 ,的 设计 概念 ， 心 
REHET —“P ° Ў%БС ВЕ 
和 游戏 的 人 都 知道 ， 上 璧 温 层 对 
於 洲 艇 作 战 来 说 ， 是 一 个 相当 重 
要 的 因素 。 而 声 纳 的 设计 也 没有 
什么 特长 ， 玩 者 只 要 适时 的 放出 
拖 电 声 负 ， 讯 息 就 会 源源 不 断 的 
进来， 完全 不 需要 分 析 的 工作 。 

中 说 有 上 述 的 缺点 ， 上 沈默 
КЕРЕ ХЕ А ЕЕ ЕН 
有 不 错 的 表现 。 在 「 沈默 的 稻 队 
3 中， 玩 者 对 洗盘 航行 的 操控 不 
HRAMA ` KHE EFF FH 
TE > SE EFT E IRE Er Bi 
和 后 平衡 ， 以 及 稻 身 的 左右 平衡 角 
度 。 基 由 上 述 的 设计 ， 玩 者 可 以 
进行 更 细腻 的 盘 身 操控 。 其 实在 
5 沈默 的 稻 队 ,过 个 故事 中 ， 上 
大 和 号 J 能 屡次 腕 险 ， 主要 是 靠 
ЖЖ Бей. ЕН 2 Jp i pk tl ° 








| 








| 
x 
' 


тіннен SME ET ° ЕНЕ 
BERERE > FER 
ЧЁ E MER E E , 玩 者 
可 以 在 了 弹头 ° HK 


探索 三 项 因素 中 来 作 调 整 ， 使 
得 在 战术 的 运用 上 可 以 变 得 比较 
HE ° 





在 画面 的 表现 上 ， 由 於是 老 
游戏 一 个 ， 所 以 玩 者 无 须 寄 望 太 
高 ， 只 有 16 色 的 表现 与 其 它 同 
类 型 游戏 相 比 是 色 不 少 。 
背景 音乐 的 表现 ，CD 音 
的 表现 也 不 出 色 。 音 效 略 嫌 单 翌 
MARRE Л.Й > BD 96 
笔者 在 进行 游戏 时 ， 都 会 把 音 
KARIRA о 上 沈默 的 笨 除 ,的 操作 
完全 使 用 滑 和 妃 来 进行 ， 它 的 界面 
设计 的 相当 亲善 ， 玩 者 应 设 很 快 
就 可 以 进入 状况 。 不 通 在 高 速 的 
机 器 上 ， 可 能 对 玩 者 的 按键 较 角 
敏感 ， 在 输入 数字 的 部 份 不 妨 以 
键盘 来 操作 ° 
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如 果 单 纯 的 以 一 个 渔 舱 模 所 
游戏 来 评 断 「 沈默 的 稻 除 ，， 那 
摩 成 续 可 能 不 是 很 好 看 。 不 过 若 
换 成 以 一 个 冒险 游戏 的 角度 来 看 
" 那 麻 「 沈默 的 艇 队 у 在 原著 精 
神 的 表现 相当 不 错 ， 玩 者 可 以 夭 
由 过 个 游戏 ， 来 体验 原著 中 的 情 
季 过 程 。 笔 者 的 继 结 是 ， 单 纯 的 


浩 般 模 据 迷 们 请 略 过 过 个 游戏 ; 
而 属於 漫画 “沈默 的 稻 除 ， 的 爱 
好 者 ， 如 果 不 在 乎 过 是 个 老 游 戏 
的 话 ， 不 妨 买 一 套 回去 珍藏 著 。 








: 700 元 
: Р-120 > 
968 2MB RAM 、 
` 4X CD-ROM 


16MB 
SB 16 


REVIEWS 








本 文 作者 / LCJ 


在 ШИН ЖЕБЕ» ЖӨНІН 

的 上 备 任 期 只 有 一 千年 ， 
任期 满 了 后， 就 必须 再 从 案 神 中 
ЖЕН — ПЕ ° K УТ 
ISKEE о ЕУ У ЗЕ йт 
上 项 的 时 候 了 ， 今 年 的 参赛 者 共 
有 爱 神 、 战 神 、 美神、 魔神 、 死 
神 、 财 神 、 他 和 神 等 七 位 ， 只 要 能 
狗 成 篇 大 陆 上 唯一 被 信奉 的 天 神 
` HERRE REF ЕЛ ° ЖН 
整个 大 陆 一 千年 





MERE ( EF) 的 和 游戏 背 
景 。 在 游戏 中 ， 玩家 必须 善 用 所 
选择 的 天 神 的 特长 ， 使 用 各 种 手 
段 来 传教 ， 只 要 能 金 让 场景 中 所 
有 城 针 的 人 民 都 信奉 您 ， 那 麻 就 
可 以 晋级 下 一 天， 只 要 能 狗 厦 利 
通过 二 十 关 的 考验 ， 就 可 以 坐 上 
ERRET о AMEER 
的 玩法 ， 和 一 般 策略 游戏 的 开放 





式 玩法 六 不 相同 ， 反 倒 与 牛蛙 ( 


Bullfrog ) #9 ( ЕЛ) Ж 


列 的 玩法 比较 相近 9 





不 过 过 两 者 有 一 个 根本 上 的 
ER ME (EF) 中 的 天 神 比 
Н TAEI > (EREHE) 
中 的 天 神 比 较 具 有 绝对 的 权威 。 
E (ЕЗ?) 中， 玩家 所 扮演 的 天 
神 ， 需 要 不 断 地 垂 珠 民间 的 疾苦 
， 替 子 民 解 决 各 种 千奇百怪 的 问 
Ей, 以 『 搏 取 」 子 民 的 喜爱 、 敬 
БЕЙНЕНІ; 然后 再 夭 由 子 民 们 所 
页 献 的 金钱 、 食 物 或 各 式 的 供品 
， 来 提升 自己 的 实力 、 累 积 向 其 
ttl 7 HIKER о MOE ( LFF 
也 抓 狂 ) PRHA” КАШ ИК 
和 术 提 高 自己 子 民 的 数目 ， 芷 减少 
散人 的 子 民 数目 ， 就 可 以 厦 利 完 
成 任务 了 。 HÉ (EF) 中 的 天 
神 是 如 此 地 具有 人 性 ， 所 以 笔者 
个 人 志和 镶 ， 如 果 除 去 魔法 的 要 素 
之 后 ， 适 个 游戏 倒是 比较 像 在 模 
шге ся, АННЕ 
的 人 。 
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本 和 游戏 最 具 特色 的 地 方 ， 应 
该 就 是 『 人 条件 关 卡 十 次 成 十 经 营 
领地 」 的 设计 吧 ? 55. 
上 上 和 带 」 的 目标 ， 玩 家 必须 在 每 

-个 关卡 中 培养 自己 的 实力 ， 想 
办 法 多 得 更 多 的 经 验 值 、 金 钱 与 
BLE ° GEN EE BAF fe FE gi] 
地 进行 下 去 ， 过 和 【『 AMER 1 
与 RPG 的 升 ° E Seth 








同 工 之 处 。 在 『 领地 的 经 营 」 方 
Іш», 需 了 通过 每 一 关 的 考验 ， 玩 
家 必须 发 挥 玩 策略 和 游戏 的 功力 ， 
降低 子 民 对 你 的 不 满 ， 提升 他 们 
对 你 的 和 敬 县 与 和 过 


过 不 满 


微 呈 矛盾 天保 的 ， 所 以 如 何 取得 
一 个 平衡 点 、 提 升 哪 一 个 才 是 当 
Жк, 就 有 辐 玩 家 智慧 的 判断 








踊 然 本 游戏 的 构思 满 新 颖 的 
' 但 是 也 有 一 些小 缺点 。 其 中 最 
主要 的 问题 ， 就 是 单调 与 重复 性 
高 。 购 然 游 戏 中 共有 七 位 天 神 可 
供 玩家 选择 ， 但 是 每 一 位 天 神 的 
游戏 模式 ， 其 实 都 是 大 同 小 机 的 
; 玩家 只 要 掌握 南天 神 的 特性 ， 
选择 对 应 的 传教 手法 ， 然 后 到 城 
ЖИЫН БИРСЕ ( 或 是 干 
些 燃 灯 掠夺 的 勾当 ) ， 等 累积 了 
足 缠 的 资本 和 后， 再 找 其 他 的 天 神 
开刀 ， 相 信和 要 完成 本 游戏 落 不 如 
。 由 於 每 个 天 神 所 探 用 的 策略 差 
办 落 不 大 ， 所 以 很 肉 让 和 人 有 一 直 
玩 下 去 的 动力 。 

另外 ， 本 游戏 在 设 定 上 也 有 
一 些 不 合理 的 地 方 ， 像 是 天 神 的 
战 门 能 力 竟然 比 不 上 盗贼 ， 芙 不 
知道 过 些 盗贼 到 底 是 何方 神 诗 ? 
TE S FAKA] тте KK 
的 限制 ， 使 玩家 可 以 对 同一 个 城 








eeeweweeeeewesoesesesesosoososossoooesoooooseoooososoosssoseseososeseoseossssoosossssesssesossesssseseoooseosesesesesesesssssesseeses 






MEETS KURE MFE £ 
БЕЛІ Y ° FWON Н 
* 最 麻烦 的 事 就 是 黄金 与 MP {Н 
太 少 ' 所 以 做 起 事 来 三 手 三 脚 ; 
如 果 太 早 把 过 两 样 东 西 用 完了 ， 
就 必须 要 花 一 段 时 间 等 它们 恢复 
° ( MP 的 问题 膛 好 解决 ， 黄 金 
就 比较 麻烦 一 点 ， 除 非 一 用 拾 的 
" 不 过 过 样 好 像 不 是 个 天 神 的 作 


新 手 入 门 上 部 份 ， ИНЕНІ 
玩家 有 很 大 的 才 助 。 唯 一 美 中 不 
足 的 地 方 ， 在 於 后 面 的 密码 表 部 
份 ; 由 於 密码 表 上 面 未 标示 行 、 
列 ， 所 以 会 造成 玩家 在 输入 时 的 














же», жж ( EF 
) ES — E — T ҖЕБЕП 
! EERIE ° MAFA 
某 些 地 方 与 ОН ИЛИ ) ИД 
的 ， 大 概 是 由 同一 个 人 所 编写 的 
吧 ! FERHO E ° FERE 
似乎 只 有 两 年 前 国产 RPG 的 水 
准 ， 所 以 和 当前 的 国内 游戏 相 较 
下 就 还 色 多 了 。 呈 然 策略 游戏 比 
较 不 注重 书面 ， 但 是 在 业界 普 欢 
加 强 声 光 效果 之 际 ， 如 果 没 有 精 
美的 画面， 是 比较 内 吸引 玩家 的 


在 手册 方面 '〈 ЕЗ?) {Ff 
还 算 不 错 ， 呈 然 内 页 只 是 黑白 印 
刷 的 ， 但 是 对 於 指令 的 内 容 、 物 
品 和 魔法 的 功用 与 影响 ， 都 有 相 
HEF EMRAH ; 而 手册 后 面 的 『 


HET TF ° ЖК (EF) F 
3 —#G J SARMA 5 (HJ Я @r B R 
EE ДЕШЕВАП ЖЕТТ ° PTS RE t 
HAE РРЖ е MRE 
游戏 能 在 声 光 效果 上 再 加 强 ， 相 
信和 将 能 吸引 更 多 玩家 的 。 人 地 
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: 
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设计 公司 : RH 
Г | 发 行 公司 : Жі 
- 发 行 类 型 : 策略 
发 行 版 本 : 磁 片 
使 用 平台 : 005 
一 适用 机 型 : 286 以 上 
504842: 640KB 
YH ара 扮演 天 神 管理 案 民 支援 音效 : A/S 
上 较 国 内 同期 产品 需 弱 | 效果 来 鸭 上 需 过 款 游 戏 | 的 和 游戏， 基本 上 感觉 颇 显示 模式 2 № 
° TARARE | ° HERES ОЕ Ж АЕ Д TI EFE ti saam 25 
特别 的 ， 多 元 化 的 游戏 | 同 有 新 的 创意 ， 但 印 | 抓 狂 ， 不 过 在 权威 上 则 | Е: AND 5x86-P75 ` 
方式 ， 玩 者 必须 面 面 俱 | 未 能 适当 的 表现 ， 造 成 | 较 类 似 一 般 的 君主 ; B&B 6x CD-ROM 、16MB ВАМ 、 
到 才 行 。 游戏 缺乏 娱乐 性 ， 是 较 | 面 效果 不 基 理 想 ， 但 游 | SB PRO II 
Він o ИН-ТЫ», 
若 有 册 趣 者 可 以 试 试 。 R E м І Е W s 
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驴 电 脑 硬 体 的 进步 ， 以 往 

较 准 在 电脑 上 面 表现 的 游 
BRN FEWER 36 OS ° Fh 
又 以 动作 与 射出 游戏 饥 其 大 宗 ， 
像 是 雷 射 超人 或 是 雷电 威 龙 就 是 
很 好 的 例子 ， 不 过 在 国产 游戏 当 
中 ， 过 类 型 的 游戏 仍然 逮 是 属 论 
少数 当中 的 少数 ， 除 了 跟 国 内 玩 
家 的 习惯 有 关 之 外 ， 不 受 和 游戏 感 
击 的 重视 也 是 原因 之 一 ， 但 是 过 
阵子 过 样 的 情况 正在 慢 慢 改 变 当 
中 ， 前 阵子 有 亡 类 战区 的 推出 ， 
现在 更 有 溢 复 金刚 的 建生， 动作 
射 骏 游戏 似乎 已 经 起 死 回 生 了 。 











我 们 的 灌 复 金刚 从 小 生长 在 
非洲 粹 林 当 中 ， 在 无 意 的 状 沈 之 
下 ， 看 见 一 堆 人 类 不 停 将 球 给 投 
入 一 个 奇怪 的 图形 框框 当中 ， 於 
是 物 便 偷 了 那 颗 球 回 家 ， 尊 且 在 
庭院 里 头 做 了 一 个 同样 的 奇怪 圆 
形 框框 ， 照 著 同 样 的 手法 将 球 给 


感 。 某 一 个 炎热 的 天 气 ， 漠 繁 金 
刚 照 样 在 庭院 练习 著 繁 球技 巧 ， 
AS 356008 F Г SR A WR rh f E Е El 
Жж» 中 了 陷阱 的 金刚 被 载 到 了 一 
个 不 知名 的 城市 当中 ， 好 巧 不 巧 
地 天 上 一 道内 电 打 中 了 直升机 ， 
直升机 与 铁 舌 一 起 快速 地 往 地 面 
掉 落 ， 灌 得 金刚 得 以 重 多 自由 之 
身 。 但 是 当 他 顺利 著 陆 之 后 ' 一 
个 完全 陌生 的 城市 读物 害怕 不 已 
， 坑 了 找到 正确 的 回 家 路 途 ， 金 
刚 展开 了 一 段 慕 险 刺 激 的 冒险 旅 
程 。 

灌 复 金刚 是 一 款 标准 的 传 太 
横向 动作 游戏 ， 游 戏 的 目的 很 简 
单 ， 就 是 要 想 闪 法 运用 手中 的 得 
球 打倒 迎面 而 来 的 疗 人 。 HISS 
刚 最 擅长 的 就 是 灌 复 ， 所 以 唯 有 
施展 出 灌 得 动作 才 可 以 伤害 到 项 
大， 不 过 金刚 也 可 以 使 用 旋风 攻 
又 来 撞 伤 敬 人 ， 不 通 在 施展 出 过 
HE EZE ° AAHH 
ЖК ТРЕК AR ВЕ ЕЕ» HEBA 
ERA ЖЕТ Т ° ET BRM 
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的 向 人 ， 或 者 是 找到 | 


物 来 该 向 人 暂停 动 f 
用 过 些 技巧 对 诊 完 成 游戏 将 会 有 
ІІМ ° 





жыны › 辅助 道 具 

估 著 相当 重要 的 地 位 ， 因 篇 他 们 
都 对 金刚 回 家 的 旅程 有 著 莫大 的 
过 些 道具 和 与 实物 都 藏 在 
ЖаН? Бет 
ВЕНЕ HRKI ° 
TI =e н ИЖЕ Н А Pri fJ 30 
REMZ EF BEF3 FJ PH ° RTE 
些 东 西 之 外 ， 集 满 30 集 奶 瓶 或 
是 金刚 头 都 可 以 直接 增加 一 条 生 
命 ， BIRRA Bp жарат ПЕР. 








现 无 向 状态 等 等 “ 





HEE SMH BKE ° 
ОЛЕИН ЛАК Th ° HEK БЕШИК 
' 而 每 一 大 天 会 再 和 分 篇 五 个 小 
关 ， 照 例 在 每 个 大 天 的 最 后 都 有 






早 当中， 更 有 许多 障 
刚 的 路 ， 不 过 也 有 
- 些 是 用 来 帮助 金刚 顺利 通过 的 
物品 。 除 了 过 些 天 然 的 屏障 之 外 
` 膛 会 遇 到 各 式 各 样 的 敬 人 ， 有 
的 只 有 攻 出 一 次 就 可 以 打倒 ， 有 
的 务 要 攻 册 三 次 才能 狗 打 倒 ， 有 
的 其 至 逮 会 投 括 物 品 或 是 发 射 武 
器 来 攻击 金刚 ， 所 以 碟 对 不 能 绚 
随便 掉以轻心 





(ЕЛЕСІ 


游戏 的 剧情 构思 以 


及 角色 设 定 都 相当 的 特 
别 ， 可 惜 由 企划 上 的 一 
些小 缺点 ， 使 游戏 失去 
了 应 有 的 光 芝 ， 另 外 在 





音乐 音效 上 则 是 表现 平 











EE 关於 游 戏 的 一 些 特点 之 
ЗЕҢ SIS Ri W: <> Bl 
T ° ИЙИШ ФИН 
个 角色 的 设计 ， 很 明显 地 是 集 超 
任 超 级 大 金刚 与 樱 木 花道 於 一身 
‚ 角色 本 身 讨 喜 的 程度 是 无 庸 至 
疑 的 ， 不 过 闭 戏 企 烛 的 一 些 缺点 
色 将 过 样 的 优势 给 创 弱 了 不 少 。 
首先 是 灌 得 金刚 的 攻击 方式 
` ERIS BIS RTE W 0 Е ° 
玩家 必须 个 动作 才能 
ЗТ A > 了 过 个 攻坚 方 
式 之 外 ， 其 他 的 攻击 方式 都 有 其 
短暂 性 与 不 连续 性 ， 加 上 按键 的 
ШЕ, 将 攻击 过 个 按钮 直接 
定义 凯旋 风 攻 出 ， 玩家 在 不 断 地 
跳 距 与 攻击 当中 ， 很 容易 不 小 心 
误 按 成 饥 旋 风 攻 击 ， 刚 好 就 过 样 
FEA EAF ° WMATA REG 
INI HE SHIH > SEEM 
5 MEE ° 

其 次 是 游戏 舞台 的 关卡 设计 
° 跟 超 级 大 金刚 比较 起 来 ， 不 仅 
游戏 舞台 的 数目 至 少 减 少 一 牛 以 
БОННЕ АЛ БЯ 
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大 金刚 ， 更 别提 是 在 超级 大 金刚 
当中 到 处 可 见 的 靳 新 创意 ( 像 是 
超级 大 金刚 第 二 大 天 当中 的 
Stop&Go 设计 ) 了 。 且 以 今日 
的 和 游戏 水 礁 来 说 ， 舞 台 背 景 画面 
的 构图 实在 是 有 点 过 於 简单 ， 假 
如 要 是 能 物 使 用 跟 超级 大 金刚 的 
ФИР АЯНЫ 4 PEL HME 
灌 篮 金 刚 将 会 有 更 需 突 出 的 表现 
° 另外 在 音乐 音效 的 表现 方面 ， 
笔者 个 人 也 是 不 辟 欣 赏 ， 不仅 音 
乐 和 与 舞台 本 身 的 搭配 有 些 突 元 ， 
有 些 音效 匠 久 了 反而 会 觉得 很 吵 
ЖЕ» E E AD EE RIE E ñ ЕНЕ 
的 地 方 。 








ЖЮ LKR ° ШЕН 
ARRESE АУЕ A 
AFR N УЕ Е тату — ЖЕ [н] ТТ g 8 
HHT ETH ° BEERS 
BATRA ° FB El tb пу 
以 看 出 国产 游戏 在 企划 人 才 方 面 
ра апа 希望 将 来 要 是 会 有 
ШИ! 2 (67342 БН ҮРУ КН 
集 和 游戏 的 所 有 工作 人 员 不 要 再 犯 
一 代 过 些 要 命 的 毛病 才 好 。 优 





设计 公司 : 第 三 波 


: DOS/WIN95 

: 486 以 上 
504892: 4MB 

支援 音效 : S 

显示 模式 : SV 

操作 界面 : M/J 

密码 保护 : 无 

: 680 25 

: 4860Х4-100 > 

16MB ВАМ ~ 5816 PRO > 

6X CD-ROM 
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лы» 笔者 在 厅 苇 上 看 到 号 称 r 
ЕЕ PC 史上 第 一 套 VR ARIE 
Ші 的 广告 时 ， 心 里 头 第 一 个 想 
法 是 7 VR J 过 两 个 英文 字 已 经 
WERKT ПЕРЕН 
FAAR VR ? 自从 VR tk 
打 问 世 以 来 ， 和 游戏 好 像 只 要 大 上 
VR 两 字 就 象 徽 著 一 种 技术 上 的 
突破 。 而 最 需 大 家 所 接受 的 一 种 
说 法 是 「 虚 扎实 境 ，， ТІН ГІН 
扎实 境 ， 指 的 是 游戏 壬 创造 了 一 
个 非常 贯 实 的 立体 空间 ， 恋 玩 者 
投入 其 中 而 不 辨 呐 假 。 在 PC 上 
的 确 也 出 现 过 不 少 刘 样 的 游戏 ， 
MARAR RRE, ` 
Aebi | 等 都 可 以 襄 是 模 扎 出 
-个 非常 允 商 的 游戏 世界 。 至 於 
馆 动 类 的 和 游戏， 其实 是 很 适合 往 
VR 的 路 上 发 展 的 。 如 果 你 爱好 
有 运动 游戏 ， 相 信 你 一 定 玩 过 上 
FIFA96 j ` f NBA96 у" 
VRSOCCER у 等 游戏 ， 游 戏 中 
可 任意 变换 的 镜头 、 移 动 的 视角 
> WEERA AIGE ПА Е > PR 
ХЕ @ [в] E И E ЖИ) НЫН ІЗ 
HET VR у 的 头衔 。 那 床上 
VR К 的 表现 又 怎样 呢 ? Н 
藉 我 一 一 道 来 " 








ТООЛУ лл 
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ГУЕ ЖК у 绝对- 
第 一 套 网 球 和 游戏 ， 早 在 1993 年 
, 美国 EA SIME H~ TEA 
1% ' WORLD TOUR TENNIS 
J 的 网 球 和 游戏 。 另 外 还 有 一 套 是 
以 真人 拍摄 移 作 而 成 的 上 
INTERNATIONAL TENNIS ‚| 
‚ 至 於是 那 一 家 公司 出 的 ， 因 篇 
第 者 的 磁 片 已 硫 韦 掉 ， 所 以 无 从 
智 考 ， 不 过 过 两 套 游 戏 在 国内 好 
像 都 没有 发 行 ， 笔 者 是 在 香港 买 
的 。 所 以 如 果 硬 要 措 上 VR ， 然 
后 褒 它 是 第 一 套 那 床 笔 者 也 就 无 
RT ° {HEUER E ERP ¥ 
行 的 第 一 套 PC 网 球 游 戏 ， 笔者 
是 同意 的 。( 据 笔者 友人 告知 ， 
ЖОН FRE SETA — FEHER Ж 
жана» ЯЙ дж 
不 多 了 。) 

f VR RRR у 在 操控 方面 基 
本 上 是 多 简单 的 ， 除 了 方向 键 之 
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UU i a 















外 ， 就 只 有 一 个 按键 控制 挥 拍 ， 
至 於 挥 拍 时 是 抽 球 、 创 球 、 正 反 
手 攻击 膛 是 高 吊 球 可 没有 办 法 决 
定 ， 完 全 由 电脑 视 当 时 的 情况 和 
盈 动员 所 站 的 位 置 作出 适当 反应 
。 在 过 方面 来 说 笔者 认 船 除非 是 
新 手 不 知道 如 何 使 用 键 租 或 接 槛 
， 否则 不 能 决定 使 用 那 一 种 回 歇 
方法 实在 太 那 个 了 吧 ? 你 的 
对 手 ~ 和 电脑 ， 实 在 有 和 狗 笨 ， 只 要 
探 取 发 球 上 网 的 策略 ， 电 脑 对 手 
一 定 无 力 招架 ， 因 须 笔 者 看 每 一 
球 都 是 平平 的 过 来 ， 只 要 在 网 前 
一 搁 截 ， 锥 定 得 分 ， 也 难怪 游戏 
中 只 需要 一 个 按键 挥 拍 就 可 以 了 
‚ 因 须 你 也 不 需要 使 用 任何 特殊 
攻坚 就 可 以 轻 肛 赢得 比赛 。 
TENNIS 









a 





È 
Sm 一 

< еы 
ЖЕНЕ ЕКЕ 3 ËR 
不 好 玩 ， 如 果 能 模 振 出 球场 上 的 
鞭 实 状 沉 ， 它 还 是 可 以 赢得 玩家 
GH e T VR HER WATI 
类 网 球 界 的 四 大 公开 赛 ， 当 然 也 







是 硬 地 、 水 泥 、 БЕЗІ! 各 
种 场地 都 有 它 自己 的 特色 ， 例 如 
法 国 欧 球 公开 赛 是 在 红土 上 比赛 
， 而 红土 球场 最 适合 底线 抽 球 型 
的 选手 发 挥 ， 像 红土 球 王 穆 斯 特 | 
RIE TEI HEREKE HEEE EER 
HIF E > NEGA е тая 
ERB ELSE + EARRA AER 
公开 赛 的 冠军 。 不 过 在 7 VR 网 
жан» анадан жар. 
E ABRAMA ERR 
最 佳 方法 。 至 於 球 落地 和 后 的 弹跳 
， 在 游戏 中 看 来 都 差不多 ， 四 个 
球场 的 不 同 只 不 过 是 地 面 换个 颜 
EMI E ° MARERA’ г VR 
НАЕК о ZEBER EEK Rt E 
不 合 人 满意 。 


TENNIS 9 
IVR жеу 598 














有 一 些 合 人 目 炫 神 怠 的 数据 ， 例 
NET] ` MERON ° ESE KER 
等 ， 在 过 一 方面 来 党 ，r VR 网 
Жі КІМ ЖӨНІ» — рст 
会 关心 的 数字 也 付 之 关 如 ， 像 非 
SBE RTE ` EFIR ` K 
HEEE ` НОВО ЩЕ 620) - зур 
越 球 成 功 等 都 没有 。 HOARE 
的 是 ， тх HIER FL 
的 名 字 使 用 权 ， 因此 在 游戏 中 会 
看 到 ， 张 德 培 变 成 了 Michael 
Chonng ， 山 普 拉 斯 成 了 Sand- 
prix， 阿 格 西 则 成 了 Agappi ° 
逮 有 艾 柏 格 是 Edbord ， 卡 菲 尼 
可 夫 是 Kaljelnukuv • iñ — £ 
HERE SIOR ° FSR EHR 
FUE ffb it ен», HEBS BE 
人 所 有 ， 要 购买 名 字 其 至 照片 的 
使 用 权 困 肉 度 非常 高 ， 所 以 使 用 
音 相近 的 名 字 是 无 可 厚 非 的 。 但 





爱好 运动 游戏 的 玩家 ， 没 有 


痪 个 不 喜 坎 看 数据 的 ， 璧 如 玩 梯 需 何 不 训 玩 家 有 自行 修改 或 是 创 
球 和 游戏 ' #& JE AB ATM HEF BR 造 新 人 物 的 权利 呢 ? 过 样 不 是 更 
率 、 三 振 数 或 者 是 打者 的 打击 牵 能 满足 玩家 喜爱 某 个 球员 的 需要 


` 全 蝇 打 数 等 。 同 样 的 ,网球 也 157? 
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AARRE RHH 


Ян» FERRIS RIPEN 
度 上 表现 不 佳 使 得 四 大 
球场 的 设计 形同虚设 ， 
另外 Al 方面 的 表现 亦 
太 过 简单 ， 使 得 游戏 耐 
玩 度 降 低 不 少 。 





MERI г VR 网 球 
3 但 在 场景 的 处 理 分 不 
EEN ° HERR 
ЖІ» cyber WEAK 
的 败笔 是 无 法 模 所 出 各 
式 球 招 ， 以 电脑 Al 低 
来 带 过 和 过 部 份 的 缺失 ， 
反而 更 显 出 和 游戏 奥 作 的 
漏洞 





少见 的 网 球 游 戏 ， 
在 模 气度 上 兹 不 是 很 逼 
A > MAAHI Г VR J 
也 只 是 支援 立体 眼镜 能 
了 ， 根 本 与 外 界 一 般 所 
ЕН) г VR , 游戏 有 极 
大 的 差别 。 
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r VR 网 球 ， 最 吸引 笔者 的 
地 方 是 可 以 连 绿 对 打 ， 笔 者 拿 到 
游戏 后 ， 当 然 迫 不 及 待 的 想 找 同 
好 来 比划 一 番 ， 可 惜 在 经 过 一 阵 
的 努力 之 后 ， 才 发 现 你 必须 各 自 
Bern ЛЕШ) CEY ЕН , 
不 像 BERTE 2 1 ЖИ, —d8 
ЖЕЙК EPA A MO ҮН = ТЕЖЕП] 
RIE ЕА ДАЗ 5 U 
SIE O RAR TFE f 
жа- 

ЖЕН — CHIN Аза 361838 
套 游 戏 会 叫 r VR ЖИК) > GR 
EHRE E ` ӨТІНІП 
书 上 没有 寅 的 事情 ， 原 来 [ VR 
欧 球 ， 可 以 支援 立体 眼镜 ， 只 要 
在 进入 游戏 时 键入 VTENNIS/ 
IGLASSESHI JAT > ЕТУ, 
HBR Е A ЖШ, HIR 
ЖЕЛЕ E r Н ëk HETI 
* 2 fi pR r 0 N 0 0k ei ТИЕ. 
Т, 我 想 过 大 概 就 是 T VR 网 球 
J 名 字 的 由 来 吧 ! ө 


TENNIS 9 
Be 


\%® а, 
ха”; 
Ы"... 
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:无 

: 630 元 

2Р120> 32MB RAM 
53 、6xCD-ROM > ESS 


REVTE WS 








本 文 作者 /皮蛋 妹 


头 来 了 个 大 富 移 3， 年 尾 

又 来 了 魔 岛 大 富 萄 与 爆笑 
ЖН REREH T TA 
兄弟 想 捕 进 过 个 窗 门 呢 ! FER 
可 以 襄 是 富 倪 办 年 啊 ! 过 些 以 同 
样 型 态 来 进行 的 和 游戏， 究竟 有 何 
魅力 ， 在 和 游戏 市 场 上 掀起 一 阵 阵 
旋风 ， 恋 玩家 人 乐 於 其 中 呢 7 正 因 
我 也 是 沉迷 於 其 中 的 一 员 、 案 玩 
KENE RAN RE ои ! 

先 来 瞧 瞧 咱们 今 儿 个 的 主角 

“HRRK HN ° 顾名思义 过 是 一 
款 以 水 潜 传 中 的 英雄 好 汉 坑 背景 
的 游戏 ， 梁 山上 共有 108 条 好 汉 
关 是 大 家 耳 熟 能 群 的 了 ， 不 通关 
次 可 没 全 体 动员 ， 仅 下 来 了 花 和 
傈 一 鲁 智 深 、 胸 子 头 一 林冲、 及 
时 雨 一 宋江、 行者 一 武松 、 琴 二 
есін. ШАН УЕЗИ RE 
HE ШИН Pq f EEE 5 以 
БАЛКАН ЕПН E 
找 上 她 ? 过 我 就 不 太 清 楚 了 ! ( 
Mik : 自己 去 问 企 荐 吧 ! ) Ж 
中 乱 共 有 和 十 个 角色 可 供 玩家 挑 
Ж?» 笔者 加 欣赏 美工 的 巧 思 ， 尤 
其 是 人 物 特写 的 大 头 照 ， 没 事 膛 
来 个 搁 眉 和 弄 眼 、 流 流 口水 、 掉 掉 
鼻涕 的 相当 有 趣 。 但 是 手册 部 份 
HIB PERR R R ВЕ = HE E EE IF 
Ла ЕШ, 3 
它 的 部 份 也 都 草草 带 过 ， 芷 没有 
BEEBE EEE ° RAH FH 
r 

进行 的 方式 共 分 饥 单 场 模式 
与 剧情 模式 两 种 ， 两 者 最 大 的 不 
同 在 於 : 单 场 模式 中 玩家 每 个 角 
色 都 可 以 选 ， 若 有 某 个 角色 完成 
任务 ， 会 有 一 段 动画 来 串 场 ， 接 
著 便 往 下 一 个 目标 遵 进 ， 玩 家 可 
籍 由 大 地 图 来 测 查 目标 所 在 ， 大 
地 图 上 有 一 个 红色 的 点 会 内 著 内 
著 ， 过 就 是 玩家 的 奢 标 所 在 了 ， 
地 图 也 同时 会 显示 玩家 目前 的 落 














їй, йн нук ЕН — 
条 最 快 到 过 指定 地 点 的 路 程 ， 如 
此 抢 冠 则 非 奴 事 ; 而 剧情 模式 则 
是 随 车 游戏 编排 的 剧情 来 走 ， 芳 
非 每 个 人 物 玩家 都 可 以 扮演 ， 玩 
家 必需 撒 负 链 奸 除 恶 的 大 任 ， 在 
EMI RIS BES P > EEEN 
З LIER] 。 
ERA THESE | ЖЕНИ, 
那 到 底 它 搞 笑 的 功夫 如 何 呢 ? 过 
ТЕПТЕ ЕСІГІ 
研究 喔 ! 答 智 棋 角 类 型 的 游戏 在 
国内 外 多 不 膀 数 ， 那 到 底 什么 樟 
的 游戏 才能 受到 玩家 的 青睐 ， 笔 
者 主观 的 训 角 最 重要 的 是 过 个 洲 
MARAG BIKAN 
20936 REEDER Я Н ЕКІДЕН 
,既然 如 此 想 要 有 所 发 挥 也 就 不 
易 了 ， 所 以 游戏 的 设 寻 小 组 无 不 
镍 足 全 力 ， 以 期 能 创造 出 独特 的 
游戏 罗 格 ， 在 过 个 环 千 爆 笑 水 浅 
传 的 设计 还 算 不 错 、 频 有 创意 ， 
以 往 的 游戏 买 地 只 是 付 钱 了 事 ， 
SAGARRAK HOEGD 
БЕРИЛ ЖЕГЕН АШ, DFR NK 
来 赚 取 $ OERE! ) ° 
精 果 玩 到 最 后 再 缀 通 自己 的 地 时 
已 经 变 的 没有 意义 了 ， 而 在 爆笑 
水 洲 传 中 你 里 了 一 块 地 ， 必 和 需 派 
武将 或 请 保全 人 员 来 留守 在 自己 
的 土地 上 ， 他 的 职责 就 是 守 呆 好 
ЕГЕТТЕ 
БЕШИ TESI] * ERIE 
FEES HIT ГА 1 在 
游戏 中 ， 访 游戏 更 有 变化 性 ， 心 
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夸 ， 如 果 你 的 武将 物 强 的 话 芭 可 
以 收 DOUBLE IRE HEE ! 不 用 
付 钱 、 还 可 以 赚钱 ， 过 个 点 子 不 
错 吧 ! 随 著 事件 的 发 生 剧 中 人 物 
也 会 有 脑 张 的 表情 、 搞 笑 的 言说 
' 颇 能 符合 整体 的 风格 。 


不 仅 如 此 ， 在 和 游戏 中 还 有 许 
多 用 得 著 武 将 的 地 方 ， 褒 到 过 小 
女子 就 不 得 不 数落 数落 了 ， 一 开 








i 始 的 武将 分 配 就 不 公平 了 ， 随 著 


参与 角色 的 不 同 所 拥有 的 武将 也 
жы» 若 你 选 对 了 较 强 的 主子 ' 
BE Rk u] ARAKI IA E ERE ! 但 是 
若 不 幸 的 选 错 人 ， 那 你 就 准备 等 
жн! FTR ° BKE RIKA 
， 你 就 在 一 旁 流 口水 吧 ! ABR 
将 的 加 入 是 遇 到 某 些 事件 且 得 花 
点 银子 才能 扰 入 靡 下 ， 花 钱 事 小 
麻烦 的 是 人 才 锥 寻 啊 ! 而 每 买 一 
块 地 就 必需 留 人 下 来 看 守 ， 若 派 
武将 时 ， 呵 ! 呵 ! 那 可 就 有 得 瞧 
Т, 你 就 可 以 体会 虎 落 平 阳 被 大 














MORER! 跟 本 是 失去 了 参赛 
权 ， 而 和 游戏 中 又 无 法 以 招募 或 延 
BRP Р АУЕ Ж 
ТА ИЕ АА», ERE 
TE MONEY > EFRA Гай 
店 1 BAREK о ӘЖЕ [Ж 
将 」 方面 的 创意 相当 不 错 ， {н 
没有 妥善 的 规划 好 ， 使 得 有 些 虎 
头 蛇 尾 的 感觉 ， 而 且 武 将 的 属性 
对 实际 作战 也 站 无 多 大 影响 ， 刀 
居 猎 新 的 是 某 次 格 门 的 过 程 中 ， 
因 一 时 不 察 将 一 个 体力 稍 弱 武 将 
派出 去 ， 中 然 我 方 武将 的 智力 及 
武力 都 较 对 方 高 出 许多， ар 
也 惨遭 被 宰 命 有 去， 更 恨 的 是 此 一 
‚ ж йез 








再 来 均 谈 空地 的 发 展 吧 ! 游 
页 一 共 提供 了 九 种 行业 ， 分 别 是 
: 观光 、 武 术 、 房 地 、 军火 、 资 
讯 、 娱 乐 、 DE ` 交通 、 有 运输 等 
° 除了 交通 与 运输 两 行业 之 外 ， 
其 除 七 种 行业 都 可 再 往 上 发 扬 光 
大 直到 最 高 的 层级 ， 随 著 选 择 的 
行业 不 同 每 年 千 算 的 利润 也 不 同 
' 因 需 有 高 低 风险 存在 的 哨 ! Wa 


ERIM KAS 


Ян ЕНІН, нг 
的 荷包 满 满 。 不 过 笔者 蝎 得 需 遗 
BME Хени в А R > 
MERR ESA СҮЙІНЕ АЁ ЗЕ 2 
事 ， 而 且 又 必需 要 争取 时 间 直 到 
目的 地 ' 往往 在 建设 径 营 事业 上 
就 无 法 茹 顾 ， 而 且 搓 每 块 地 的 价 


格 都 是 一 样 的 ， 又 缺乏 了 炒作 的 é 


地 产 乐 趣 ， 也 没有 哈 投 资 场所 如 
: 股市 、 公 司 认 股 、 期 货 、 六 合 
彩 等 ， 让 玩家 能 坐 享 1 投机 」 的 
滋味 ， 在 过 一 部 份 的 设计 笔者 认 
RRA TE RREA 
当初 的 构想 是 希望 能 夭 「 E 1 
的 加 入 散 和 游戏 更 添 娱乐 ， 但 如 此 
HFF KAYE % FE HLY” ОЕ 
人 局 之 可 异 。 





音乐 的 篇 曲 是 由 狮子 吼 音 坊 
包办 的 ， 背 景 乐曲 中 穿 质 著 国内 
IRE EERS AMBANK 
Ж, ЕНН, EERE 
是 见仁见智 的 〈 若 你 不 喜欢 游戏 
的 配乐 ， 大 可 关 掉 喇 只 自己 唱 ) 
ЭВ КК ТЖЕ BRIS Hh А 
相当 轻快 活 证 ， 与 整体 游戏 的 进 
ТТА ААН ° ЛКС RS 





还 可 以 拿 来 当 CD 播放 ， 是 不 错 
HIRE o HERE HERE TE 
音 ， ШЕРІН ЕМЕ», 
ежел (АТ 
шөлі! ) ， 配 音 人 员 的 功力 
也 有 待 加 强 ， 不 过 能 有 过 些 『 效 
RIER WARE РНЕ 
励 的 。 

再 来 要 说 的 可 能 就 是 比较 伤 
感情 的 喔 ! 操作 界面 的 设计 ， 我 
想 是 游戏 最 大 的 败笔 之 处 ， 当 玩 
完 自己 的 部 份 时 ， 你 要 做 的 不 是 
考虑 如 何 进 行 下 一 步 ， 而 是 要 才 
电脑 的 角色 按 按键 ， 才 能 让 游戏 
顺利 进行 ， 不 然 的 话 会 僵持 在 那 
壬 ， 甚 至 连播 完 动画 也 得 按 按 键 
才 进 行 会 下 一 个 动作 ， 程式 在 设 
计时 可 能 没有 考虑 到 过 方面 的 问 
Ж, ТЛ КЕЙИН ЛЕДИ, RHEE 
HEKE ARNA HF 
已 经 失去 了 玩 的 意义 ， 尤 其 是 在 
鸿 门 会 中 的 武 站 大会。 当 你 被 淘 
汰 而 又 不 能 退出 膛 得 才 忙 按键 般 
时 ， 所 有 玩 的 内 数 可 都 没 了 。 零 
零 急 和 铠 的 说 了 送 床 多 ， 小 女子 我 
只 有 一 个 感想 : 它 可 以 作 的 更 好 
2 


过 类 通俗 的 架构 来 进行 юр, ае 后 的 又 一 新 作 ， ТТГ 
ЖЕЙК (H JURA А ЕН» APH | fF Bi ЕШ ЕЖ 
BH BEH F ° ар аур | BUSSSaR SER ， 上 笑 果 | 在 美术 风格 及 表现 上 仍 
使 玩 者 感受 到 新 鲜 的 气 | з 十 足 ， 符 牌 的 设计 与 | 具有 相当 水 准 ， 但 在 架 
息 ， 另 外 在 操作 介面 及 | 卡片 有 婴 曲 同 工 之 妙用 | 构 方 面 就 有 些 不 妥 之 处 
束 光 效果 上 则 是 卖 现 平 | ' 玩家 车 运 用 得 当 ， 将 |， 而 控制 介面 更 希 人 所 


жо — ! Ке” катан R E УТЕ wS 





: 630 25 

: АМО 5 х 86-133 
` 16МВ ВАМ 、W 32P > 
ULTRASOUND > 8ХСО ВОМ 
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СИТИ 


ZAA 软 世 得 知 「 三 国志 V J 过 


ТАС 一 款 游 戏 的 介绍 时 ,我 就 
迫不及待 的 期 待 能 绚 趣 快 出 片 ， 
ТТІ ІІ) 
速 哆 到 电脑 公司 买 一 套 回来 玩 。 
开始 进入 游戏 和 后， 先是 一 张 足以 
ӘТІПІСТІП TE 
ТТТ 
人 感受 到 身 在 三 国 时 代 的 那 种 感 
避 。 陵 我 一 玩 就 好 你 是 被 电脑 儿 
住 一 样 ， 一 分 也 不 想 几 并 。 

路 然 三 国志 V 它 的 玩法 和 IV 
REWERS > EART F 
多 新 意 ， 例 如 : 阵 形 的 排列 、 指 
全 数 的 运用 ， 君 主 的 名 去 和 武将 
的 勇 名 、 修行 ， 过 些 山 定 都 值得 
热爱 三 国志 V 的 玩家 去 管 喜 。 另 
外 膛 有 就 是 在 三 国志 IV 代 台所 没 
ШЕТІ? 
КТІ 
一 个 相当 新 颖 的 创作 ， 合 人 耳目 
一 新 ， 玩 了 逮 想 再 玩 。 

而 在 三 国志 V 过 一 款 游 戏 中 
, 最 能 全 我 激赏 的 就 是 它 的 剧情 
то зевар : А, 
` AP516195 > WARNE > а 
暴 、 耻 能 出 漳 、 三 国 册立 以 及 星 
落 五 丈 原 等 七 个 剧本 ， 每 一 个 鹿 
本 的 内 容 都 不 一 样 ， 而 所 扮演 的 
角色 也 不 心 相同。 所 以 要 如 何 取 
得 作战 的 膀 利 ， 必 须要 靠 各 位 玩 








Уп ж, 但 
ни FH ROR TI IEF ° ПП 
ЖУУ RHEE HEDBI yk yk dr 
， 使 人 有 估 领 的 感觉 。 而 在 指 命 
数 方面 ， 如 果 能 狗 不 加 以 限制 
那 就 可 以 没有 空间 上 的 限制 。 而 
就 整体 而 设 : 三 国志 V 的 其 他 部 
分 都 好 ， 非 常 值得 热爱 历史 的 玩 
KERR REENT ARMA 


望 。 
өзін» 


iaae 





人 人 人 人 


我 是 了 软体 世界 的 忠实 读 
者 ， 大 狗 在 两 年 多 前 吧 ! 
软 世 正 过 98 精品 店 新 开张 之 际 
"当中 介绍 了 四 款 和 游戏 ， 其 中 有 
一 套 十 分 合 我 心动 ， 就 是 HE 
H) ， 可 惜 当时 茧 无 代理 改版 
， 只 好 痴 痴 的 等 ， 想 不 到 一 盼 就 
盼 了 两 年 ， 直 到 最 近 在 杂 读 上 得 
知 有 国内 的 软体 公司 要 代理 出 版 
ГЕН. 7 ОЯН 384 J 8 

动 。 

玩 了 和 游戏 之 后 才 知 此 游戏 有 
三 多 : 怪物 多 、 物 品 多 、 机 关 多 
° ЖУ МРС 多 过 近 七 十 位 
， 当中 有 大 有 小 ， 和 从 吸血 鬼 到 和 狼 
А, BEE Н, 如 能 了 解 各 
个 МРС 的 本 领 ， НІНЕ 
HBR ° ORE ` EK ANF ° 


ЖИЕ ERE НЕЛИ ° RE 
不 克 。 而 了 绯 工 ,」 中 的 物品 更 是 
ORARE” ARAR fE 
物 、 道 具 、 装 备 、 魔 法 书 等 ， 其 
中 有 一 样 很 特别 的 物品 一 条 莲 宝 
石 。 游 戏 中 只 要 收集 十 个 宝石 
便 可 在 某 关 得 到 『 绯 王 剑 ,4 ， 但 
是 笔者 第 一 次 玩 之 时 ， 千 辛 万 苦 
到 了 王者 之 剑 」 关卡 之 时 身上 
竟 只 有 九 个 宝石 ， 只 好 重头 开始 

Hü ГЕШ у 中 的 机 关 也 是 一 
和 绝 ， 中 然 种 类 不 多 ， 但 游戏 后 期 
出 现 的 机 率 很 高 ， 外 表 也 和 一 般 
地 面 没有 两 样 ，' 石 巨人 J 也 只 
能 使 石化 失效 ， 随后 的 队友 也 只 
ARSHI MAER › 
Ef ARERR Ff pH 
之 后 成 坑 一 堆 枯 骨 ， 程 式 设 计 得 
KR TIE ! 不 过 过 款 由 日 本 电脑 
界 之 王牌 狠 作 出 的 战略 和 游戏 精品 
中 的 精品 ， 玩 了 之 后 是 绝对 不 会 
后悔 的 。 





اھ ۷ا کے ۰اا اھ h ahh i‏ 4 کا ھک 


经 BT БЕКЕР, ЖР 
玩 完 了 过 个 游戏 ， 居 然 会 
ЯН ЖЕ ЙЕЛ WJ BR АИША Ж ЖЕТЕ 
WE нанар ° 
нж ЕН AD 
ZR ° ПЕН BR TAFE FRE 





的 把 游戏 走出 去 而 已 ， 膛 会 同时 
走出 各 式 各 样 的 附加 商品 。 像 同 
航 生 的 附加 商品 就 有 书 卡 、 录 影 
带 、 小 说、 海报 、 照 片 等 ， 不 仅 
可 以 再 捞 一 笔 ， 而 且 可 以 延续 热 
БЕ» 过 对 会 推出 续集 的 游戏 来 褒 
是 相当 有 利 的 。 反 观 国 内 呢 ? 在 
过 方面 的 市 场 确定 是 零 ; 当 我 走 
进 漫画 便利 屋 时 ， 可 以 到 二 、 三 
十 种 的 同 级 生 工 照片， 还 有 录影 
带 、 小 说 ， 印 不 能 买 到 仙剑 奇 侠 
шік» POE АНЫН! 寄 
САТЕ ЗЕЕ ЕА 
BRD ВЫЕ 0 — Іі, ЖЖ 
达成 不 了 大 事 ， 精 合 各 个 不 同 层 
次 的 行销 系统 ， 和 游戏 将 不 是 一 个 
软体 ， 而 将 是 一 个 多 元 产品 的 代 
E 

ВИРУ NETE A EDF E 
不 热衷 ， 不 过 最 近 过 种 情况 已 有 
改善 ， 像 是 漫画 与 电动 合作 的 和 游 
WAAT” FFF HEEE 
жоға ХЕ ЕЙ) ГНЕ | 
! 1818 5452 举 个 例子 来 说 ， 
像 现 在 世上 和 红 透 一 片 天 的 【天 地 
无 用 ! Жі) ° EZE OVA 上 
和 起来， 於是 再 出 漫 温 、 再 出 
ТУ 版 的 卡通 、 再 出 番外 篇 、 再 
出 小 说 、 再 出 成 电脑 游戏 ， 而 过 
个 和 游戏 还 分 成 两 种 版 本 ， 每 期 都 
有 看 98 精品 店 跟 DOS/V 八 百 
屋 的 人 一 定 知道 。 和 结果 过 一 系列 
的 产品 出 的 感 多 ， 它 本 身 也 就 您 
和 红 ， 事 实 上 ， 过 一 系列 产品 ， 目 
前 在 市 面 上 商 的 是 红 的 有 点 不 像 
话 。 所 以 说 啊 ! 我 们 国内 的 各 个 
娱乐 媒体 也 亦 联 合 起 来 喔 ! FA 
以 后 再 打 进 过 一 片 市 场 ， 实 在 是 
ЖЕ ХЕ Т ° 

目前 国内 的 游戏 价格 是 向 低 
价位 ， 过 固然 与 国内 的 盗 拷 风 气 
盛 及 和 游戏 不 值 太 多 钱 的 观念 作怪 


° 但 我 们 本 身 也 实在 需要 检讨 。 

花 一 任 多 块 买 一 份 国外 的 游戏 ， 

可 以 很 愉快 的 玩 到 柳 乎 八 十 个 小 
时 ， 而 花 七 、 八 佰 买 一 份 国内 自 
REN ° 结果 不 到 二 十 个 小 时 
就 破 关 了 “， 而 失去 再 玩 下 去 的 从 
Ж, 过 中 间 的 差别 有 时 是 不 能 用 
市 场 、 资金 来 做 夭 口 的 ， 因 饥 一 
套 MAFRA, 尺 我 玩 三 次 膛 
是 很 感动 ， 而 且 有 玩 下 去 的 从 趣 
> 也许 国 内 的 心态 只 是 了 做, Ж 
厂 输 一群 人 4 玩 ， 而 国外 则 是 
ZR) MARRA 玩 吧 


' өле 


А 
L 1 





ЖЕЕГИНЕ > ыы 
了 前 一 代 的 H шт, 
粹 以 剧情 来 吸引 玩 者 ， 廊 玩 者 知 
жен H 图 片 时 ， 七 英雄 物语 
也 是 一 套 不 错 的 游戏 ° 
ЖЕЙК rh tar Bg p TAFE 
Ж, E H BR Fr i ОЗН Е hu SE 
的 魔掌 ， 在 破 历 四 十 三 场 战役 后 
才能 在 安 脱困 ， 每 一 场 战 役 的 安 
排 格局 似乎 很 简单 ， 其 实 内 藏 玄 
机 ， 最 重要 的 是 保 芒 孩子 安全 ， 
之 后 再 来 完成 任务 ， 和 游戏 的 剧情 
АВТ Е. 孩子 是 最 
重要 的 ， 不 能 被 散人 碰 到 ， 否 则 
就 重新 来 过 ， 烧 乎 每 一 天 都 要 玩 
жж» 笔者 印象 最 深 的 是 


小 皮 J 落水 的 那 一 天， 每 次 玩 都 
差 一 步 而 失败 ， 笔 者 玩 了 十 族 次 
ЖЖ ° 也 就 是 说 过 个 和 游戏 站 不 
如 想像 中 容易 ， 要 好 好 应 用 战略 
方式 和 每 个 人 的 特长 ， 尤 其 是 每 
个 人 的 移动 格 数 ， 过 是 很 重要 的 
"例如 在 解救 孩子 生命 的 那 一 关 
‚ 向 人 有 五 个 兹 且 分 并， 我 方 必 
须 在 一 回合 内 同时 打倒 五 人 ， 适 
时 就 要 襄 清 主角 们 的 移动 格 数 ， 
才 有 可 能 一 举 滑 溅 逆 人 ， 但 是 不 
要 高 愉 得 太 早 ， 第 六 介 若 人 过 时 
会 出 现在 左下 角 ， 范 且 开 始 撤退 
”如果 刚才 在 左下 角 的 不 是 精 吉 
号 箭 手 阿 修 力士 的 话 ， 那 就 无 法 
打 到 知人， 也 就 是 再 重 玩 一 次 吧 
1 游戏 中 过 种 以 移动 来 取胜 的 情 
形 时 常会 出 现 ， 过 可 贤 是 一 失足 
成 千古 恨 ， 在 一 般 的 战略 RPG 
中 其 胶 利 条件 清一色 是 敢 全 溅 ， 
只 要 道具 弃 全 的 话 ， 一 个 人 也 打 
得 赢 一 场 战 役 ， 但 七 英雄 物 衣 的 
胶 利 条件 可 是 五 花 八 门 ， 想 要 玩 
完 有 的 关卡 可 不 容易 啊 ! 最 要 紧 
的 是 有 登 挫 登 勇 的 决心 ， 和 游戏 较 
FHF IH FF HE BLE RARE RY 
REE ° НЕЕ A EH b Е ak 
9. пчале? ° {BUF 
是 升 一 级 变 一 次 ， 好 可 惜 ! 而 平 
党 的 武器 店 和 道具 屋 也 都 没有 了 
* 感觉 人 怪 怪 的 ， 不 过 过 样 也 省 了 
很 多 麻烦 ， 和 游戏 之 关 和 与 关 的 连接 
ЭКЕ E > йн — ЖП? 
Са ыра 
繁 ， 不 让 你 有 喘息 的 机 会 ， 大 构 
EARLS HH REE A EBE ! 

适 是 一 套 不 错 的 游戏， 笔者 
破 关 和 后 又 重 玩 也 不 能 一 次 就 成 功 
* 它 强 届 团 除 精神 ， 个 人 英雄 
在 过 是 行 不 通 的 ， 必 且 
千 才 得 以 生存 。 
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x 由 原作 者 林政 德 强力 支援 


各 种 人 物 的 上 色 及 设 定 , 这 趋 cZ 
过 市 面 上 的 平面 大 富 $ 

| 
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АЯ SNA: 


一 一 -一 





ж таза 


А 
食 赵 过 40 种 以 上 的 陋 机 事件 ,及 
数 十 种 特殊 用 品 REM 


会 起 级 爆笑 的 经 










А 
食 各 种 陆 机 出 现 的 特殊 状况 , 保 
证 倒 人 又 爱 又 恨 , 在 陷害 别人 的 
同时 小心 被 别人 陷害 
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W 可 任意 选择 扮演 男生 或 女生 ,每 位 角 
色 都 经 过 精 有 定 , 玩 章 可 以 在 比赛 中 
RR FEED RA RL 





60 个 以 上 的 各 式 
地 点 包含 了 各 种 有 
趣 的 学 校 社 转 ,与 娱 w 
乐 中 心 ,打工 中 心 等 
HERE ж авж та 
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FPE 50 新 增 功能 有 : 


A. 首 创 相 容 DOS 7.0۰ WINDOWS 95、 
WINDOWS 3.1 ` J— WINDOWS ` 8 x 
DOS/V 等 作业 系统 ; 绝 大 部 分 可 在 上 述 
作业 系统 上 执行 的 闭 戏 都 能 使 用 FPE 50 
加 以 修改 。 若 配合 超 任 、 任 天 堂 或 SEGA 
MASTER SYSTEM 模 振 器 ， 更 可 以 修改 
超 任 、 任 天 堂 或 SEGA MASTER 
ҚУ ТЕСЕ ЛЕ 


B.W Al $ E ИЛЛЕ БА 16 18 
目标 ， 大 幅 提 噶 修改 效率 | 


C. 超 强 低 阶 扣 瞄 功能 ， 新 增 了 低 障 分 析 宇 组 
Ж Зат "I" "+" "a" 
等 非常 有 效率 的 低 阶 捅 瞄 方 式 。 


D.A HARRE” LHR BERR g 
次 以 和 后 ， 低 阶 掺 瞄 第 三 次 以 后 提 异 更 多 ， 
芷 且 新 增 可 随时 中 断 掺 瞄 的 功能 ， 中 断后 
Ê TAL 4 DHFR Bê ° 


Е.а he ЛЕ, 6 2. 4ОВ» RR $ À 60) 46.18 
Ж 4 B| PAE FR ° 


F.M 34 % BEA! CD Ж, ° >J ARERR 
背景 播放 音乐 CD ° 


G. 新 增 一 个 档案 选择 器 ， 可 用 选单 选择 档案 
i 


HH. 全 新 的 操作 介面 ， 除 了 将 表格 ， 记 收 体 列 
表 重 新 整合 外 ， 站 增加 了 一 个 内 容 视窗 ， 
一 个 将 全 部 可 能 的 位 址 一 次 存 入 表格 中 的 
<A> All 按键 。 





- / 


L. 加强 型 的 表格 功能 : 增加 了 <Fl> Load ` 
<F2> Save ` <E> Edit ` <N> UnlcokAll 按 
Sto JENG KH E. 36 个 。 


J. Joh ñ bi 26, 18 88 Т ШЕ 增加 了 <Enetr> 
按键 ， 可 输入 十 进位 ， 字 串 等 数字 。 


开 . 加 强 型 的 抓 图 程式 ， 除 了 增加 速 绩 可 抓 的 
图 档 至 三 百 多 个 ， 而 且 可 抓 文字 模式 ， 兹 
转 成 文字 档 。 

L. 对 各 种 SVGA 卡 的 相 容 性 更 完整 : 加 强 V 
参数 。 


欲 异 级 之 ЕРЕ Д.Х 使 用 者 
， 请 将 原版 磁 片 与 БІНЕ 
530528: ШЕЯ 
用 $400 元 (内 会 持 号 回 邮 ) 


а ета ELE 
影 本 。 

本 公司 收 到 和合 ， 立 即 为 您 
HARSHER HARHA 
的 姓名 、 地 址 ,谢谢 ! 
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ячен | 
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Б ЫИ, Л 
ШИШ ИЙ 
1} тт 
КЕЙ М | же” 的 能 力 。 
рЫ SR [28805] 
太 本 光碟 共有 8 个 单 ( BB ZE EB 8 
元 ,内容 简介 如 下 : TIR AN ЕНШЕ ， 
ТТР 547 ШАМЫ v Е Т 
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由 日 本 SYSTEMSOFT 发 行 多 年 ， 在 各 游乐 器 机 种 上 广 受 
мены ХЕ ЖЫП, 可 褒 是 料 世 界 各 国 军 事 武 
力 掌 握 详 夯 的 游戏 之 一 。 不 论 是 兵器 性 能 的 展示 或 游戏 
的 可 玩 度 ， 都 是 经 过 历 供 载 略 迷 驴 证 的 结晶 ° 更 是 喜爱 
现代 战术 的 玩家 们 不 可 错过 的 经 典 。 
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尾 笑 倒 在 地 ! 
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"Еее. RAH 
ЕтЕ-Ш(1-МАМ) 真实 卡 通 一 
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2228858. ЛЕВ. КЕЛН 
滚 ， 重 现 原作 变态 、 和 无 厘 厌 式 之 趣味 ! 








ж 大 然 文化 
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别 怕 ， 即 使 是 短暂 交手 ， 
我 们 依然 按 注 「 关 愤 的 眼 入 J 
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3. 具 有 支援 主机 板 PnP、 支 援 W 





4.945ОЮМО BLASTER 16 相 容 
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打工 MIDI 
M INT RFACE 
АА -R LOK KRE 
1# WAVE TABLE ri ү 

1# WINDOW 95 PLUG & PLAY 择 卡 即 用 功能 

六 100% 与 wINDOWS SOUND SYSTEM > SOUND 
，BLASTER、ADLIB 相 容 

„зошт UNA тан 








音 ЕЗЙ, ШЛЁМ. 
( 香 亚 音效 卡 16 位 元 1 ОСЫ» А 6HEA@ (BN + AR) 功能 起 强 
全 支 援 WIN95 PLUG а PLAY 捅 卡 即 用 功能 ， à ЕГЕ 2 MOCLI tp isis анаты 
*WAVE TABLE 2MB SOUND ROM ON BOARD тосын SSI. 美 国 AOA 测 斌 标准， 
*100%4% WINDOWS SOUND SYSTEM > SOUND 
BLASTER PRO - ADLIB > ROLAND MPU-401 9 ЕТТІ 大 方 ， 不 同 显示 器 ， 
(UART MODE) 相 容 
жЗ2и алатан 
жамоат 
ЖАТАР! IDE CD-ROM INTERFACE 
жалан» 
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市 北平 车 路 十 六 号 
TEL:(02)3934812 FAX:(02)321 
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нж Дн) Z Л АЁН ' 由於 WIN 95 

在 日 本 大 坊 盛 行 ， 所 以 往 和 后 出 的 许多 和 游戏 都 往 
WIN 95 方 面 发 展 ; 换 一 个 角度 来 看 ' DOS/V ` 98 系列 
及 其 它 电 脑 平 台 都 可 能 逐渐 式微 ; 而 就 目前 一 般 日 本 游 
上 戏 亲 读 的 报 洁 及 宣传 广告 来 看 ， 也 大 都 是 WIN 95 (КЖ 
多 数 ， 或 许 在 明年 之 后 ，WIN 95 将 会 成 坊 日 本 游戏 的 
新 一 代 标 淮 。 所 以 各 位 喜好 日 本 游戏 的 读者 们 ， 可 要 有 
一 点 心理 准备 哦 ! 

你 满意 本 列车 的 服务 吗 ? 如 果 各 位 有 任何 建议 或 指 

教 的 话 ， 欢迎 来 信 到 高 雄 邮 政 18-69 号 信箱 ° JR 新 干 
ван НЕН. ° 


谢谢 ! o 2.%.0 











@ DOS/V 





77777777777777777???:; 













AVG (18%) 
РС - 9801 
COCKTALL SOFT 
ж 7800 
事 开 始 於 主角 高 中 生活 的 
最 后 一 个 暑假 ( 嗯 ， 好 熟 
悉 啊 )， 舞 台 则 是 主角 父亲 所 轰 
营 的 一 家 西式 餐 谭 ,名 响 Г Pia 
Carrot; 。 过 家 餐厅 有 一 特色 ， 
包括 轻 理 在 内 ， 清 一 色 全 是 漂亮 
的 年 轻 妹 妹 〈 洗 碗 的 欧 巴 桑 除 外 
) 。 由 於 主角 和 友人 相约 出 游 ， 
EF SX BIBE OI ° I FS FEF BE TE 
好 欠缺 人 手 ， 此 时 老爷 便 心 生 一 
Ес 娘 儿 子 在 餐厅 打工 一 个 月 ， 
若 一 学 期 终了 和 后 成 绩 单 上 没有 红 
ЖИИ НЕЕ АЗ ; 
HES RUE IDK ° HERE 
月 便 算 做 白 工 。 过 对 原本 就 不 知 
能 否 顺利 尝 业 的 主角 而 言 ， 简 直 
多 如 登 天 ， 不 过 主角 不 是 当 假 的 
‚ 当然 不 甘 示 弱 ， 於 是 父子 俩 打 
起 赌 来 ， 主 角 在 老爷 的 安排 下 进 
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Ж ҒҒАУ Р У 8 У 





Ж” Pia Carrot j ЖИ, BAA 
篇 期 五 明 的 打工 生活 ， 故 事由 此 
揭 开 序幕 … 


ARERR 


Ен" Cocktail Soft у 
公司 所 发 行 的 楼 爱 体 验 模 所 和 游戏 
° 主角 在 坑 期 四 十 天 的 打工 生活 
中 ， 必须 周旋 在 一 起 共事 的 九 位 
女孩 身 旁 ， 其 中 也 包括 客人 、 主 
角 的 级 任 导 师 与 隐藏 角色 。 和 游 戏 
以 指令 方式 进行 ， 操 作 界 面 一 如 
鼓 公 司 的 传统 一 活 溃 、 可 爱 。 体 
贴 玩家 的 设计 随处 可 见 ， 如 状态 
栏 就 可 以 汉字 、 平 假名 或 是 英文 


240 











ҮТ 


等 方式 显示 。 而 一 开始 进入 和 游戏 
时 玩家 更 可 依 个 人 喜好 选 定 女孩 
子 的 工作 制服 ， 三 种 各 具 特 色 的 
制服 也 增加 了 游戏 的 耐 玩 性 。 和 游 
RET ROME KLET 
场 1 —@, НЕЛЕ ва 
(із, IBAA Ж — 38 8828 És Par 
БУ (ABRIT ) ， 所 以 只 
能 担任 洗 碗 的 工作 。 而 自 第 二 过 
Жа» оН E KIT РЕНЕ 
ABER ° 包括 担任 服务 生 、 
收银 员 、 材 料 准 备 、 料 理 助手 、 
洗 碗 、 清 捐 、 与 整理 合 库 等 工作 
。 随 著 工作 的 不 同 ， 也 会 逐渐 提 
升 不 同 的 属性 ， 如 外 貌 、 厅 切 度 
、 均 艺 技 巧 、 风 羡 与 身体 状况 等 
等 。 在 工作 时 会 伴随 有 可 爱 的 动 
3 + 而 固定 每 遇 结 束 后 也 都 会 有 
工作 检讨 会 报 。 在 本 游戏 中 ， 工 
作 的 选择 是 非常 重要 的 ， 工 作 除 
了 提升 属性 外 ， 某 些 事件 点 必需 
要 特定 的 地 点 才能 和 触发。 此 外 ， 








\ а 
图 RA FBR 
HERKE FARTHER AS 
相同 ， 上 比较 特别 的 如 清美 老师 ， 
车 是 玩 者 的 学 力 指数 不 物 高 就 无 
法 完成 。 另 外 系统 逮 提 供 了 ' 次 
料 视窗 的 功能 ， 可 查 二 每 位 女 
孩 的 资料 与 特性 ， 可 作 需 攻略 的 
参考 。 





在 和 游戏 内 容 方 面 ， 由於 自由 
度 相当 高 ， 加 上 游戏 完成 时 间 音 
FRE (RIP FITTER ) ° 
所 以 刚 开 始 常 合 人 摸 不 著 头 烤 。 
指令 的 选择 分 岐 在 本 和 游戏 中 相当 
жа» жанны зарин 
发 … 不 ， 不 要 按 太 快 ， ЗЕЕ Ва 
时 存档 的 好 习惯 ， 才 不 会 挫 土 重 
来 ， 前 功 尽 秦 。 善 用 手中 的 各 项 
物品 与 开 暇 时 多 打 打 和 电话、 多 到 


СТ ЕГІТЕ 











Фал 


| ® 主角 死 要 钱 的 妹妹 





各 处 走 走 ， 也 都 是 完成 游戏 的 关 
键 。 和 游戏 进行 当中 会 提供 两 次 前 
往 溃 绚 研修 旅行 的 机 会 ， 不 葵 去 
与 不 去 都 会 对 某 些 女孩 产生 关键 
性 的 影响 ， 因 此 鳞 和 与 熊 掌 端 看 玩 
家 自己 的 抉择 。 糊 局 的 判定 相当 
颈 格 ， 除 了 完成 了 特定 的 事件 外 
， 还 要 符合 对 象 女性 的 各 项 属性 
要 求 ， 合 格 了 才 看 得 到 个 人 的 过 
关 画 面 。 和 游戏 的 图 形 画 面 的 确 好 
得 没 话 说， 可 由 各 位 看 信和 眼中 得 
FIRE ° 而 活 浴 的 音乐 音效 也 不 






图 清美 老师 的 告白 
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REIN EERE ER › FHS 
жактар ARES — KKH 
试 其 他 路 线 。 笔 者 最 欣赏 的 ， 膛 
是 在 帆 富 的 剧情 与 成 功 的 角色 个 
性 塑造 ， 尤 其 是 主角 死 要 钱 的 妹 
妹 ， 芒 是 在 一 脸 笑 容 中 把 玩 者 的 
钱 用 光 ， 仿 人 印象 深刻 。 


ЮВ SI 98 和 游戏 市 场 
th ° 和 游戏 品质 欠 驶 良 莹 不 一 。 但 
一 个 成 功 游 戏 ， 除 了 赏 心 惯 目的 
画面 与 带 答 玩家 的 感官 刺激 外 ， 
良好 的 游戏 性 是 不 可 或 缺 的 。 过 
点 笔者 一 直 对 刘 家 老 字号 的 公司 
深信 不 疑 。 而 7 Cocktail Soft 
1 正 是 其 中 之 一 。 履 钵 的 企划 与 
禁 实 的 美术 完美 千 合 Г Cock- 
tail Soft ,再 次 交 出 漂亮 的 成 绩 
单 。 如 果 您 也 怀念 ( Сап Сап 
Bunny j 系列 考 密 细腻 风格 的 
55, БОЛ" Pia Carrot | 
no 
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! 在 此 先 作 个 声明 ， 以 下 

X BI H 2 43 U E Ей Ж 
WHR ` REMAK W 
REALM ` PREHEAT A 
KSERA” ME pR D tH As 
, ASMA o HE? 您 坚持 要 看 
下 去 ? HER! FREER 
准备 点 更 精彩 的 图 片 … 哎 哟 ! 谁 
打 我 ? … 其 实 也 没什么 不 好 意思 
， 人 本 来 就 俱 有 默 性 … 不 ， 是 理 
性 ， 只 要 您 是 个 成 熟 健康 的 男人 
° 经 对 俱 有 足 狗 的 自制 力 的。 如 
何 ? 作 好 心理 准备 了 吗 ? 门窗 确 
ЖЕТІ? 先 把 口水 擦 擦 ， 再 
对 我 们 一 起 进 到 上 蜜 糖 甜心 ,的 
世界 ! 











2%, 






БІПНІБ/ЯЕТ--ЖӚЕ» ЖӘЕ 
想 告 诉 大 家 过 是 一 个 芯 -Game… 
шқ)! 讲 又 打 我 … 更 正 ， 是 非常 
ЖУ Н-Сате ° ЖЖ RIE 
， 笔者 仅 能 挑 些 正常 」 一 点 的 
画面 图 片 与 大 家 分 享 。 和 游戏 的 故 
事 背 景 非常 简单 ， 话 说 主角 是 八 





每 完成 一 回合 后 女 主角 
便 会 更 换 可 爱 的 穿著 


可 爱 的 女 主角 一 Candy 
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大 胡同 中 的 一 尾 活 龙 ， 某 日 路 经 
名 唤 7 Mink у 的 日 式 察 子 时 ( 
日 本 称 之 坑 风 俗 店 ) ， 发 现 了 可 
爱 的 新 来 妹妹 玉照 ， 於 是 便 前 往 
指名 ， 从 此 便 成 常 ( 恩 ) 客 。 如 
何 ? 绝 直 和 线 的 剧情 吧 ! ERA 
之 意 不 在 酒 … 哇 ! 先 住 手 别 打 ， 
AREE HUE FF ° 


siy 


ТАН ЕНЕ 


3 ДЕ — ER БЕЗИ ШКЕ е 
BR o RENIER ТИП АЕ 3 f4 UD 
仪 的 女性 之 间 关 傈 进展 的 精彩 内 
容 ， 也 是 游戏 进行 的 主体 。 方 式 
就 是 不 停 的 光 厦 雯 店 ' ХЕ" 成交 
J 之 后 ， 玩 者 可 依 个 人 喜好 决定 
г ҖЕ | 的 地 点 、 穿 著 、 进 行 方 
式 与 结束 方式 ， 甚 至 使 用 其 它 物 
品 等 选择 区 分 得 相当 和 组 ， 据 估 
计 支 线 数 在 两 百 休 以 上 。 当 然 ， 
目的 与 其 它 了 -Game 一 样 一 看 完 
所 有 的 除 此 之 外 ， 玩 者 的 光 
临 次 数 、 已 使 用 金额 等 也 都 会 累 
积 保留 ， 但 过 与 游戏 进行 无 天 
仅 供 好 玩 与 参考 。 
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O FEARN 

再 来 说 到 冒险 游戏 的 成 份 。 
游戏 中 还 有 一 项 相当 重要 的 参数 
一 好 感度 ， 在 每 次 落 临 访 店 时 ° 
女 主角 都 会 问 一 些 关於 彼 此 要 趣 
或 是 生活 上 的 问题 ， 若 是 答对 ， 
则 好 感度 会 有 所 提升 ; 反之 ， 不 
对 则 会 倒 扣 回来 。 而 过 些 问 题 在 
原版 说 明 书 上 多 少 会 有 一 些 提示 
" 也 勉强 算是 种 简单 的 保 芒 吧 ! 
当 好 感度 到 过 某 种 程度 时 ， 就 会 
伴随 有 特定 的 事件 发 生 ; 玩 者 将 
ЕНЕ R Zc T- ° MER 
度 增 加 而 展开 攻势 ， 进 而 赢得 她 
的 芳心 。 而 此 时 也 就 是 业 局 的 来 
临 了 ， 本 游戏 相当 特殊 的 一 点 就 
是 在 打 完 结束 字幕 后 仍 可 灯 炽 进 
行 游 戏 ， 需 未 看 完 的 图 而 努力 ° 
过 也 算是 设计 者 对 玩家 的 一 点 笨 
贴 ° 








在 图 形 品 质 方 面 仍 秉持 了 
Mink у 一 向 的 传统 ， 扰 葵 在 原 
BHEE’ 好 到 含 人 咋舌 的 地 
步 。 而 喜 公 司 向 来 以 了 服务 玩家 
J RERE АЈА ЧН 
Ж ° HEEE ° FUERTE ERE iË 
TIRO EERE ° KEME 
音 相当 甜美 可 爱 , 在 8BIT 音源 
下 发 驾 十 分 清晰 ， 且 可 在 发 扬中 
жанат. өне кін 
8 ° 






O 与 女 主角 的 第 一 次 多 会 
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Je hr ЧЕ pq GEERF 
才 决 定 将 本 和 游戏 介绍 给 大 家 ， 原 
因 是 和 游戏 内 容 太 过 限制 级 了 。 但 
其 在 美术 图 形 的 表现 是 如 此 供出 
ЛИ ° MEHEKA ° 
HH-Game 除 了 游戏 性 外 ， 玩 家 最 
希望 的 莫 遇 於 声 色 感 官 的 刺激 ， 
过 也 是 过 类 和 游戏 的 出 发 点 。 而 过 
点 本 和 游戏 也 的 确 不 负 使 命 ， 过 成 
案 望 。 坑 此 笔者 也 不 惜 伤风 败 俗 
， 将 此 和 游戏 推荐 给 身心 健全 的 成 
年 人 。 哇 哈哈 ! 不 打 我 了 吧 ! 其 
实 只 是 褒 些 好 匠 的 而 已 ， 我 要 再 
ENT O 
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WIN 95 

RRI 

ж 7800 | 


пә 次 饥 大 家 介绍 的 JWIN 
АН. 游戏 ， 是 由 日 本 相当 知名 
的 与 氏 工 坊 所 筑 作 的 即时 战略 游 
ü: [ DUEL — SUCCESSION 
1 CME : UR- EREK 
) 。 如 同 大 家 所 熟知 的 ， 吴 氏 工 
坊 最 擅长 的 就 是 即时 工装 的 人 工 
智慧 ， 在 国内 信 经 发 行 的 黑暗 天 
使 、 魔域 传 说 IV 等 ， 就 是 由 旺 
KEHREN о EER 
是 吴 氏 工 坊 十 年 一 度 的 大 作 ， 如 
果 根 据 它 的 广告 宣传 说 ， 过 个 游 
厂 应 屋 是 一 个 很 棒 的 游戏 了 ! 不 
再 废话 了 ， 直 接 切入 主题 ， 来 看 
看 过 到 底 是 怎么 样 的 一 个 游戏 。 


F; N 
BANNERE 


11 








O нинин йш __ 

首先 来 看 看 整个 故事 的 背景 
° 在 剧情 方面 的 表现 将 没有 上 比较 
特殊 的 地 方 : 一 个 古老 的 北方 王 
国 ， 在 经 过 一 段 长 时 间 的 富 能 安 
饮 的 生活 之 后 ， 突 然 出 现 一 个 魔 


=, нж Т = 
在 临终 之 前 ， 把 年 幼 的 王子 交代 
和 给 忠心 的 魔 导 士 ， 然 后 魔 导 士 又 
将 年 幼 的 王子 带 到 大 陆 最 东南 的 
МЕЛ ЕЖ» 王子 长 大 之 后 
得 知 了 自己 的 身世 之 后 ， 便 开始 











准备 复 国 ; 在 整备 了 一 支部 队 之 
和 后， 於是 便 踏 上 了 王子 复仇 记 的 
征途 了 。 嘲 ! 故事 的 剧情 很 眼熟 
HE ? 或 许 吧 ! 但 适 兹 不 是 游戏 的 
重心 ， 而 且 黄 实 世 界 的 事件 不 也 
是 一 再 重演 吗 ? 我 想 近 地 方 也 就 
不 需要 去 深究 了 。 

WINDOWS 下 的 操控 介面 

接 下 来 再 来 看 看 游戏 的 操作 
介面 。 前 面 提 到 丘 氏 工 坊 最 搜 长 
ERRAR” 18 — FEE 
BR ti E ESRA , {Н 
EiT сін ° 92 [ 
DUEL- SUCCESSION 1 5147 
最 近 和 游戏 界 最 流行 的 3D45 度 的 
HE RRR ° BERK TH 
游戏 一 向 是 以 平面 垂直 视角 ， 而 
且 战 门 画面 相当 混乱 而 需 人 所 六 
病 ; 但 过 次 改 探 3D45 度 的 画面 
， 使 得 过 个 问题 稍微 减轻 了 一 些 
‚ 但 另 一 个 问题 人 印 又 造成 了 一 些 






KESLA / 
BEER EE 

FG) 45 度 立体 画面 
人 物 交 谈 时 之 讯息 画面 





ЖЕ: 不 知道 是 否 是 因 凯 探 用 
WINDOWS 高 解析 度 的 关 傈 ， 
所 有 的 人 物 都 小 了 好 类 号 ， 许多 
小 兵 都 很 像 ' 一 到 了 混战 的 时 和 后 
A ` 五 个 部 队 捕 成 一 转 ， 很 允 
分 辨 出 来 到 底 那 个 人 是 属於 那个 
部 除 的 ， 只 匠 到 一 直 有 人 惨 叫 的 
声音 。 嗓 然 设 计 者 有 针对 一 点 
将 各 个 部 队 的 图 案 做 了 区 分 ， 但 
有 时 时 搞 不 清楚 到 底 目 前 是 谁 比 
较 占 优势 ， 到 底 是 要 撤退 或 是 要 
HAGE ТЕНЕУ НН o 
3 — AH ETE fW fll ór bj E BR 
上 或 许 没 甚 庆 大 不 了 ， 还 可 以 慢 
慢 分 辩 ; 但 是 问题 就 出 在 【 
DUEL- SUCCESSION ]】 是 一 个 
即时 战略 和 游戏， 而 且 部 除 的 移动 
是 要 在 队长 身上 按 右键 的 ， 因 此 
在 紧急 的 时 候 常常 要 先 花 时 间 找 
出 队长 在 那 壬 ， 逢 一 点 有 时 候 会 
是 相当 致命 的 。 
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不 同 於 吴 氏 工 坊 之 前 的 游戏 
以 人 物 需 主 ，【 DUEL-SUCCES- 
SION 】 是 一 个 以 个 别 部 除 镶 主 
的 游戏， 而 且 加 入 了 部 除 的 阵 形 
ER о BAHS RRI EE 3 tJ segi 
还 作 了 相当 多 的 变化 ， 例 如 : 横 
两 列 、 横 两 列 掩 闹 、 横 一 列 行军 
两 列 、 横 一 列 行军 四 列 、 雁 行 阵 

` HEEE SERRE ° pfx 
站 不 是 只 列 出 来 好 看 的 ， 每 一 个 
阵 式 都 有 不 同 的 攻 砚 、 防 絮 数 值 


关於 角色 设 定 方面 ，【 
DUEL-SUCCESSION ]】 也 下 了 
一 番 工 夫 ， 每 一 位 除 长 都 有 自己 
的 性 格 设 定 ， 璧 如 主角 的 性 格 是 
洽 静 判断 型 ， 所 以 他 的 部 队 在 攻 
ЖЕНИС ЖӘИЕ, E 
ЕЮ 5 FEHR ; 如 果 
是 一 个 暴 燥 偏激 的 和 将领 ， 那 你 就 
会 看 到 猛 张 飞 型 的 衙 侨 部 队 ， 如 
果 散 人 不 强 那 还 好 ， 要 是 遇 到 一 
КИЙ Л. А ВЕГА EF 
祈祷 了 。 当 然 玩 家 也 可 以 利用 不 
同 的 攻击 方式 ， 来 做 需 限 制 部 队 
行动 的 工具 。 例 如 用 第 一 队 以 通 


ү АУ АТ АТ АҒ АУ АҒ АУ О АУ Ау ау ау ау ау Ағ = АҒ ағ 











"ІШ EP 5 ЖЕ Sp RRA 
先 整理 好 阵 式 才 会 开始 移动 ， 因 
此 不 同 的 障 式 在 移动 速度 上 也 租 
有 相当 大 的 不 同 。 另 外 部 队 膛 可 
A EFFET E EOE ` EMEC ` BR 
界 攻击 、 殊 死 攻击 等 四 种 不 同 的 
攻击 方式 。 过 些 不 同 的 选择 在 作 
战 时 都 会 发 生 不 同 的 影响 ， 而 且 
MERRE ЕЛЕ > AJETE HH EE 
ZÎ — EAA РЕ ИН ЕНЕ 
BEJ БА ЖЕЛ fej Ч 7756 ° 3E 
一 点 算是 [ DUEL- SUCCES- 
SION 】 和 与 一 般 即 时 战略 游戏 相 
当 不 同 的 一 点 ， 也 是 相当 值得 称 
о AREARE °’ A&E 
有 一 个 即时 战略 游戏 将 部 队 的 阵 
形 表现 得 如 此 组 禾 、 明 显 。 蛙 竟 
『 战略 是 因 需 正确 才 会 膀 利 ， 而 
战术 是 因 有 坑 胶 利 才 显 得 正确 」( 
季 录 自 银河 英雄 传说 ) ° ВЕР 
充 份 的 决策 而 多 得 胶 利 ， 是 一 个 
战略 游戏 玩家 最 大 的 乐趣 。 
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| 常 攻击 来 牵制 散 方 部 队 ， 再 使 用 


第 二 支部 除 以 限界 攻击 葵 与 需 人 
一 顿 痛击 。 至 旅人 物 的 升级 系统 
° 则 与 丘 氏 工 坊 之 前 的 和 游戏 差别 
ЖЖ» 每 位 人 物 都 有 自己 的 轻 验 
值 点 数 、 攻 击 、 防 水 等 数值 ， 而 
每 个 部 队 的 小 兵 除 了 轻 验 点 数值 
之 外 ， 都 会 受到 队长 的 攻击 、 防 
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ЖЕСІН ЖЕТП ЭКЕНИ 32384 ° 
另外 ， 也 可 以 透 过 各 种 装备 的 更 
新 来 提高 过 些 数 值 ; 至 於 武 器 的 
的 来 源 则 可 以 在 各 个 城市 的 武器 
BPEJ RETRA LEH 。 

HS [| DUEL-SUCCES- 
SION ] RENTES > 
HE BR ЕЗІ A. Y ЯТА Е Hh lk 
入 的 练功 关卡 ， 不 葵 是 因 需 等 级 
Жаа» 或 是 操控 不 熟练 ， 都 可 在 
过 壬 重头 再 来 一 次 ， 而 且 每 一 关 
都 可 以 重新 再 进去 多 次 。 因 此 只 
要 是 玩家 有 充 份 的 耐性 ， 就 不 会 
发 生 因 须 等 级 不 够 而 无 法 破 关 的 
事情 了 。 另 外 ，【 DUEL- 
SUCCESSION  】 的 战场 画面 做 
得 相当 麻 大 ， 但 是 黄 正 使 用 到 的 
地 方 务 相当 有 限 ， 因 位 【 
DUEL- SUCCESSION ] 的 移动 
只 能 在 事先 预 设 好 移动 点 之 间 移 
动 ， 算 是 相当 不 方便 的 。 

最 后 来 二 谈 过 个 游戏 的 音 : 
表现 。 在 游戏 音乐 上 ， 与 式 工 坊 
完全 跟 上 时 代 的 脚步 ， 探 用 的 是 
CD 音源 录 奥 的 音乐 ， 而 且 乱 共 
15 首 的 音乐 也 都 相当 能 绚 配 合 
战场 上 紧张 赴 役 的 气氛 。 相 较 於 
背景 音乐 代 出 的 表现 ， 整 个 游戏 
音效 的 表现 则 显得 相当 简陋 ， 只 
有 在 两 军 交战 的 时 候 ， 才 偶尔 能 
ЫЕ АШ. Б-У ° 
E A 
LAA] 

整体 看 来 【 DUEL-SUCCES- 
SION 】 算 得 上 是 一 个 相当 不 错 
的 战略 游戏 ， 范 不 会 砸 了 旦 氏 工 
坊 自己 的 招牌 ， 是 个 颇 值 得 玩家 
一 玩 的 游戏 ， 只 不 过 人 举 未 匠 襄 有 
任何 一 家 公司 要 代理 过 个 游戏 ， 
看 样子 玩家 需要 具备 一 颗 善 於 等 
待 的 心 了 ° ө 
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М WARRIOR NATIONS 一 
MALLS” OEF : WR 
EHAR- RIL Й) ， 是 一 
FE EE FFE E KERR ° BERE 
MERRE ? 其 实 只 要 玩家 们 只 
要 玩 过 效 套 日 本 游戏， 或 是 日 文 
改版 成 中 文 的 游戏 ， 便 可 以 很 清 
楚 地 发 现 到 ， 一 般 的 日 本 游戏 都 
有 很 强烈 的 漫画 风格 ， 例 如 同 航 
生 系 列 、 甬 骑士 系列 … 等 ， 但 是 
` WARRIOR NATIONS -W 
Жеты)” ERRET НЕ, 
反而 有 点 倾向 欧美 游戏 的 写实 风 
格 ， 售 人 有 种 耳目 一 新 的 感觉 
ЖӘНЕН ХЕ LAENE EER 
的 时 候 ， 笔 者 还 以 需 过 是 一 套 外 
文 改版 成 日 文 的 游戏 ， 膛 嘛 了 笔 
者 一 跳 ; 后 来 在 确定 了 出 版 公司 
=, ¥ BESE E — FETE 
的 日 本 游戏 。 





ЕН. 


“ WARRIOR NATIONS 
一 战乱 之 鼓动 ″ 的 背景 有 点 类 似 
中 古 欧洲 的 味道 ， 明 亮 的 金属 经 
甲 、 锋 利 的 长 剑 、 致 命 的 十 字 马 
、 壮 县 的 城堡 等 等 ， 在 在 都 合 人 
感受 到 中 古 世 纪 的 欧洲 风味 ， 好 
像 苇 身 於 圆桌 武士 与 亚瑟王 之 阅 
° 但 是 整个 游 戏 邹 与 中 古 欧 洲 毫 
无 天 傈 ， 只 不 过 是 图形 类 似 而 已 
。 前 面 提 到 “ WARRIOR NAT- 
IONS 一 战 扎 之 鼓动 ”是 一 个 相 
当 奇 特 的 游戏 ， 其 实 指 的 不 只 是 
在 和 游戏 画 风 上 的 奇特 ， 在 故事 背 














| 












WARRIOR NATIONS 





景 上 也 是 相当 和 独 树 一 杠 。 一 般 的 
和 游戏 在 描述 背景 故事 时 ， 大 部 份 
都 会 添加 许多 与 主 如 乔 情 无 天 的 
HBO ， 有 时 实在 会 输入 有 一 种 画 
蛇 添 足 的 感觉 。 但 是 “ 
WARRIOR NATIONS — RL Z 
鼓动 ” 则 FREE ° 也 没 
有 什 故 事前 言 ， 更 没有 莽 麻 元 长 
的 神话、 传说 ， 只 有 简单 的 痪 个 
字 告 诉 玩家 游戏 的 目的 是 什么 一 
打败 大 陡 上 的 所 有 国家 "成 篇 大 
陆 上 唯一 的 霸主 。 黄 是 简单 又 蓝 
ел! 我 喜欢 


互相 攻 伐 的 大 陆 


在 遂 块 动乱 的 大 地 上 共有 十 
一 个 国家 ( 连同 自己 的 国家 在 内 









) ， 每 一 个 国家 都 有 自己 的 特色 
， 有 的 以 步兵 见长 有 的 以 畸 兵 
见长 、 有 的 国家 则 会 充 份 利 用 本 
国 的 地 形 ; 当然 的 每 个 国家 的 国 
力 都 不 相同 ， 而 且 强 弱 之 问 的 着 





J EFE Яя ARENGE fti 
: 膛 是 抱怨 ， 过 个 游戏 的 自由 
度 六 不 高 ， 一 开始 你 只 能 狗 攻 打 
一 个 国家 ， 换 句 话说 ， 也 只 有 一 
个 国家 可 以 攻打 你 。 要 不 然 的 话 
， 大 陆 上 最 强 的 国家 就 是 右 部 ， 
只 要 它 一 发 兵 攻打 你 ， 可 能 就 要 
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GAME OVER 了 (过 只 是 笔者 
的 假设 ， 因 甬 直 到 游戏 结束 ， 都 
不 鲁 有 任何 国家 发 兵 攻 打 我 方 ) 
和 每 个 国家 都 有 不 同 的 特色 
， 所 以 在 攻打 每 一 个 国家 之 前 ， 
都 要 先 针 对 计 国 家 的 兵种 、 地 形 
等 特性 进行 一 番 上 逐 解 ， 然 后 调整 
自己 的 部 队 阵 容 ， 最 后 再 发 兵 进 
攻 。 千 万 不 要 冒 然 发 动 攻势 ， 否 
则 战场 上 可 是 没有 “撤退 ”过 个 
WAH АЕА АВЕС > 
才 会 分 出 高 下 ; 而 且 一 但 自己 的 
主 设 阵亡 的 话 ， 则 直接 进入 
GAME OVER 画面 。 


注重 战术 层面 的 
i 

















“ WARRIOR NATIONS 
一 战 所 之 鼓动 ”省 略 了 许多 战略 
E REE ° HIRE EER ° Ri 
Fé HEI , (EL 36 ЯА @ РА TT t8 36 88 
КТР КАИД ари 
МЛ ЛЕ ЕТТЕР IIR ° 
首先 ， 十 五 种 剑术 类 武器 、 三 种 
长 榆 类 武器 、 五 种 弓箭 类 武器 、 
十 一 种 既 甲 、 五 种 盾牌 、 再 加 上 
一 种 马匹 。 通 麻 多 的 武装 当然 不 
是 写 著 好 看 的 ， 每 一 种 武器 都 有 
各 自 不 同 的 属性 ， 只 要 你 有 钱 都 
可 以 购买 。 没 错 ， 越 贵 的 装备 越 











过 个 和 游戏 在 乍 看 之 下 ， 人 会议 
人 以 需 是 一 个 类 似 三 国志 、 或 是 
信和 长 之 野望 之 类 的 游戏 。 但 事实 
上 二 个 游戏 跟 志 或 信 长 之 野 
望 一 类 的 游戏 有 相当 大 的 差别 。 
首先 ， 和 进入 游戏 之 和 后， 你 只 能 看 
到 三 个 选项 '“ 兵 含 ” т 
”、“ 出 城 ”， 完 全 省 上 略 了 一 内 
БОЯ АРЕН, 玩 
家 只 要 注意 把 自己 部 队 租 炽 好 ， 
装备 好 正确 的 装备 ， 然 合 上 战场 
EPRA CHIERE о FE 
要 说 正确 的 装备 呢 ? EREY F HI 
ЖОЖ» БІ е 








好 用 ， 但 还 得 看 你 的 部 除 有 没有 
那个 本 事 去 使 用 它 ; 例如 : Т 
马 之 后 就 不 能 再 拿 弓 箭 或 持 长 检 
， 因此 是 要 攻击 力 强 或 是 速度 快 
‚ 就 要 看 你 自己 的 抉择 了 。 接 下 
来 ， 就 算 你 的 部 队 装 人 备 了 最 强 的 
武器 ， 上 了 战场 印 不 一 定 就 一 定 
会 打 胶 会， 因 需 你 的 部 除 兹 没有 
经过 甚么 战役 的 洗礼 ， 套 句 军 中 
пада — RB 5 KAR 
是 一 群 荣 岛 ， 拿 那 座 好 的 装备 根 
本 是 浪费 了 ， 反 而 因 角 装备 的 重 
量 而 拖 慢 了 部 除 的 行动 能 力 。 老 
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实说 ， 笔者 很 喜 炊 过 样 的 设 定 ， 
就 好 像 是 叫 一 个 刚 入 伍 的 新 兵 开 
一 架 AH64 阿 帕 契 去 打 一 辆 装甲 
坦克 车 ， 没 错 ， 是 很 好 的 武器 选 
Ho 但 势必 会 无 功 而 返 ， 还 有 可 
BE O KRI ETE ° DERA E 
ПЕПЕ ° EER PEE FF ® ҢЫ 
方 可 以 见 到 ， 若 玩家 们 也 跟 笔 者 
一 样 喜欢 战略 游戏 的 应 ， 应 裔 会 
相当 地 乐 在 其 中 。 

接 下 来 再 来 看 看 游戏 中 的 音 
Ф. ` WARRIOR NATIONS 
一 战乱 之 鼓动 ”的 音乐 是 探 用 
MIDI 音源 来 播放 的 ， 因 此 只 要 
玩家 们 的 音效 卡 能 绚 支 援 MIDI 
* 大 概 都 不 会 玉 到 太 差 的 音乐 ， 
只 是 过 个 和 游戏 的 音乐 秽 作 上 站 没 
有 上 比较 特殊 的 地 方 ， 因 此 不 会 给 
人 留 下 特别 的 印象 至於 音效 方 
面 作 得 就 有 一 点 乏善可陈 了 ， 只 
有 在 部 除 移动 及 战 门 画面 的 时 和 后 
会 突然 冒 出 一 些 音效 ， 过 大 概 是 
一 般 日 本 游戏 的 通病 ， 只 要 求 高 
阶 的 音效 配备 ， 氏 没有 做 出 高 阶 
的 效果 来 回报 玩家 。 





整体 看 来 ， 过 个 游戏 的 方向 
是 比较 倾向 真实 的 战 门 ， 而 较 不 
注重 整体 的 经 营 ， 再 加 上 只 有 十 
个 国家 可 以 进行 战斗 ， 因 此 在 游 
虐 的 时 间 上 可 能 没有 办 法 挡 上 很 
Ж, 一 但 玩家 掌握 了 致 胶 的 关键 
‚ 可 能 只 要 花 上 两 三 天 的 时 间 就 
可 以 破 关 了 。 但 从 另 一 方面 来 看 
' 它 饥 玩家 省 去 了 其 它 玉 碎 的 时 
ІМ» 若是 你 是 一 个 不 喜欢 种 田 的 
жж. 则 逢 又 是 一 个 相当 简 混 有 
力 的 游戏 。 那 到 底 算 不 算是 一 个 
好 游戏 呢 ? 过 个 答案 就 留 给 玩家 
自己 去 抉择 吧 ! © 
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Ж A 2199 fa ЖЕЛЕ ЖЕ EE ПГ 

тана», BTF 
" 光 是 在 各 种 平台 上 钓鱼 游戏 的 
数量 之 多 就 无 人 能 及 。 而 本 文 要 
介绍 的 ， 是 由 TEICHIKU 公司 
发 行 在 J-WIN95 上 的 一 个 钓鱼 
游戏。 


E 


ч ПБ <. 07 








HARE) : PIRH 
篇 (以 下 简称 IRRE ) 是 
— EFER Жы, HERR 
的 范围 架构 在 一 个 名 需 天 狗 池 
J4 的 地 方 ( 说 是 池 ， 但 翻 课 过 来 
应 该 称 之 需 湖 ) ， 屠 玩 者 在 过 个 
范围 作 的 负 的 游戏 。 和 游戏 的 架构 
主要 分 两 种 ， 一 是 自由 垂钓 ， 在 
过 壬 没有 任何 的 限制 ， 时 间 上 则 
分 坑 春 夏秋 冬 四 个 季节 来 进行 ; 








EP ZS - 
A 垂 多 的 地 点 之 一 


玩 者 进入 和 游戏 之 初 ， 可 以 在 过 里 
先 磨 练 一 下 自己 的 的 技 。 在 过 个 
HHP’ AREER ° AF 
也 没有 比赛 或 是 时 间 的 压力 ， 不 
过 在 此 垂钓 的 地 点 则 永 这 只 有 一 
个 而 已 ， 玩 者 无 法 自由 地 选择 仪 
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点 ; 第 二 个 部 份 是 "钓鱼 天 国 
的 重点 ， 玩 者 在 此 将 要 进行 钓鱼 
藤 赛 。 过 个 比赛 区 没有 特定 的 对 
象 角 ， 而 是 在 在 游戏 的 终结 时 ° 
JA Wa 36 Nt СЕА ES РА KPU 





CAREA, 中 主要 的 鱼 类 
， 是 以 楼 息 於 湖 泊 及 河川 、 溪 流 
出 口 的 鱼 种 需 主 。 笔 者 在 过 个 和 游 
Ве амы 
等 种 类 ， 大 多 是 在 台湾 都 可 以 见 
得 到 的 鳞 类 。 在 钓鱼 天 国 」 中 
， 最 让 笔者 以 党 的 ， 是 它 对 鳞 种 
吞 馈 的 表现 以 及 鳞 类 的 泳 导 和 季 
节 性 。 只 要 是 喜好 钓鱼 的 朋友 ° 
若 见 到 和 游戏 中 鱼 类 吃 钙 时 水 面 上 


AAAAAAAAAAAAAAAAZAA 


A 


浮标 的 反应 ， 必 然 会 对 其 表现 给 
FEE ° ЕНЕР НЕН 
, © ЖЕПК n] РЕР БИП Бе WE | Bn zk 
M Её {ЕЕ fe Si fE e H ; 同样 的 
E CAREA, 中 的 玩 者 也 可 以 
做 到 过 一 点 。 例 如 鲤鱼 吞食 人 印 志 
HURE TEM > ЕЖ ТЖ 
禁 感动 起 来 。 另 外 是 泳 层 及 季节 
ж» CAREA, 对 於 此 资料 设 
计 的 还 不 错 ， 在 前 两 项 条 件 的 限 
制 之 下 ， 玩 者 若 不 事先 了 解 一 下 
对 象 鱼 的 习性 ， 保 促 会 中 你 空手 
而 返 。 





AN Жу ЖЩ 


ж аж, TAREA, 似乎 
很 棒 是 不 是 ? 很 可 惜 的 ， 过 个 和 游 
BERT АЕ» 3 F 09 
Бағала тарын 1 2/1 
Btrh 099 Т.А ° fE ' HARE 
J 中， 玩 者 能 设 定 的 部 份 有 : #1 
ERK ` SIHA > PERN 
大 小 、 两 种 类 的 印 块 以 及 三 种 软 


过 ORTH E i 





ЖЕНГЕ ° RN ? 告诉 你 ， 
RZET ! FEE KEME 
计 ， 也 无 法 选择 甩 竿 来 垂钓 更 过 
的 湖 中 心 ( 和 孵 戏 中 一 律 使 用 手 竿 
) ; 的 钓 、 浮 标 无 法 选择 多 样 的 
种 类 ; 鳞 馈 的 种 类 完全 没有 爸 化 
性 ， 看 到 过 麻 少 的 搭配 ， EEK 
在 感受 不 出 来 近 样 钓鱼 会 有 什么 
样 的 乐趣 。 

除了 工具 的 部 份 之 外 ， $ 
ARE ағ женінде ЧЕ 
者 所 仅见 。 在 所 有 的 钓鱼 过 程 中 
， 玩 者 所 要 作 的 只 有 在 需要 揭 竿 
时 ， 按 下 请 刀 的 按钮 就 可 以 了 。 
HANE ? 抛 竿 的 动作 呢 ? 拉 竿 
的 动作 呢 ? ШК» BE EREBE 
有 ， 你 能 掌握 的 ， 只 有 扬 竿 的 时 
机 而 已 。 惨 的 是 ， E АЖ 
а 中 揭 竿 时 机 的 判断 ， 也 未 驳 懂 





区 通关 了 ， 玩 者 一 定 要 在 规定 的 








零点 歼 秒 内 按钮 ， 才 能 成 功 地 把 
ЖІ ЕЖ ° HH ARREN 
OER Т, {НЕ AR 
Ву 中 ， 还 是 惨 得 满 头 包 。 此 外 
* 玩 者 在 游戏 中 只 能 选择 大 的 钓 
ЖЛ, TT AFIS HH AF HE BE f Ho MA ӨП ЖЕ 
WRR ñA 1 EF RIES A 
过 程 中 非常 重要 的 一 环 。 





你 的 到 了 一 条 小 久 





除了 以 上 的 缺点 之 外 ， 和 游戏 
读 取 速度 过 慢 ， 没 有 线 上 辅助 的 
БАЛАН 图 片 少 得 可 情 … 等 等 过 
游戏 可 以 发 掘 的 缺点 实在 太 多 了 
' 使 得 其 它 少数 的 优点 释 得 相当 
地 微不足道 。 写 完了 过 一 篇 文章 
‚ ЧЕН ЗЕКЕН НУ 
ВЕТ ° ERMAN ? 除非 你 
钱 太 多 没 地 方 花 ' 不 然 笔 者 实在 
是 看 不 出 来 过 个 和 游戏 有 什么 值得 
mH ° @ 


OHARA 





PFOA 和 
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WIN95 
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迎 再 次 来 到 95 H’ E 

一 站 我 们 将 带 著 各 位 同 游 
女人 的 国度 。 先 让 我 来 饥 各 位 介 
##— TFE! 1999 年 的 日 本 突然 
KEA HE EE IRE BE EE * ZERRE ` 
大 证 、 名 证 等 上 市 公司 以 及 店 头 
市 场 的 公司 ， 由 於 体 质 不 良 的 原 
因 ， 全 数 宣告 倒闭 ， 残 存 的 36 
家 公司 由 政府 出 面 ， 统 一 集中 认 
一 家 站 参 交易 所 进行 股票 交易 。 
由 於 突 发 性 的 经 济 衰退 根本 无 法 
以 经 济 原理 加 以 解释 ， 因 此 人 们 
RRETH REFES RH o HERT Rh 
BHY YS 7 с} tr pt Zc pt E 
中 预言 1999 年 在 命运 街 上 具 
人 备 博爱 、 勇 气 、 智 慧 、 魅 力 、 奇 
策 的 五 位 女 店员 ， 将 在 候 大 之 星 
的 指引 下 共 创 股市 神话 ， 解 开 女 
魔 降 世 所 造成 的 奈 济 恐慌 。 


游戏 开始 的 地 方 有 个 魔 由 教 
授 的 和 游戏 薪 座 ， 对 於 初次 接 角 过 
个 游戏 的 玩家 ， 是 个 不 错 的 引导 





ss У У, 





> 只 然 游戏 进行 的 方式 很 简单 ， 
不 过 能 多 参考 一 下 的 话 会 更 好 ; 
当然 ， 要 是 你 看 过 通 篇 介绍 的 话 
就 可 以 省 略 了 。 通 是 一 个 和 卒业 
“ИР T Wa AH LJ 36 8t ° 
ЖЕЙК rh їс fk сар EIR > ЯА 
意 、 魅 力 、 笨 力 及 运势 等 等 属性 
' 当 过 些 属性 值 掉 到 100 以 下 ， 
就 无 法 从 事 股市 情报 搜集 的 任务 
了 ， 所 以 玩家 要 透明 教育 、 特 训 
等 方式 来 提 异 她 们 的 属性 ， 就 如 





ІЗІМ! o- UE K ЕШ! 
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同 卒业 中 的 设 定 一 般 ， 每 个 星期 
女孩 的 某 些 属性 都 会 下 降 少许 ， 


而 女孩 本 身 特 有 的 高 属性 则 会 上 
升 。 可 别 小 看 过 歼 个 简 简单 单 的 
IER ЖЕСЕ ч ми БШ 
在 某 些 特定 场所 打工 时 需要 一 定 
; 的 属性 值 吗 ? 在 女 中 豪 傈 壬 也 有 
过 样 的 参考 指标 ， 如 果 想 要 成 功 


地 探查 股市 动态 ， 就 必须 避 循 过 
ERR ° а Bh fE i 
面 ， 一 定 要 名 得 去 看 一 下 哦 ! 





EE 
EE | 赐 两 杯 去 ! 


777777777777777777774 
G жаквевянаш ФЕТІГ 


E Êk FE ЕР EER 
一 般 越 来 越 大 ， 女 中 豪 傈 是 一 个 
典型 的 八成 模 拨 游戏， 再 加 上 
RPG ”的 升级 和 战 同 。 不 过 在 
RPG 上 的 成 份 比较 轻 ， 当 玩家 
顺利 探查 到 股市 机 密 时 ， 女 孩 的 
轻 验 值 会 随 之 提 异 ， 如 果 那 天 正 
是 气势 正 盛 的 时 候 ， 可 以 得 到 
10 ”点 轻 验 值 ， 也 就 是 升 10 级 
; 如 果 是 平常 时 候 ， 成 功 的 话 只 
有 1 点。 女孩 的 等 级 高 的 话 ， 在 
作战 时 当然 是 比较 个 便宜， 内 然 
只 是 简 简单 单 的 战 门 ， 可 也 考虑 
到 散人 与 策略 的 相 刻 性 ， 从 第 一 
章 的 下 落 魔 到 给 章 的 大 暴 落 魔 ， 
都 有 致命 的 策略 可 以 对 付 。 攻 出 
的 方式 除了 策略 是 每 个 女孩 的 独 
FIED ZI ° HER RRB 
ERHI REWER ñB ЕТЕ F HIE 
ЕПЗ ° UN RHE ТИ БЕ Е HIRE ° 
还 是 要 靠 策略 才 行 。 








-EWN ° NHB 


-аш-н 


1,4 4 ль 4% 4. 4 4 ھ > ھ 1 ھ‎ > 4 i 41. 4 i. Эс чта ЕТ ИН ЖШ 





单 ， 玩 家 只 要 巡 成 那 位 占卜 师 ， 
事实 上 也 就 是 女神 化 身 一 创 芭 天 
明 的 指示 ， 利 用 五 位 女孩 的 能 力 
"在 一 定 的 期 限 内 在 股市 中 赚 到 
FARES BELEA {ER > FT 
倒 每 一 关 的 魔王 就 可 以 了 。 也 因 
坑 和 游戏 的 流程 定 得 很 死 ， 只 是 一 
再 重 履 做 同样 的 事 ， 玩 了 一 段 时 
ТАЈ OH 5 SAAT RR 
* 所 以 很 快 就 可 以 结束 ， 以 游戏 
本 身 的 创意 和 架构 来 说 ， 倒 也 不 
失 坑 一 个 有 趣 的 小 品 茶点 

的 构图 和 音乐 各 方面 的 
规 中 矩 ， 没 有 出 人 意 表 的 地 方 ， 
也 没有 很 差 的 地 方 ， 但 是 著 音 的 
部 份 就 做 得 不 错 ， 日 本 游戏 公司 
E 视 窗 下 找到 了 PC 游戏 
如 雨 人 后 春 答 般 的 WIN95 
游戏 不 就 是 最 好 的 发 明 吗 ? 想 搭 
上 95 的 车 麻 吗 2 别 忘 了 买 票 哦 
ө 











ӨСІП 5 ж —– РААТ І )@ 


( 1000 8 - 1300 8) 
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ЕСТ 

WIN 95 
SANYO 
ж 8800 


, 迎 各 位 来 到 95 H -A 
果 您 一 定 要 间 那 有 人 把 车 
庙 拖 那 床 长 的 ， 适 个 问题 就 得 请 
教 一 下 比尔 . Ж ШЕТ е 95 
BAPM- AELB] 
， 也 肉 怪 日 本 人 要 伏 首 称臣 了 。 
先 看 看 我 们 过 个 车 麻 的 特色 吧 ! 
最 大 的 特色 当然 就 是 笔者 我 了 ， 
如 果 少 了 笔者 过 位 尽职 的 车 掌 ， 
你 可 能 会 不 知道 我 们 的 列车 有 什 
теңге! 可 能 你 会 问 我 从 店 长 
HMR ата ЯА) 5 ЖЕ 
RE ST RD E ° HE EY 
职 之 后 经 验 值 ( 稿费??? ) 比较 
不 容易 提 异 吧 ? 哈哈 ! 那 摩 就 先 
来 介绍 一 下 列车 的 配备 好 了 ， 看 
看 您 桌 上 的 小 PC + iñ BR PC 和 
车 掌 用 的 是 一 模 一 样 的 哦 ! E 
如 果 你 壳 得 需 什 么 在 同一 部 列车 
上 会 有 和 襄 掌 不 同 的 速度 时 ， 那 
肯定 是 我 “又 ” 穿 上 了 滑轮 ( 
OVERDRIVE??? )。 列 车 上 用 
的 配备 是 6X86-P166+ 、32MB 
ҺАМ ^ 53-325 ViRGE 和 6 
倍速 的 光碟 机 ; 号 称 95 ШИН» 
当然 是 用 JWIN95 PERHE 
! 如 果 你 对 杂 读 中 所 介绍 的 游戏 
有 任何 疑难 亲 症 的 话 ， 也 炊 迎 你 
用 欧 路 和 车 掌 小 弟 我 速 略 ， 我 的 
E-MAIL 是 RXZ@bbs.cis.nctu. 
edutw ， 或 者 你 也 可 以 到 140 
.113.30.91 灰 姑娘 的 日 文 游 戏 版 
上 找到 我 哦 ! 过 部 先进 的 列车 的 
功能 可 是 无 过 弗 届 ， 不 管 你 在 香 
港 或 是 马来西亚 都 可 以 过 上 车 党 
， 足 以 媲美 不 可 能 的 任务 中 你 看 
到 的 子弹 列车 哦 ! 现在 就 请 你 址 


LAAAAAAAAAAAAAAA S9 ST STP STO OV 





快 回 到 你 的 位 置 上 打开 你 的 РС 
‚ 嘿嘿 ! 不 顿 吧 ! 连 三 洋 电 机 都 
跑 来 搞 GAME T ’ [ MILO J 
是 那 一 号 人 物 啊 ? 别 急 ， 当 然 不 
会 是 连 开 车 时 刻 都 会 忘记 的 迷糊 
列车 长 ， 也 不 会 是 笔者 我 了 ， 瞧 
! 不 就 是 我 们 的 下 一 个 停靠 站 吗 
? 准备 好 了 吐 ? 行 = 5! 









И}, 
要 如 何 
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将 所 有 花色 的 牌 依 
序 排 好 呢 ? RESAN 1 


两 年 多 前 当 第 七 位 访客 у 
(È: 过 是 一 套 游 戏 的 中 文 雇 名 
， WRAHA > MARZA 
化 ) 造访 地 球 ， 和 各 位 地 球 上 的 
玩家 见面 时 ， 它 斋 般 的 风采 和 倒 
ARERR’ BETIR 
的 心 ; 接 下 来 的 MYST 和 许多 
同类 型 的 游戏 ， 也 都 获 得 不 少 掌 


看 起 来 像 是 晴 旺 一 样 
的 飞行 器 ' 它 可 是 玩家 
ЖҮРЕДІ ! 








想 办 法 把 对 方 的 棋子 
楼 成 自己 的 一 权 色 棋 。 









| yy 


声 ， 国 内 也 有 类似 的 作品 ， 同样 
博得 不 少 喝采 。 现 在 第 七 位 访客 
的 日 裔 混血 儿 ， 带 著 祖 先 的 遗 副 
* 更 多 更 复 末 的 恋 题 ， 再 度 来 到 
地 球 。 在 一 个 偶然 的 机 会 里 ， 主 
角 得 到 来 自 宇 审 的 统治 者 ( 就 当 
是 访客 的 子 琛 吧 ! 事实 上 是 一 部 
没有 生命 的 机 器 ) 的 讯息 ， 由 於 
它 已 经 快要 停止 运转 了 ， 因 此 希 
望 主 角 能 够 解 开 长 久 以 来 存在 诊 
宇宙 中 的 问题 。 每 当 玩 家 解决 一 
个 谤 题 ， 便 可 以 取得 一 片 六 角形 
的 晶片 ， 当 玩家 收集 到 所 有 的 晶 
片 之 后 回 到 喜光 之 塔 ， 廿 明 你 是 


宇宙 中 唯一 具有 足以 耕 治 宇宙 智 
下 的 人 ， 便 可 以 接管 整个 宇宙 ， 
成 需 黄 正 的 九 五 之 仁 。 





HIBR + ЛВ FTE EFSER 
的 ， 是 和 游戏 精美 的 3D 给 图 和 各 
式 各 样 的 评 题 。 对 於 一 个 喜 坎 解 
恋 的 玩家 而 言 МПО 有 七 个 是 
HEISE HE E ° HER HEE E E 
存在 著 超过 20 (іл EBE ° 
每 一 个 都 会 著 你 爱不释手 ， 像 对 
称 的 红 蓝 棋 ， 玩 家 必须 利用 红 蓝 
棋 之 间 可 以 跳 跟 的 规则 ， 逐 一 将 
不 在 对 称 位 证 上 的 棋子 包 回 原 位 








想 闪 法 把 所 有 的 水 果 摘 
下 来 大 快 洒 颐 吧 1 


; 而 四 角 模 克 则 必须 让 中 间 的 牌 
依 不 同 颜 色 由 大 而 小 排列 ， 找 出 
АСЕ 后 再 依 其 花色 由 小 而 大 排 
列 至 四 个 角落 ， 上 内 然 有 上 方 的 四 
张 绥 衙 牌 ， 但 是 也 不 是 件 容 易 的 
事 ; MILE ВР ЕР) а», ж 
要 想 办 法 把 所 有 的 水 果 ( 看 起 来 
有 点 像 爱 文 芒果 ) 摘 光 ， 有 趣 的 
是 过 些 水果 会 自动 再 生 ， 如果 摘 
了 错误 位 置 的 水 果 ， 它 会 不 断 地 
长 出 水 果 哟 ! HERA MWH > 
21/08 - KRE а» 都 是 








ФА ж КЛИ ЖЕ h HT SHE > 要 
考验 自己 的 头脑 ， 就 得 在 下 车 前 
把 答案 想 出 来 哦 ! 








FERRAR HE SHER 
BFF EOE SENE ° ERE 
似乎 有 点 音调， 不 过 适 也 襄 明了 
棋子 和 模 克 可 以 玩 出 不 少 的 变化 
Ж ° HAERA F fur 3 3E RIE 
的 3D ， 玩 家 所 看 见 的 只 是 一 个 
MERN 3D 平面 ， 当 玩家 向 左 
或 向 右 转 后 ， CARRA REM 
对 著 一 样 的 东西 ， 或 者 向 左 转 了 
两 次 ' 居然 可 以 回 到 原先 的 方向 
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T BBS Y dt 
造 路 哦 ! 


， 导 笔 者 差点 量 头 转向 ; 幸好 游 
Btrh Чї ШШ ИН с Ж, FRAK 
会 迷路 ; РИШТИ Btrh £ trJ nt: 
美 不 膀 收 的 3D f ’ {HEEE 
缺少 了 一 份 对 商 实 空间 的 感 损 。 
玩家 在 每 个 岛 之 间 探 索 ， 是 透 过 
-部 看 起 来 像 是 晴 昨 的 飞行 器 来 
БІ» 当 你 在 飞行 的 时 候 ， 可 以 看 
ЖЫ ИНТЕРН, НК 
Ж, RAAM 
& о 在 玩 过 个 游 
要 相当 大 的 耐心 ， 事 
实 上 所 有 的 解 坏 游戏 都 是 如 此 ， 
有 些 题目 音 不 肉 但 很 糯 ， 所 以 玩 
家 容易 出 错 ， 所 以 要 很 组 心 且 有 
耐心 ， 重 团 做 某 些 动作 ， 而 在 关 
键 点 处 要 把 握 好 ， 以 便 能 顺利 地 
推展 。 在 游戏 轻柔 的 乐风 燕 陶 下 
` 恋 玩 家 同和 游戏 走 过 一 个 深夜 也 
FE ERE ° SE BOE NE 
ВЕРСО ° ВАЗА Н Жз 
trai + аА Га] К) S B Ж 
ti ° o 
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强 浏 套装 软体 系列 





它 是 蚁 豆 业 进出 货 管 理 最 佳 必 代言 人 
亚洲 软体 提供 3 种 不 同 版 本 『 造 哨 存 禄 暴 系 列 ，， 您 可 以 依照 
DAAR: ARANA ЕИ 。 
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ГИТЕ ER — ЈАЗ EAR I 者 热力 支持 ， RN ГЕ teu | AT EERE 1 
公司 特别 办 办 回 触 活动 ， 即 日 起 只 要 汇 截 角 寄 有 雄 市 前 奸 区 扩建 路 1-16 号 14 楼 软体 部 或 
ИШЕ: 亚 资 科技 股份 有 限 公司 收 RISES 81300 收 ， 婚 可 享有 8 折 优 惠 “ 


| Н киа, пянинюянан 5% 
ае - RADR : ТЕШИЛДИ sha р 


W : (07]8150910 





人 全， 折合 

M ы Ашташ онон 

THIS : (071815058816250, 
[024J20208701027r899196 


ЕЕ» 


ПГ 


口 口 口 
> 


с? 
WINDOWS3. 18457 


2 
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@ 内 附 WIN32s 可 让 


(9 Л 


一 套 真正 32 位 元 的 软体 FOR WINDOWS 95 震 


D м, 2. 1 | 
42 7” 





ЕНЕ ЕДІ 





西洲 套装 软体 系列 E 


国 中 生 有 和 福 了 ! 亚洲 软体 推出 『 国 中 了 i ' 让 您 不 用 再 
ЖК Ж, 完全 以 互动 式 的 教学 手法 ， антына уа» 
说 、 污 、 写 、 查 、 看 样 样 精通 的 英文 好 手 ， 从 此 读书 不 烦 脑 、 考 试 不 





用 怕 、 襄 英文 一 级 棒 。 


(合集 版 ) 
E= E =F 





евала ШЕ PX HERE 英汉 电子 字典 
ЖЕН Еран! 课文 与 试题 列 印 中 文 同步 翻译 
有 趣 漫画 卡通 图 案 ”图 课文 自动 播放 英文 对 话 文法 解析 
Рава THRE BERE 558 
交谈 式 的 课文 导读 


适用 对 象 : 国 中 生 、 老 师 及 英文 自学 者 


ИҢ m 址 :高 弘 市 前 镇 区 据 建 路 1-16 号 14 楼 地 it: 高 雄 市 前 氏 区 扎 建 路 1-16 号 13 楼 ” 陋 实 内 法 : 1. АЗЫНА > 
JASA : (07)8150988 转 250,251 2. СЈАЕ 89411081300 > 


е NFRA : 亚 资 科技 股份 有 限 公司 代理 发 行 ; 智 冠 科技 有 限 公司 
рй И: (07)8150910 РУТ (04)2020870(02)7889188 BRE: 亚 资 科技 股份 有 限 公司 收 * 


Г : (07)8151976.8151981 
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Ed БЕЗ 


@@ Frank 


interNet 





zera (Т). 


(5) Chat : Talk 是 二 人 之 间 交 均 ， 而 Chat 
room 或 者 是 IRC 就 是 一 大 群 人 大 握 龙 门 阵 了 
1 在 Chat room ФРЕЕ Н> REK 
天 的 人 多 ， 除 了 打字 速度 要 快 之 外 ， 轻 验 也 要 缴 ， 
否则 还 里 的 会 看 不 出 一 堆 人 到 底 在 说 什么 呢 ! 
Chat Room 中 最 重要 的 也 就 是 指令 ! ASET 
Chat room 和 人 后， 您 打 的 每 一 行 字 都 楼 成 了 您 要 襄 的 
话 途 出 去 了 ， 那 庆 ， 要 如 何 途 指令 呢 ? 答案 就 是 在 
每 一 道 指 倒 前面 加 上 一 个 /， 最 基本 的 指 合 有 : / 
who， 查 查 目前 谁 在 chat room 中 ; /msg 本 指 合 
后面 空 一 格 加 上 使 用 者 上 蛆 称 ( 在 交 均 室 中 大 多 是 使 
用 是 称 的 ! ) 再 空格 加 上 您 要 说 的 话 ， 就 可 以 途 : 
/quit ， 溜 之 大 吉 ! 
/help ， 列 出 所 有 指令 及 其 使 用 法 ! 
| = ڪڪ‎ күге, 在 
Chat Room 中 
最 重要 的 指 合 
应 鼓 算是 社交 指 
4 ! 什么 叫做 社 
жәнее? 其 实 
它 就 是 用 以 表 过 
EIR ° RIS 
ТЕНЕ Н РАТЕ В ! 但 是 社交 指令 的 使 用 法 由 
於 架 站 者 的 设计 方向 不 同 ， 每 个 站 的 社交 指 合用 法 
及 数量 ， 笑 果 都 不 太 相 同 ， 我 们 举例 而 言 : 在 有 些 
站 上 ， 输 入 //help 可 以 列 出 所 有 的 社交 指 倒 
社交 指令 的 开头 即 是 使 用 二 个 / 字 元 ! 如 输入 // 
сту ， 您 可 能 可 以 看 到 xxxx 咕 吃 一 声 坐 在 地 上 大 
器 过 种 动作 的 字眼 ! 善 用 社交 指令 可 以 访 您 在 交 堵 


室 中 大 出 风头 哦 
! 


ош эз э» 
a ii 





(6) Send : 
Send 指令 可 以 
заада 
的 好 友人 ! 过 个 
讯息 无 论 他 在 做 
什么 ， 都 会 显示 
HERRE FF ° E EAR f EE EEE N&R 








来 讯息 ! FRED ° хан т алы 
! 只 要 按 下 s 键 即 可 ! 而 有 些 站 怕 您 一 时 不 察 ， 没 
看 到 对 方 的 讯息 ， 还 会 饥 您 存 下 来 ! 在 Talk 功能 
表 中 可 以 查阅 ! 

(7)Override : 编辑 好 友 名 单 ， 在 此 输入 您 的 
好 友 ID ， 以 后 他 们 如 果 有 上 和 线 ， 您 就 可 以 从 
Friend 功能 中 看 到 他 们 了 ! 身 需 您 的 好 友 有 一 些 
独 享 权利 ， 比 如 四 可 以 随时 сай 您 中 可 以 看 到 您 篇 
他 们 特别 编写 的 计 画 楼 @ 可 以 互相 途 讯 息 ( 使 用 
功能 ) ° ЕР 

以 上 就 是 BBS W 
站 常用 功能 介绍 ， 
2. ! 如 果 只 
# > ETH 
完全 使 用 手册 的 ! 
接 下 来 ， 我 们 来 看 
一 些 使 用 上 的 小 秘 
йа! 


вепа 





(0) 当 使 用 尖峰 期 ， 连 不 进 某 些 站 时 该 怎么 
B? 没 关 傈 , 很 多 BBS 站 都 可 以 使 用 多 种 连 线 方 
式 。 现 在 我 们 来 列举 一 些 例子 ! 比如 中 山大 学 
BBS 站 > IP Æ 140.117.11.2 > ЖЕ ИОН 
种 : DMH telnet 程式 ， 使 用 telnet port 

С ТСРІР ЖЇН 23 ) @ 使 用 teknet 
程式 ， 使 用 port 9001 至 9009 (在 DOS 的 
NCSA tenet 下 请 打 telnet 140.117.11.2#9001 
' 在 Unix 系统 下 请 输入 telnet 140.117.11.2 
9001 … 以 此 类 推 ) ， 若 您 用 的 是 Winsock 中 的 
一 些 应 用 软体 ， 在 输入 连 线 位 址 时 ， 会 有 一 栏 是 议 
你 十 连 线 用 埠 号 的 ! 同样 地 ， 输 入 9001 至 9009 
间 任 意 数字 即 可 ! @ 利 用 客户 端 程式 连 线 ! 某 些 
BBS 都 有 其 专用 客户 端 程式 的 ， 中 山大 学 
Formosa 站 就 有 一 套 自 行 开发 的 客户 端 程式 ， 放 在 
ftp : //ftp-nsysu.edu.tw/pub1/nsysu/formosa/ 
之 中 ， 请 有 兴趣 者 自行 利用 ! 而 交大 次 科 站 

( 140.113.23.3 ) 则 是 开放 port 9000 Æ 9009 
来 提供 连 线 。 中 央 电 机 ( 140.115.70.28 ) 是 开放 





р 





рса 






&' 


port 3000 # 3005 ° 

(2) E-mail post : 什么 是 Email post WE ? 如 
果 和 您 有 寄 信用 的 软 笨 ， 您 就 可 以 先 在 家 壬 打 好 您 想 
发 表 的 文章 ， 再 利用 电子 邮件 寄 到 站 上 来 post ! 
而 过 封 信 的 收 信人 通常 是 写 著 bbs@ ( 某 站 的 
hostname ) ， 比 如 说 bbs@bbs.ee.ncu.edu.tw ; 
bbs@bbs.cis.nctu.edu.tw “%% 2 ЖИЕН ИЕ, Ж 
ЗЯ ° ИТК ЖА RRO : ( 探 用 交大 
资 工 格式 ) 


#name : 您 的 使 用 者 ID 第 一 行 
#password : 输入 您 的 密码 < 第 二 行 
#board : 您 想 张 贴 的 版 名 僵 第 三 行 
版 名 请 注意 大 小 写 . 

жне: 文章 的 标题 僵 第 四 行 
记得 要 空 过 一 行 -BET 
TERRA АОУС. ЯТАК BRT 


Е НА MIT HHS NIX HERZE #title : 


ЕТТ 99 Е %local 的 字样 ， 如 : 





өөоөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөөө‹ 


#title : 过 是 一 封 测试 信 %local 
有 些 站 的 身分 确 品 是 叫 您 到 您 登记 的 帐号 下 和 进 


| 行 一 交 Email post 《发 贴 到 test 版 ) 因此 Email 
| post 您 一 定 得 学 会 。 


(3 刚 进 站 ， 什 么 都 不 知道 的 新 手 要 怎么 办 
P 没 关 傈 ， 进入 本 站 公信 栏 ， 站 长 会 耐心 地 把 新 
手 读 注意 的 事项 ， 本 站 使 用 的 方法 ， 都 写 在 公信 机 
中 。 不 过 看 过 过 篇 文章 后 站 长 的 话 您 应 鼓 会 更 加 了 
解 才 是 ! 

(4) 帐 号 的 安全 性 ?© BBS 上 的 帐号 安全 性 全 
靠 您 的 密码 来 决定 ! 所 以 在 密码 的 决定 上 ， 要 和 守 一 
定 的 规则 : 不 要 把 帐号 直接 拿 来 当 密 码 ! 笨蛋 都 
知道 密码 蔽 怎么 猜 ! @ 也 不 要 很 简单 地 把 帐号 倒 过 
KERERE! @ 密 码 请 安排 一 些 特殊 符号 在 其 中 ! 
如 #$&^* 之 类 的 ! @ 目 前 一 般 BBS 都 会 有 您 的 
上 站 记录 ， 如 果 发 现 上 次 您 上 线 是 来 自 一 个 没 去 过 
的 单位 或 没 用 过 的 电脑 ， 代 表 一 定 有 什么 人 从 别 的 
НЫ Т ИБ ER ! 或 者 是 上 站 和 后 看 到 如 下 的 
画面 : 


Gravis Sat Aug 24 13 : 47 : 06 1996 
polaron.phys.tku.edu.tw 
Gravis Sat Aug 24 13 : 47 : 06 1996 


polaron.phys.tku.edu.tw 








您 要 删除 以 上 密码 输入 错误 的 记录 吗 (Y/N 
PELTI 

RRRA RRRA AGIRIA ’ ІН Ж 
密码 输入 错误 ( 当然 ， 过 个 范例 是 笔者 自己 故意 打 
错 的 ) 。 遇 到 过 种 情况 ， 快 把 画面 资料 记 下 来 ， 发 
表 到 SYSOP 二 个 版 或 寄 答 站 长 ， 向 他 们 求救 兵 ! 
当然 ， 如 果 只 是 看 到 一 二 次 就 不 用 管 太 多 了 ! 但 是 
如 果 有 很 多 次 的 记录 ， 就 请 一 定 要 通知 站 长 ! 
| BI ЖШ 
| 记得 friend 此 
功能 是 做 什么 的 
15? 没 错 ， 它 除 
了 可 显示 好 友 资 
料 外 ， 您 也 可 以 
把 自己 列 入 好 友 
名 单 中 ， 过 样 一 
来 ， 您 一 使 用 “ Friend ”功能 ， 就 可 以 看 到 您 是 否 
有 重 覆 进 站 的 现 像 了 ! 相当 好 用 ! 

接 下 来 ， 我 们 来 看 看 一 些 热门 的 讨论 版 : 

Astrology : 星座 版 ， 现 代 少 年 少女 追求 成 
功 幸运 和 爱情 的 最 佳 指点 迷津 之 道 

Baseball : 燃烧 的 野球 ， 在 过 壬 讨论 职 棒 不 
用 担心 黑道 介入 哦 ! 其 实 中 华 职 棒 有 数 除 在 网 上 都 
有 支持 者 开 版 ! 有 : Dragon 、 Eagles 、 
Elephants > Tigers 数 个 版 < 

Basketball : КІЯ ° ЈАНГ 
ЖОЖ», HEREME МВА 版 。 大 部 分 的 讨论 
信件 都 是 CBA 或 NBA 相关 的 。 

DOS : 不 死 的 作业 系统 ! 

Food : 想得到 一 些 美 食 的 资讯 就 来 过 壬 吧 ! 

Hardware 版 : 凡是 想 买 电脑 的 人 禹 是 会 莫名 
地 想起 过 个 版 ! 过 个 版 是 用 来 讨论 有 关 电 脑 硬 笨 问 
题 的 版 面 。 

Joke : 黄 是 笑话 … 黄 的 ! H T ARA ! 
从 清光 团 十 八 年 到 现代 的 笑话 都 有 ! 

Marvel : 鬼话 连篇 ， 篇 篇 精采 ! 

MSWindows : 讨论 Windows 使 用 的 版 面 。 
最 近 姐 妹 版 Win95 版 也 开始 富 红 ! 

MUD : 讨论 MUD 的 版 面 。 

Netmovie : 讨论 电影 的 版 面 。 祷 头 常 有 一 些 
好 玩 的 影评 。 

Network : 讨论 目前 网 路 事务 版 面 。 过 个 版 
面 常 有 网 路 高 手 出 现 ! 讨论 的 东西 多 偏向 实务 面 。 












OStwo : 
РСбате : 讨论 电脑 游戏 的 版 面 。 当 然 啦 ! 
做 篇 软 世 的 著者 一 定 要 看 过 个 版 ! 
Shareware : 共享 软体 讨论 区 ， 想 知道 有 什 
麻 新 的 共享 软 苯 吗 ? 
TVGame : 讨论 电视 游乐 器 的 版 面 。 
Virus : 谈 毒 色 不 构 的 地 方 。 多 位 解 电脑 病 
毒 的 高 手 在 此 需 您 服务 ! 
WWW : 讨论 WWW 架 站 方式 ， 何 处 有 新 软 
体 ， 新 站 的 版 面 
接 下 来 的 数 个 版 面 ， 笔者 建议 您 一 定 要 苇 苇 ， 
多 加 利用 : 〈 过 些 版 大 多 是 各 站 自己 的 站 务 ， 所 以 
名 字 不 一 定 会 相同 ， 但 是 都 归 类 於 站 务 类 ) 
Announce 各 站 用 以 公信 最 新 公告 之 所 。 中 然 
жана 但 是 一 样 重要 ! 新 手 必 看 ! 
BBSLists 《或 者 叫 别 的 名 字 ) 存放 本 站 相关 
营运 资料 
BestPost 本 站 最 佳 文 章 
Config 讨 论 TANet 上 讨论 区 的 问题 或 者 是 各 
站 之 间 协 调 的 问题 ， 对 站 长 而 首 界 常 重要 ! 
Help 使 用 手册 。 每 站 必 人 备 ， 但 是 不 一 定 放 在 
什么 地 方 。 
SYSOP 和 站 长 求救 ， 沟 通 的 地 方 。 
Test 测 试 您 的 签名 档 ， 发 信 是 否 正常 。 
太 有 关於 网 路 礼节 : 
桨 路 的 讨论 由 於是 以 文字 进行 的 ， 所 以 在 下 笔 
时 文思 不 狗 清 晰 ， 用 弱 不 狗 小 心 ， 常 常 在 某 些 特别 
受 争议 的 话题 上 受到 误会 ， 或 者 会 形成 一 声 笔 加 ， 
所 以 网 路 礼节 ， 不 光 是 叫 各 位 新 人 用 字 文 雅 ， 而 是 
要 叫 各 位 在 讨论 Шан 
区 发 表 文章 时 ， 
ВЕУ ЕЛ T 
f BATERE 
的 BBS 使 用 人 态 
度 。 否 则 一 旦 成 
BRRR 
很 不 好 玩 了 ! 
(1) 别 发 讨 人 厂 的 垃圾 信件 
5 垃圾 信 у 的 定义 是 : 
只 看 到 引言 ， 和 无 具体 内 容 的 信 。 
句 与 公案 无 天 ， 私 人 间 打 情 回 从 的 信件 。( 
talk 等 区 则 稍 不 在 此 限 ) 








ORA THH] ° [JTE] ° [RAF] 
之 类 塞 喧 话题 的 信件 。 
图 内 容 三 言 两 落 ， 引 言 、 签 名 一 大 票 的 信件 


图 在 某 些 版 最 容易 看 到 。 如 Joke 版 ， 常 常 有 





IBM 在 个 人 电脑 上 的 最 佳作 业 系 纺 。 : 






% 


Ed БӨЗ a> I 
99999025 


一 些 无 聊 份子 只 打 一 句 好 好 笑 

@ 重 覆 发 信 “。 运 在 某 些 站 是 要 被 砍 ID 的 ! 

外 问题 太 第 统 ， 使 人 不 知 如 何 回答 ， 逆 引 来 
一 大 堆 反 询问 的 信件 ° 

@@ 和 读 信 件 区 主题 无 天 的 信 。 壁 如 在 兄弟 除 
讨论 区 大 谈 三 丙 虎 今年 打 得 多 好 ° 

回 只 会 写 『 我 第 一 1、『 我 第 二 」，, 而 没有 
实际 内 容 的 信 。 

四 不 在 ”test ”信和 区 ,而 在 其 他 信 区 到 处 负 
起 一 些 不 熟悉 的 新 功能 ° 

悉 之 ， 会 使 人 产生 浪费 或 不 易 明 瞳 的 信件 ， 都 
已 接近 『 垃 圾 信 」 的 水 准 … 

(2) 在 问 问 题 或 问 信之 前 : 

外 是否 近 个 问题 在 一 些 嘎 籍 、 手 册 、 文 件 中 
已 经 有 解答 ? 一 些 应 藤 由 您 自己 去 叫 上 ， 去 实验 的 
ЖЕРІ» ANE BBS Ef ’ 把 BBS 当成 免费 的 快速 
ФЕН» НАМ A MRI ° 

е УСЕ ИРА 问 问题 之 
М» MEERE ER FME ялан | ) 
KT ° BZR НАНО г Л О о 1 

(3) 如 果 膛 是 没有 的 话 ， 请 再 试 一 下 底下 过 
些 场所 ， 它们 会 存放 、 收 集 整理 一 些 精 华 信件 

' 以 供 索 阅 参 考 : 

@D 松 涛 风情 资讯 站 各 讨论 区 的 精华 区 ， 按 一 
下 TAB 键 进入 。 

@ El ( bbs.cis.nctu.edu.tw ) 的 
”Post Digest ”精华 区 : 在 此 站 中 ， 和 进入 您 想 要 
的 信和 区 祷 ， 按 一 下 TAB 键 ， 就 能 进入 。 

回 交 大 资 工 ( bbs.csie.nctu.edu.tw ) 的 (0 
) Announce SH ` FEE ( 在 各 信 区 中 按 x 键 
у s 

(4) 不 知 需 不 知 ， 不 要 乱 写 一 些 没有 根据 的 
东西 。 在 技术 ， 学术 性 色彩 较 溃 的 讨论 区 中 ， 过 
类 人 一 定 会 被 高 手 思 得 笨 无 完 诬 。 龙 其 是 在 回答 别 
人 问题 的 时 候 ， ЕНЕ, Ны 
是 有 新 手 就 如 此 被 您 办 误导 了 ， 那 不 是 以 盲 导 盲 ， 
J SREE ? 

MIERNE InterNet 完全 使 用 手册 时 ， 就 是 
希望 让 各 位 读者 们 ， 吸 取 笔者 在 克 路 上 游荡 数 年 的 
释 验 。 和 希望 各 位 读者 ， 在 各 版 发 信 的 时 候 ， 都 能 让 
欧 路 上 的 使 用 者 对 您 感到 个 重 及 信任 ! 当然 ， 术 业 
有 专攻， 您 不 用 怕 永 这 处 在 问 问 题 的 地 位 ， 等 到 有 
一 天 ' 您 的 专长 在 网 路 上 能 帮助 一 些 人 的 话 ， 相 信 
您 的 成 就 感 一 定 会 很 满足 的 ! ер 





Феееееееееееееееееееееееееееееееееее 
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中 多 个 人 世 脑 跨 入 多 媒体 世界 后 ， 大 熔 对 电脑 速 
БЕ 度 的 机 求 就 越 来 越 高 了 ; m MICROSOFT 
公司 成 功 地 推出 Windows 954 > F8 AUNTEE 
带 来 至 少 三 方面 的 影响 : 

(D 硬 碟 容 量 越 来 越 大 ， 个 钱 越 来 越 便宜 ° 

(DEE ( DRAM ) 价格 大 幅 滑落 ， 现 在 
16MB 一 人 条 的 EDO DRAM 不 到 四 千 元 就 可 买 到 。 

(3) CPU (PREIAR ) 的 价格 也 正 不 断 地 降 
价 中 。 

过 些 改 思 都 只 是 坑 了 睫 我 们 的 电脑 在 中 
Windows 95 时 能 更 快速 、 更 平顺 ， 而 决定 世 脑 跑 
得 绚 不 绚 快 的 因 来 有 很 多 ， 其 中 最 具 决 定性 的 因素 
则 是 CPU 。 以 下 就 跌 我 们 来 要 识 一 下 着 个 电脑 的 
指挥 官 。 


| Pentium = 
ВЕЕ ОВО Е Р 





386/486 的 外 部 资料 苞 流 排 是 32 42591, HAZE 
轩 事 实 上 只 存在 於 硬 钵 线路 的 实体 设计 差 界 上， 也 
就 是 说 ， 对 任何 一 个 程式 来 涪 ， 外 部 Data bus ( 
内 部 也 一 样 ) 的 宽度 多 少 根本 是 没有 意义 的 事 ， 而 
T data bus 的 宽度 与 量 存 器 的 长 度 也 没有 天保， 
成 简单 整数 倍 只 是 需 了 运作 方便 而 已 。 

第 二 种 褒 法 是 最 常 被 误 用 的 ， 商 正 的 64 位 元 
电脑 应 是 指 其 СРО МН Ga IA TITY ЖЕШИП 
是 64 位 元 ， 同 时 其 外 部 资料 切 流 排 也 是 64 位 元 
宽 。 


[Ө #жиїсриз | 


目前 市 面 上 最 常见 的 CPU WAER Fi 
列 出 三 家 厂 曾 所 生产 的 各 式 CPU : 


3⁄E Intel (ҚАН) 





ЖИН ДІН МЖ Pentium 电脑 是 32 位 元 电脑 
ЖЛЕ 64 位 元 电脑 时 ， 你 要 如 何 回答 ? 一 般 我 们 褒 
一 个 CPU 是 多 少 位 元 ( ВІТ ) 有 两 种 说 法 : 

(是 指 整数 暂 存 器 的 长 度 ， 也 就 是 单 指令 最 大 
可 计算 的 整数 范 围 。 以 过 个 定义 来 看 ， Pentium 
#1386 ` 486 一 样 是 32 位 元 的 CPU ° 

(2) 是 以 外 部 
资料 线 ( DATA F 
BUS ) 的 宽度 
来 定义 一 个 CPU 
的 位 元 数 。 
Pentium 的 外 部 ， 
资料 线 是 64 位 | | 
元 宽 ， 而 前 代 的 





Р.С. №. 





Pentium ЖЯ] 





165MHz | 2.5х 
198МН2 | 3.0х 
N/A 








P55C-166(MMX) 
P55C-200(MMX) 
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Pentium Pro А” i 


厂商 CPU 49% 
РРго-180(256К) 
РРго-200(256К) 
РРго-200(512К) 
Кіата!һ-200(ММХ) 
Кіата!һ-233(ММХ) 


1» 

MMX 是 MultiMedia eXtensions (КЙ › 3 
是 未 来 CPU 设计 的 方向 ， 通 种 CPU 已 内 合 57 
个 新 的 指令 ， 可 直接 做 音讯 处 理 、 影 像 压 缩 、 解 感 
和 缩 ， 图 像 快速 题 示 等 工作 。 


2 

Pentium Pro 和 Pentium 除了 在 速度 上 不 一 
样 之 外 ， 其 所 使 用 的 CPU 岳 构 也 不 一 样 ， 
Pentium Pro 所 使 用 的 皇 档 是 7ТЕ ( Zero Inser- 
tion Force ) SOCKET 8 > Pentium 则 是 用 
ZIF SOCKET 7 。 二 者 在 16 位 元 方面 表现 着 不 
% ° fE 32 位 元 方面 Pentium pro JEN 8834 о 


(îk 3 X Pentium Pro ҢІ 

Pentium Pro 不 理 器 是 Intel 公司 坑 个 人 电脑 
“工作 站 或 伺服 器 推出 的 下 一 波 高 阶 CPU ° 9 — 
系列 的 CPU 其 Clock 速度 至 少 在 150 Mhz 以 上 
， 六 在 有 支援 多 重 处 理 器 的 系统 上 可 直接 支援 四 颗 
微 不 理 器 ( CPU ) ° Pentium Pro 处 理 器 提供 
了 比 前 一 代 CPU 更 先进 的 处 理 效能 技术 ， 此 技术 
187% 7 Dynamic Execution 1 ， 使 她 在 处 理 3D 
碟 据 实 境 及 交互 应 用 的 能 力 上 能 更 胶 任 。 


Pentium Pro 80. кк 


(内 部 速度 有 150МН2 166MHz 
180MHz 和 200MHz 四 种 。 

(2) 应 用 程式 的 二 和 进位 码 相 容 於 Intel 系列 的 
CPU ° 

(DÆ 32-bit 的 作业 系统 上 ， 可 将 32-bit 的 
应 用 程式 最 佳 化 。 

(4)Dynamic Execution microarchitecture ° 

(5) 单 一 包装 的 产品 包含 Pentium Pro proces- 




















sor CPU > Cache Kk system bus interface ° 

(0) 可 升级 到 四 颗 处 理 器 及 4 GB (ІІ о 

(7) 分 见 式 的 专用 外 部 系统 汇流 排 和 内 部 全 速 快 
取 ( cache ) B6#üHE ° 

(3) 分 万 式 的 资料 8K ) 和 指令 ( 8K ) 快 取 
ЖИН» non-blocking, L1 cache е 

(9) Available with integrated 256КВ or 
512KB 
age ° 

(0 资料 的 完整 性 和 可 靠 性 方面 包 合 ECC， 错 误 
的 分 析 与 回复 ( Fault Analysis/Recovery ) 及 
Functional Redundancy 的 检查 9 

ЧРИ Ж ГД OverDrive Processor 的 方式 往 上 
升级 。 


(îk 4 » 


Intel 的 W3 站 : http://www.intel.com/ 


Ж AMD 公司 的 CPU 


ШЕТ 


> non-blocking > L2 cache on pack- 
























«#1» 

AMD5x86 Й СРО 有 三 种 篇 号 : 标 有 
АП? 字样 的 最 好 ( 加 普通 风 忆 超频 无 问题 ) ， 
ADY KZ > ЗИТ ADW 字样 的 则 不 太 能 超频 ， 
GEH ETE RHE o 


(1:2) 

AMD 5x86 是 一 颗 加 强 型 的 486 > 32bit 
的 资料 处 理 速 度 ，5x86 ЖӘН 64 位 元 的 ”CPU 
出 现 。 5x86 与 486 的 不 同 点 是 内 部 快 取 加 大 到 
16KB + write back ， 且 可 中 四 倍 频 ( 用 原来 二 
倍 频 的 跳 法 ， 所 以 就 不 能 跑 二 倍 频 了 ) £= ei * 
板子 如 果 有 支援 АМО DX4-100 ог 120 SV8B 
就 可 以 跑 ， 没 有 支援 的 话 可 试 试看 P24D 的 跳 法 ° 


«#3» 


AMD 的 W3 站 : http://www.amd.com/ 


ПШШШЕШШШШШНИШЕШЕШЕ P . c -it At 
ЕЕЕ 
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ЕШ 








6х86-Р120%6Р | Р120% 50 Мн: 
6х86-Р133+6Р | P133+ 55 MH. 


к 


к 


3.3V | 2.0x 
3.3V | 2.0x 
х 


120 MHz | 3.3V 















6x86-P150+GP | P150+ | 6o MH: 
6х86-Р166%0Р | рі66+ | 66 
6х86-Р200+0Р 75 MH 


«#1» 
Cyrix 6x86 的 技术 规格 简单 列 示 如 下 ， 供 有 
兴趣 的 读者 参考 : 






MHz 132 MHz | 3.3V | 2.0x 


к 
w 
ә 
< 












Cyrix BT 80Mhz ` 100 Mhz 
ЕШ Н M1-120 > ZAPPA 
”板子 用 之 MR BIOS V3.14 &V3.16 
指出 支援 M1 686 › 3 M1 就 是 Ml 













100 MHZ clock Multiplier 


Clock Speed 





"应 访 不 能 称 之 需 686 ° TWE 









Clocking 


2x, 3x bus-to-core clock multiplier 






无 疑问 的 ， 是 M1 是 跟 P6 ( Pent 












64bit external data bus;32bit addres: 






s bus -ium Pro ) 同 级 的 。 












Pin/Socket 


P54C socket compatible (296pin PGA) 
















16-КВуіө; write-back; 4-way associative; unified 
instruction and data; dual-port address 9 


(0:2) 


Cyrix 的 W3 站 : 









L1 Cache 
相 容 性 


Fully compatible with х86 software 





http://www.cyrix.com/ 









Floating Point Unit 
再 算 单 元 uses x87 instruction set:IEEE- 754 с 


80-bit with 64-bit interface; parallel execution; 


另外 IBM 与 SGS 公司 也 有 
合作 生产 6x86 系列 的 CPU“， 不 过 





ompatible 








3.3V core with 5V VO tolerance 


他 们 是 与 Cyrix 公司 技术 授 机 合作 








Superscalar, superpipelined core -- 


integer pipelines; two instructions per clock ° 


two, seven-stage 


的 ， 所 以 其 性 能 与 Cyrix 的 6x86 系 









System Management Mode (5ММ) 
auto-idle ° 





; hardware suspend; 


列 相 同 。 唯 一 不 一 样 的 地 方 是 他 们 
所 生产 的 СРО 无 法 超频 











Support SLiC/MP апа OpenPIC interrupt architecture 


( OVERCLOCK ) ° 











多 重 不 理 
Burst Order 





1-plus-4 or linear burst 





儒者 可 以 从 以 上 表格 所 列 的 资 








(1)БЕ88 ЖУН CPU ° 

(2) 当 你 需要 将 你 的 CPU 超频 时 ， 请 参考 以 上 
的 资料 ， 观 得 超过 头 反 而 把 СРО #7 ° 

(3) 当 你 需要 将 你 的 CPU ЯР» TAF CK 
ETE AA I ESIK ЯРА о 


po 
| Qnem icom pn? zy 
/ Pentium 7 


Intel 公司 所 生产 的 CPU ， 如 果 你 有 留意 的 
话 ， 在 其 表面 上 都 会 有 iCOMP=???? 的 指数 ,着 
3110) ICOMP 是 Intel Comparative Місгоргосев- 
sor Performance 的 缩写 ， 是 用 来 让 消费 者 衡量 


P< CHR 





BA PA AA P Т ШР M H 
Bia i la in GIS 





ЖЕ FAA 





Intel 系列 CPU 性 能 的 购买 指标 ， 以 提供 非 技 术 
性 人 员 购 买 个 人 电脑 之 参考 用 。 

iCOMP 的 值 越 高 ， 表 示 效 率 越 好 ， 下 表 中 将 
Pentium 系列 的 iCOMP 值 列 出 来 ， 供 大 家 参考 : 









Pentium 90 
Pentium 100 


Pentium 120 
Pentium 133 
Pentium 150 
Pentium 166 
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ТОЕ 5 
(1) CPU 过 热 的 问题 : 


在 前 面 所 列 的 三 家 CPU 系列 ， 以 Cyrix 的 
6x86CPU 的 温度 最 高 ， 在 www.soyo.com.tw 的 
www 站 上 久 提 及 6x86 CPU 其 产生 的 热量 是 
Intel Pentium CPU 的 2 倍 之 多 。 因 此 如 果 你 因 
需 预 算 的 关 傈 ， 只 能 购买 Cyrix 系列 的 CPU > JE 

请 记得 要 贸 盒 装 的 Cyrix CPU > ISIA 
特 钢 的 散热 风 局 。 划 谣 一 般 的 风 启 布 可 能 会 受 不 了 
йй CPU RE ° THEE FE TENE o SS SHANE JY 
FRET > HE a ENI Ph rr НІНІ, 
否则 即使 装 了 风 局 ， 也 只 是 把 热量 由 CPU 散 至 其 
ШАРАСЫ > r ERA fE BR 26 J T ІЗ” 
度 ; 电子 元 件 毒 命 对 温度 是 极其 敏感 ， 可 能 其 温度 
上 界 十 度 ， 售 命 会 减少 20%E 50% 不 等 ， 也 就 
是 说 原本 可 用 三 年 的 东西 ， 用 两 年 就 撑 了 。 如 果 一 








定 要 盖 机 效 ， 最 好 能 再 加 紫 抽 风 风 局 ， 把 机 痪 谈天 
的 热 空 气 俊 快 抽 崔 ， 如 此 才能 确保 电脑 元 件 的 正规 
使 用 毒 命 。 





当然 ， 如 果 你 是 使 用 Intel 的 CPU ， 就 比较 
不 会 有 过 热 的 问题 ， 只 是 价钱 会 较 贵 能 了 。 另 外 一 
(НД AMD 的 K5 。 


(2) 主 机 板 的 配合 : 

当 你 打算 让 你 的 CPU 异 级 时 ， 在 决定 购买 那 
一 款 的 CPU 前 ， 一 定 要 先 确定 你 原来 的 主机 板 是 
否 支 援 你 现在 所 选 的 过 款 CPU 2 你 可 以 把 主机 板 
的 型 号 抄 下 来 ， 再 拿 到 店家 去 询问 ”确定 可 以 支援 
了 才 买 。 例 如 ， 你 的 电脑 原来 是 Pentium 90 的 ， 
你 现在 想 异 级 到 Pentium 133 或 Pentium 150 
， 你 必须 先 确定 你 的 主机 板 СРО зе E TI KHE 





С - 






ТЕКЕГЕ; 







? 再 确定 其 工作 电压 是 否 相 同 ? 如 果 你 是 买 不 同 厂 
牌 的 CPU ， 更 要 进一步 确定 其 倍 频 率 、Bus КУК 
是 否 相合 ? 如 此 才能 很 硕 利 地 蜡 航 。 

另外 要 注意 的 ， 如 果 你 是 使 用 Pentium CPU 

э 最 好 主机 板 的 晶片 组 也 是 使 用 Intel 的 ， 着 样 配 
措 起 来 不 单 会 比较 稳 ， 整 体 效 能 也 较 好 。 相 对 的 ， 
如 果 你 是 使 用 Cyrix 的 6x86 系列 CPU › p18 
Intel 与 Cyrix 的 了 心 结 4， 问题， 你 的 主机 板 最 好 
WHAE Intel 晶片 组 的 。 


(3) BIOS 的 支援 ; 

如 果 你 很 在 意 CPU 的 整体 效能 ， 又 不 希望 花 
太 多 钱 ， 你 可 以 考虑 AMD 的 K5 系列 ， 此 款 的 
CPU 不单 是 价钱 不 贵 ， 相 容 性 也 出 奇 地 好 。 而 且 
也 不 会 有 过 热 的 问题 。 唯 一 要 注意 的 ， 是 主机 板 的 
BIOS 是 否 有 支援 K5， 否 则 贸 回 来 后 才 疾 现 人 无 法 
使 用 ， 那 可 就 麻烦 了 。 


(4 超频 的 问题 ; 

如 果 你 对 5 如 何 将 CPU 超频 , 过 个 主题 很 有 
典 趣 ， 你 可 以 连 上 INTERNET ， 到 中 山大 学 的 
bbs.nsysu.edu.tw EINEM KR SEXE » {EJ F 
ДЕПТЕ УАТ RIY CPU 超频 。 不 
过 ， 请 小 心 实验 ， 如 得 不 小 心 把 CPU BIT ° 


(5) FPU КІШІ: 

如 果 你 常 使 用 CAD/CAM RIN ОТО 
到 精准 的 数学 还 算 的 软体 ， 那 床 你 要 注意 : AMD 
К5 系列 的 FPU 及 Cyrix 6x86 系列 的 FPU 之 
表现 ， 都 没有 INTEL Pentium Жр ИТ: > MER 
早期 的 Pentium CPU 其 FPU 在 计算 特殊 数值 时 
会 有 臭虫 ，( 例如 下 列 式 子 : z=x-(x/y)*y 。 很 题 
然 的 结果 应 该 是 z=0 ; 但 是 Pentium 会 告诉 你 ， 
当 : x=4195835 ` y=3145727 H$ z 的 值 会 变 
成 不 是 零 的 东 东 。 过 个 问题 在 486 的 CPU ЗЕЯ 
会 发 生 ， 过 是 由 座 Pentium 的 FDIV 指令 出 了 问 
题 所 致 。 你 可 以 试 试看 你 的 Pentium 电脑 是 否 可 
将 上 列 式 子 计 算 正 确 ) 但 其 运算 效能 还 是 最 好 的 。 

不 知道 喜 坎 玩 电 脑 的 读 友 们 ， 是 否 有 过 过 样 的 
经 验 ， 德 是 澳 得 别人 的 电脑 速度 好 像 比 我 的 快 ? A 
你 在 学 习 电 脑 时 ， 请 记得 先 建立 起 一 个 比较 健康 的 
观念 : “电脑 是 我 们 的 工具 ， 是 我 们 要 主宰 电脑 ， 
而 不 是 电脑 要 牵制 我 们 。 у 如 此 我 们 就 不 会 迷失 在 
5 追求 速度 感 的 迷 思 里 了 ° е 
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нні ИНЕ ВЕ ер 5 EH = ЖЕКИ 
E 轴 的 作法 ， 做 了 一 番 话 细 的 说 明 ， 兹 且 设 计 
了 一 个 简单 的 小 图 块 切割 工具 。 此 时 可 能 会 有 些 读 
者 感到 困惑 ， 有 坑 什 么 在 过 三 篇 文章 之 中 ， ЖІ 
ТЕРЕН lf Fe ЛЕ, Im PE PE ЕЗЕ Б. 
ЗЛЫЕ T R£ > {И ЖЕТ HEEE 
讨论 呢 ? 首先 在 此 先 向 各 位 芒 者 说 声 对 不 起 ， 过 完 
全 是 笔者 对 於 文章 规模 控制 不 当 ， 而 产生 出 来 的 问 
题 。 由 於 笔者 在 撰写 总 系列 文章 的 中 篇 时 ， 忘 了 考 
上 处 程式 列表 所 需 估 用 的 篇 幅 ， 使 得 蔷 篇 文章 所 需 估 
用 的 页 数 ， 超 出 了 杂 弯 需 本 专栏 所 预 留 的 页 数 甚 多 
; 而 和 需 了 要 使 亲 就 能 多 顺利 地 刊 出 该 篇 文章 ， 而 使 
辟 文 章 被 一 分 专 二 ， 成 了 各 位 读者 诊 上 二 期 杂 芯 中 
所 看 到 的 中 、 下 两 篇 ; па ара HI FR ° BJ 
只 好 挪 至 本 期 才 刊 出 。 

本 篇 文中 的 主要 内 容 ， 便 是 要 整合 在 前 面 数 篇 
文章 之 中 ， 所 鲁 提 到 画面 挫 轴 的 各 项 工作 原理 ， 部 
和 将 其 实际 的 应 用 於 秀 例 程式 中 ， 使 各 位 读者 能 鲍 从 
3 — I HEZ tP 5 MEENE E T PEASE E 
， 知 道 在 什么 时 侯 应 该 要 使 用 它们 ， 而 使 用 它们 所 
得 到 的 优 缺 点 又 是 需 何 。 如 此 一 来 ， 从 过 些 文章 中 
所 获得 到 的 知识 ， 才 是 黄 正 对 您 有 所 寄 助 的 。 


КЕЛІП 


HERA ароматы ыра а ° FH 
ТАНАТ: ° RREME 
的 设计 上 ， 和 将 会 被 运用 到 的 特殊 程式 技术 ， 主 要 分 
ЕРТЕН ЕЕЕ ( Virtual Screen ) АЖ 
块 式 拼图 法 ( Tile Technique ) 等 二 种 ， 而 其 中 
虚 气 区 幕 过 一 项 技术 的 观念 ， 等 者 便 轻 在 前 面 交 期 
的 数 篇 文章 中 ， 不 断 地 重复 提 及 到 它 ， 各 位 读者 应 
BEHEAR SHREDS о KEEK ° 
笔者 兹 不 打算 再 一 次 的 解说 它 的 工作 原理 ， 若 您 时 
的 还 不 很 熟悉 它 的 话 ， 只 好 烦请 您 自行 去 阅读 亲 就 
的 第 85 期 了 ， 在 该 期 的 本 专栏 之 中 ， 会 有 非常 详 
面 的 襄 明和 与 程式 范例 = 





m... ú... úa: 


8 AGP AM MIREN KE; 


ашы дола АЖЫМ EEE 


m..." 








作者 : Proman 


程式 之 实 作 


至 於 另 一 项 被 称 之 需 砖 块 式 拼 图 法 的 技术 ， 则 
是 用 来 组 合成 供 挫 动 之 用 的 背景 图 形 时 ， 所 将 必须 
要 被 探 用 到 的 重要 技术 ， 可 以 说 是 大 部 份 有 使 用 到 
画面 挫 轴 的 程式 中 ， 其 设计 观念 的 主轴 所 在 ， 因 此 
深入 微 底 地 去 晾 解 它 ， 是 经 对 有 其 必要 性 的 。 关 於 
矶 块 式 拼图 法 的 基本 工作 原理 ， 在 亲 诗 第 88 期 的 
本 专栏 之 中 ， 笔 者 同样 也 已 经 将 其 整个 始 未 关 傈 交 
代 得 非常 清楚 ; 不 过 由 於 在 访 篇 文中 是 探 取 概括 性 
MRAZ AR ° EHRE E ETAR ° RK 
ЛУТИНА — НЕ 5 ЧЕК DS ANDIA 
ЕА IEE ° ЕНН EN > БШ 
АЗР ВЕЗЕ ОВИ — АВ ° 

首先 各 位 车 者 一 定 要 先 建立 起 下 述 过 些 重要 观 
£ : 在 夏 块 拼图 法 的 过 一 项 技术 之 中 ， 其 用 来 供 做 
捧 动 之 用 的 那 张 背景 图 形 ， 它 是 由 有 彰 许 多 多 的 小 
图 块 所 组 合 而 成 的 ， 而 过 些 用 来 拼 构成 大 图 时 所 需 
要 的 各 式 各 样 小 图 块 ， 是 藉 由 使 用 笔者 在 前 天 篇 文 
Bh > Pr r EERIE HVE BESIDE T. FL. ( 
Shape Cutter ) 来 取得 ; 至 於 用 来 记录 背景 图 形 
是 由 那些 小 图 块 所 组 合 而 成 的 资料 储存 方式 ， 乃 是 
探 用 一 个 二 蕉 阵列 ， 来 记录 背景 图 形 中 的 每 一 个 小 
方 格 是 分 别 使 用 到 那 一 个 小 图 块 。 如 此 一 来 ， 当 我 
们 在 程式 的 执行 过 程 衷 ， 若 想 要 产生 某 段 的 背景 图 
形 时 ， 我 们 只 需要 知道 怖 段 背 景 图 形 左 上 角 的 小 方 
格 ， 是 对 映 在 访 二 和 维 阵列 的 那 一 个 X 、 立 座 标 上 
， 以 及 背景 图 形 是 由 长 寅 各 是 多 少 格 的 小 图 块 所 和 组 
合成 的 ， 之 后 只 要 以 读 座 标 坑 起 始点 ， 依 序 逐 列 地 
据 描 二 准 阵列 中 的 资料 ， 蔡 将 其 所 对 映 的 小 图 块 ， 
依照 著 所 描 时 的 顺序 ， 给 至 用 来 当 作 虚 拨 袭 幕 的 记 
1688; h ; 而 待 构 成 读 背 景 图 形 的 所 有 小 图 块 都 处 
理 完 后 ， 再 将 整个 虚 气 和 莹 幕 中 的 资料 ， 全 部 搬移 到 
视 识 记 慷 体 上 ， 便 可 将 整个 背景 图 形 无 误 地 显示 出 
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从 上 歼 段 文 囊 的 妖 组 说明 中 ， 我 们 将 不 难 发 现 


















'їишипинпнишиш 


Ж, ЖЕРТВА ӨНЕ > + Et FS B зи) 
部 份 ， 不 外 乎 就 是 那 一 个 被 用 来 忆 录 背景 图 形 ， 是 
由 那 一 些小 图 块 所 粗 成 ， 其 二 和 维 阵列 的 内 部 资料 储 
存 格式 ， 以 及 建立 的 方法 等 二 个 项 目 。 在 此 就 让 我 
们 先 来 讨论 一 下 ， 到 底 关 一 个 二 准 障 列 的 内 部 ， 所 
储存 的 资料 与 格式 是 什么 呢 ? 其 实 不 用 笔者 多 说 ， 
相信 各 位 孢 明 的 读者 也 能 物 联 想到 ， 那 便 是 记录 用 
来 指出 该 方 格 ， 是 对 映 到 那 一 个 小 图 块 的 索引 码 ， 
也 就 是 我 们 在 游戏 设计 业界 中 ， 所 惯 称 的 图 块 索 引 
#5 ( Shape Index Code ) ° 

fe АА — RASER 3 ETT Е, Ja ° 
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必须 要 把 一 些 重要 资料 连同 图 块 素 引 码 一 起 存放 在 
二 稚 阵列 之 中 ， 以 方便 日 后 程式 执行 时 的 存 取 与 应 
用 。 或 许 过 样子 褒 来 ， 可 能 会 有 些 昔 者 旬 得 一 头 老 
水 ， 不 知 所 云 需 何 ， 因 此 就 绥 我 们 举 个 实际 的 例子 
来 说 吧 : 

例如 当 我 们 在 设计 一 个 角色 扮演 ( RPG ) 的 
游戏 时 ， 若 我 们 想 要 使 某 一 张 的 地 图 场景 ， 在 玩家 
所 控制 的 角色 进入 到 鼓 场 景 的 某 一 个 特定 区 域 时 ， 
就 会 各 动 某 个 特定 的 事件 〈 例如 进入 到 某 间 房子 内 
` 得 到 某 样 物品 、 出 现 特定 的 若 人 、 交 代 某 段 事先 
安排 好 的 戏 情 … 等 事件 ) 的 话 ， 则 我 们 要 如 何 来 过 
成 过 样 的 目的 呢 ? 

一 般 而 言 ， 其 做 法 上 不 外 平 有 二 种 方式 ， 第 一 
种 是 探 用 上 比较 座 标 值 的 方法 ， 也 就 是 说 当 程 式 设计 
人 员 在 处 理 那 一 张 地 图 场景 时 ， 便 就 将 那 一 块 会 篇 
动 事件 的 特定 区 域 ， 其 本 身 所 在 位 置 的 座 标 值 ， 记 
录 在 处 理事 件 的 程式 之 中 ， 尔后 当 和 游戏 程式 在 热 行 
时 ， 若 玩家 一 移动 本 身 所 控制 的 角色 ， 和 游戏 程式 便 
马上 将 该 名 人 物 所 在 的 新 座 标 值 ， 和 与 事先 已 经 记录 
在 程式 中 的 座 标 值 相互 比较 ， 来 判断 人 物 是 否 已 经 
进入 到 鼓 特定 的 区 域 中 ， 之 后 再 依 此 需 根 据 ， 来 决 
定 是 否 要 辟 动 某 号 事件 ， 则 如 此 一 来 便 可 达到 我 们 
所 要 的 目的 了 。 但 若 凌 的 要 使 用 过 一 种 比较 座 标 值 
方式 时 ， 则 笔者 在 此 就 要 奉 勤 您 三 思 而 后 行 了 ， 因 
需 此 种 方法 有 类 个 重大 缺点 : 例如 程式 执行 效率 不 
佳 ( 因 只 要 人 物 一 移动 ， 便 就 需要 再 做 一 次 比较 座 
标的 工作 ， 导 致 程式 经 常 浪费 时 间 在 一 项 工作 ， 尤 
其 当 可 刹 发 事件 的 区 域 一 多 ， 通 种 情形 更 加 详 重 ) 
` 程式 原始 码 不 易 礁 六 〈 因 程 式 中 包 合 了 不 定性 的 
资料 一 座 标 值 ， 造 成 了 日 后 只 要 一 修改 地 图 场景 ， 
便 有 可 能 必须 要 修改 程式 的 情形 发 生 )、 增 加 设计 
时 的 工作 量 及 错误 率 ( 会 篇 动 事件 的 特定 区 域 ， 其 
所 在 位 置 的 座 标 值 ， 需 另外 以 人 工 转 录 至 程式 中 ， 
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的 事件 鳃 发 区 域 … 等 ， 都 是 一 般 和 游戏 设计 者 所 不 厦 
见 到 的 。 因 此 除非 黄 的 迫不得已 ， 或 者 是 针对 特别 
情形 的 需求 ， 才 了 予 於 使用， 否则 最 好 还 是 探 用 下 述 
的 另 一 个 方法 需 佳 * 

第 二 种 处 理 方 式 ， 也 是 目前 在 游戏 设计 业界 中 
最 常 需 人 们 所 探 用 的 一 种 方法 ， 那 便 就 是 将 是 否 会 
引起 事件 的 控制 资料 ， 连 同 图 块 索引 码 一 起 存放 在 
二 礁 阵 列 中 的 方法 ， 如 此 一 来 ， 当 和 游戏 程式 在 执行 
的 过 程 庄 ， 若 玩 者 移动 了 本 身 所 控制 的 人 物 角 色 时 
， 则 程式 只 要 将 该 名 人 物 角 色 ， 所 在 座 标 那 一 格 的 
ЖИН ЕДІН, НИЕНІ ЕНІ ° 
жәе ИСИН. ИШИНЕ —Ж, TR 
可 以 轻易 地 达到 我 们 所 想 要 的 目的 了 吗 ? 36 НЕН? 
每 一 次 的 判断 工作 ， 就 仅仅 只 需要 比较 单一 笔 资料 
便 可 决定 事件 的 角 动 与 否 ， 使 得 程式 执行 起 来 相当 
有 效率 ， 而 且 在 程式 的 设计 工作 上 ， 亦 是 非常 的 容 
易 灯 以 与 精简 ， 完全 没有 了 上 一 个 方法 中 所 引发 出 
来 的 诸多 缺点 。 不 过 过 一 个 方法 逮 不 是 十 全 十 美 ， 
它 同 样 是 逮 是 有 一 些 缺点 的 ， 只 不 过 适 些 都 是 属於 
小 缺点 ， 基 本 上 对 我 们 的 影响 范 不 是 很 骨 重 而 已 ， 
而 在 通 些 缺点 中 ， 最 角 左 重 的 问题 ， 就 是 将 造成 记 
忆 体 需求 量 的 增 大 ; 过 是 由 於 事 件 的 控制 资料 ， 是 
储存 在 二 准 阵 列 中 的 原因 所 致 ， 使 得 二 准 阵 列 中 的 
每 一 格 ， 都 必须 要 饥 雯 笔 资料 多 预 留 出 一 个 储存 空 
间 ， 寺 致 了 二 和 维 阵列 的 整体 储存 空间 增加 。 

从 上 一 段 文 中 的 描述 右 ， 我 们 也 可 以 清楚 地 看 
ЖІ» 在 某 些 的 情形 之 下 ， 我 们 需 了 要 针对 某 些 特别 
的 需求 ， 往 往 会 在 原本 只 是 用 来 储存 图 块 率 引 码 的 
二 礁 阵 列 内 之 每 一 个 单独 储存 格 中 ， 多 增加 出 一 个 
特别 用 途 的 资料 储存 空间 ， 藉 以 用 来 储存 像 控 制 事 
件 等 资料 ， 以 方便 日 后 程式 执行 时 的 存 取 与 应 用 ， 
而 过 一 个 需 了 针对 某 些 需求 ， 所 多 延伸 出 来 的 资料 
储存 栏 位 ， 在 我 们 游戏 设计 业界 中 一 般 均 习惯 称 之 
BIBIRE {HRS ( Map Extend Code ) 。 至 於 在 过 
一 个 地 图 延伸 码 其 内 所 存 的 资料 是 什么 ， 和 游戏 设计 
人 员 可 以 依照 自己 本 身 的 需要 自由 地 规划 它 ， 非 常 
地 具有 弹性 。 

关於 存放 在 二 维 阵列 中 的 资料 格式 上 ， 站 没有 
特定 的 规格 ， 来 限定 一 定 要 如 何 存放 ， 和 游戏 设计 者 
可 使 照 自 己 本 身 的 需要 ， 来 自行 制定 过 些 资 料 的 储 
存 格式 ， 例 如 可 以 制定 每 一 格 的 资料 长 度 船 
Double Word ( {ti 4Byte ) ， 探 取 图 块 素 引 码 及 
地 图 延伸 码 ， 分 别 各 估 一 个 Word ( 2Byte ) 的 格 
式 。 在 依照 需求 来 制定 格式 时 ， 有 一 点 须要 特别 注 
意 到 的 ， 那 便 是 要 留意 该 二 维 阵 列 所 估 的 记 局 体 空 
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略 蔷 二 维 阵列 整体 所 需 估 用 的 记 居 和 体 的 大 小 ， 有 著 
非常 大 的 天保， 例如 就 以 袖 高 需 128 x 128 的 地 图 
来 说 吧 ! 当 每 一 格 的 资料 长 度 分 别 饥 Double Word 
及 Word 时 ， 则 所 需 佑 用 的 记 局 空间 ° БЕДЕ ВЗ 
65536Byte 及 32768Byte ， 之 问 所 差 的 容量 大 
小 ， 不 可 谓 之 不 大 。 所 以 在 制定 格式 时 ， 一 定 要 适 
当 合 理 ， 不 可 有 浪费 的 情形 产生 。 

饭 然 已 经 知道 在 那个 记录 背景 图 形 ， 是 由 那 一 
些小 图 块 所 租 成 的 二 准 阵 列 庄 之 资料 所 租 成 ， 而 其 
中 所 记录 的 内 容 是 每 一 小 格 的 图 块 率 引 码 及 地 图 延 
伸 码 ， 则 我 们 要 如 何 来 建立 过 些 资料 呢 ? 此 时 我 们 
就 必须 要 使 用 一 种 工具 程式 一 一 种 被 称 之 需 地 图 篇 
辑 器 ( Мар Editor ) 的 工具 ， 方 才 可 以 顺利 地 达 
到 过 个 目的 。 一 般 而 言 ， 过 一 个 工具 程式 ， 大 都 是 
要 由 本 身 的 程式 人 员 所 撰写 的 ， 在 市 面 上 是 买 不 到 
的 ， 而 即使 可 以 取得 他 人 所 撰写 的 地 图 编辑 器 ， 也 
不 一 定 是 合用 的 ， 因 需 每 一 个 人 所 探 用 的 资料 储存 
格式 ， 可 能 都 是 不 各 相同 的 ， 至 於 要 如 何 来 撰写 出 
一 个 地 图 篇 辑 器 ， 限 诊 本 专栏 的 篇 幅 与 其 中 的 繁杂 
性 ， 所 以 在 本 专栏 之 中 ， 兹 不 讨 花 到 过 一 个 主题 ; 
不 过 各 位 读者 也 不 要 把 过 一 个 工具 的 撰写 工作 ， 想 
像 成 一 件 很 困 准 的 事 ， 因 有 需 事 实 上 人 它 的 扎 写 工作 划 
不 困 准 ， 只 是 有 点 繁杂 且 工 作 量 较 多 而 己 。 不 过 在 
此 也 要 提醒 各 位 著者 ， 若 您 没有 写 过 任何 地 图 编辑 
器 的 经 验 ， 千 万 不 要 一 开始 就 考虑 ， 要 将 过 一 个 地 
贺 篇 辑 器 设计 成 需 泛 用 型 的 ， 否 则 往往 会 求生 在 摆 
写 的 过 程 中 ， 就 遇 到 许多 不 易 解 决 的 杂 题 ， 而 在 完 
成 之 后 ， 又 可 能 因 没 有 抓 到 重点 ， 产 生 了 实用 性 不 
高 的 窘境 ， 就 不 是 您 我 所 乐 见 了 。 所 以 若 您 是 第 一 
次 撰写 过 一 种 类 型 的 工具 ， 笔 者 建议 您 最 好 是 先 从 
仅 能 处 理 固定 格式 的 地 图 编辑 器 来 著 手 ， 是 较 饥 恰 
当 的 选择 。 











EER T RERE 4 篇 文章 的 连续 讨论 和 后， 好 
不 容易 我 们 余 座 进 到 过 最 后 一 个 阶段 了 。 接 下 来 的 
进 涛 段 文章 庄 ， 笔 者 将 整合 在 过 所 有 4 篇 文章 中 ， 
ВТЕ ada ah # REFERER ° Gk yE B Aya — 
个 商 正 壁面 挫 轴 程式 的 设计 方式 ， 来 实际 证 明 送 些 
HERR HI ITE ° AE ETI IRE RTE ° REESE 
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是 如 何 被 应 用 在 程式 上 的 ， 藉 此 达到 实 作 和 与 理论 相 
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在 我 们 开始 进入 程式 设计 之 前 ， 需 了 要 使 说 明 
的 主题 能 多 更 加 明确 ， 在 此 先 制定 一 下 ， 关於 着 个 
范例 程式 上 的 各 项 规格 。 首 先 关 是 一 个 模式 囊 面 挫 
轴 的 程式 ， 当 程式 在 执行 时 ， 会 先 在 答 幕 另 面 上 开 
出 一 个 显示 区 域 ， 宽 高 各 是 需 256 X192% (35 
了 配合 袖 高 各 坑 16 х 16 的 小 图 块 ， 换 句 话 来 说 
， 也 就 是 南 区 域 的 大 小 是 估 16 x 12 Ж) ° EZE 
误区 域内 不 断 地 从 右 至 左 挫 动 图 形 。 至於 那 张 用 来 
供 作 挫 动 背景 所 用 的 图 形 ， 则 是 由 宽 高 各 篇 48 х 
12 格 的 16 х 16 小 图 块 所 租 成 ; TOZE MEREZI 
中 的 资料 格式 ， 是 探 用 图 块 索 引 码 及 地 图 延伸 码 各 
估 一 个 Byte 的 方式 ( 即 每 一 格 估 用 一 个 Word > 
而 二 维 阵列 整体 所 需 的 记 居 空间 221% 48 х 12 
x 2 1152Byte )， 讲 白话 一 点 ， 也 就 是 说 ， 图 块 
索引 码 最 大 可 以 用 来 索引 256 种 圆 块 ( 因 估 一 个 
Byte ， 故 可 案 引 到 2 的 8 KZ ° HIR 256 种 ) 
， 而 地 贺 索 引 码 在 本 范例 中 ， 则 不 具 任 何 用 途 ， 和 纯 
坑 示 和 范 它 是 如 何 与 图 块 康 引 码 ， 艺 存在 同一 个 二 维 
阵列 中 而 已 

要 实际 设计 出 一 个 具有 部 面 挫 轴 效果 的 程式 ， 
其 实 对 於 现 在 的 我 们 而 言 ， 已 经 不 再 是 那么 的 困 准 
T ; 因 需 凡 举 此 种 类 型 的 程式 所 将 会 使 用 到 的 各 项 
工作 原理 ， 在 前 面 的 连续 数 篇 文章 中 ， 我 们 都 已 经 
ЖИН НӨ Т ; 而 在 此 笔者 就 将 把 过 些 原 
理 予以 整合 在 一 起 ， 来 和 程式 运作 原理 共同 说 明 ， 
以 便 使 各 位 著者 可 以 瞳 解 它们 与 实际 程式 之 问 的 有 运 
作 关 傈 。 首 先导 我 们 来 晾 解 一 下 ， 在 实际 的 程式 之 
中 ， 是 经过 什么 样 的 步 晴 ， 才 能 空 现 出 画面 挫 轴 的 
效果 呢 ? 若 您 的 记性 膛 不 算 差 的 话 ， 相 信 您 一 定 膛 
记得 虚 气 答 幕 和 犬 块 拼图 法 和 过 二 项 技术 ， 与 画面 挫 
轴 的 有 运作 之 间 有 著 极 密 不 可 分 的 天保 ， 而 简 中 的 原 
> 是 因 需 当 此 类 的 程式 在 执行 时 ， 它 一 定 会 在 记 
习 体 之 中 ， 先 行 配置 出 一 段 记 局 体 空 间 ， 来 当成 虚 
ЖЕНЕН FB ; 往 后 若 程式 需要 某 一 段 背景 图 形 时 ° 
我 们 只 需要 知道 虚 所 竹 幕 左上 角 的 那 一 格 ， 是 要 对 
映 到 二 亲 障 列 中 的 那 一 格 上 ， 以 及 虚 拨 蒙 幕 各 是 由 
宽 高 多 少 格 所 租 合成 的 ， 便 就 可 依 序 从 在 二 维 陋 列 
中 ， 取 出 相关 格 内 的 图 块 素 引 码 ， 东 将 其 所 指 的 小 
图 块 ， 依 序 地 给 至 在 虚 扎 和 蒙 幕 上 ， 使 得 程式 所 想 要 
的 背景 图 形 得 以 粗 合 而 成 ， 尊 顺利 地 将 关 二 项 技术 
予以 合 伐 使 用 了 。 

当 我 们 在 配置 虚 氟 葡 幕 的 空间 时 ， 袖 高 应 鼓 各 
HEBS DF AHEM ? 关於 过 一 个 问题 的 答案 ， 它 站 
没有 一 个 绝对 的 准则 ， 因 坑 过 些 数值 将 会 随 著 画 面 
挫 动 方式 的 不 同 而 有 所 不 同 ; 不 过 就 一 般 的 拱 动 方 
式 而 言 ， 可 确定 的 是 过 一 个 虚 氟 萤幕 的 宽 高 ， 至 少 
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256 х 192 #1 ° BHE AA EATR fE ° 
那 是 因 有 坑 当 程式 欲 题 示 某 一 段 背景 图 形 到 和 莹 幕 上 时 
‚ 它 一 定 要 先 使 用 小 图 块 在 虚 气 萤幕 中 先 将 赤 段 背 
景 图 形 租 合成 ， 方 才 可 能 辨 得 到 的 ， 换 句 话 来 说 ， 
也 就 是 虚 氟 徐 幕 的 大 小 ， 至 少 一 定 要 和 显示 箔 围 同 
样 大 小 ， 才 能 狗 满 足 一 般 程 式 的 最 基本 需求 

然而 就 过 样子 的 大 小 ， 对 於 大 部 份 需要 使 用 到 
画面 挫 轴 的 程式 而 言 ， 是 不 太 可 能 足 扣 的 ， 因 需 在 
一 般 的 过 类 程式 中 ， 它 每 一 次 画面 所 挫 动 的 点 数 ， 
莫不 一 定 都 是 恰好 等 於 小 图 块 的 宽 高 。 般 了 要 达到 
过 种 效果 ， 在 一 般 程 式 的 作法 上 ， 大 多 是 会 把 虚 气 
BEREA > 配置 得 比 实际 要 显示 的 范围 来 得 大 些 
〈 一 般 都 是 以 小 图 块 的 宽 高 需 欲 增加 的 基本 单位 - 
格 ， 例 如 宽 增 加 一 格 ， 便 是 代表 著 虚 拨 蒙 幕 的 宽度 
' 是 船 显示 范 转 的 宽度 ， 再 加 上 一 个 小 图 块 的 宽度 
"而 同 理 类 推 ， 当 高 增加 一 格 时 ， 亦 是 如 此 来 计算 
) ， 然 后 在 每 一 次 使 用 小 图 块 来 组 合成 背景 图 形 时 
， 便 预 先 把 背景 图 形 拼 得 比 显示 范围 大 些 ， 泵 后 当 
程式 欲 执 行 画 面 推动 的 工作 时 ， 由 於 在 萤幕 上 所 看 
到 的 画面 ， 只 是 虚 气 竹 幕 内 背景 图 形 的 一 部 份 而 已 
* 因此 程式 此 时 只 要 把 那些 实际 蒙 幕 向 未 看 到 ， 但 
аА Е ЕА АВО ° КАЕНДА НСВ 
EMEA E RR ° 9 АЛЕН AG Ч tJ pq 
ХЕЛЕН» ПАН Ж ° ЖӨН НЕ Е 
点 数 的 目的 了 吗 ? 至 於 当 虚 气 竹 幕 中 所 剩 下 的 图 形 
大 小 ， 已 经 不 足下 砍 推 动 之 用 时 ， 程式 便 需要 再 一 
次 重新 来 产生 那 张 位 於 虚 扔 袭 幕 中 的 背景 图 形 ， 音 
且 於 更 新 工作 完成 后 ， 再 巍 续 那 未 完 的 推动 工作 ° 
不 断 地 遇 而 复 始 的 重复 过 些 步 又 o 

最 后 让 我 们 来 了 解 一 下 ， 般 什么 不 同 的 挫 动 方 
式 ， 会 直接 影响 到 虚 气 禾 幕 的 大 小 呢 ? 过 是 由 於 不 
同 的 挫 动 方式 所 需要 预先 画 到 虚 气 竹 幕 中 的 部 份 ， 
不 论 是 在 位 置 及 和 范围 上 ， 都 是 不 尽 相 同 的 原因 所 致 
ЕНЕ Ж» (ан ЕЖ, 
所 以 在 此 就 让 笔者 举 些 例子 来 说 吧 ! 在 传统 的 
RPG 和 游戏 中 ， 就 所 最 常 探 用 的 4 方向 式 的 地 图 拾 
Әле» ISE nT ië 4 个 方向 中 的 任 一 个 方 
ЕНЕ АЖАР rh ° 因此 在 虚 气 萤幕 中 的 上 下 左右 
4 个 方向 ， 都 必须 要 预 画图 形 ; BRIER ° BRE 
在 虚 气 葡 幕 的 宽 高 上 ， 都 必须 要 多 增加 上 两 格 的 大 
小 。 而 再 以 本 次 的 范例 程式 而 谨 ， 由於 它 的 画面 挫 
动 方式 ， 仅 单 是 由 右 至 左 挫 动 而 已 ， 也 就 是 设 图 形 
只 会 从 右 锭 ， 手 入 到 萤幕 之 中 ， 因 此 我 们 只 要 在 虚 
Кофе шрек ЖЕЕ Жы ШШЕ E eE try s 
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度 上 ， 多 加 上 一 格 的 大 小 就 可 了 。 

在 历经 了 前 面 数 段 文章 的 程式 原理 解说 后 ， 本 
文 所 欲 设 奸 的 示范 程式 的 雏 型 就 已 经 被 清楚 地 勾 划 
出 来 了 。 在 (程式 一 ) ФИС ЕНІ, ДН 
整个 示范 程式 完成 后 的 所 有 程式 码 ， 而 由 於 在 过 个 
程式 的 设计 原理 上 ， 兹 不 会 算是 太 困 肉 ， 相 信 各 位 
蕴 者 只 要 参照 著 程 式 中 的 相关 广 解 ， 再 配合 著 本 文 
的 解说 ， 则 要 币 底 瞳 解 它 的 工作 原理 ， 应 鼓 不 会 是 
一 件 很 妈 的 事 。 首 先 在 过 个 程式 的 一 开始 处 ， 它 会 
先 从 Shape.Dat ( 小 图 块 档 ， 可 灰 由 上 期 中 的 小 图 
块 切割 器 来 产生 ， 不 过 在 本 档 中 ， 至 少 须 含 有 48 
个 宽 高 各 需 16 х 16 点 的 小 图 块 ) 及 Palette.Dat 
( 256 色 的 色 盘 机 ， 可 经 由 解 PCX 图 档 时 ， 将 
其 色 般 资料 存 下 后 取得 ) 过 二 个 档案 中 ， 来 污 取 程 
式 在 执行 时 所 需要 的 资料 。 等 近 些 著 入 档案 资料 的 
工作 都 顺利 地 处 理 完成 后 ， 程 式 接 下 来 便 会 配置 一 
块 记 局 体 空 间 ， 用 来 当做 储存 图 块 索 引 码 及 地 图 延 
伸 码 之 二 和 维 阵列 所 需要 的 存放 空间 ( 共 需 要 1152 
Byte › 至於 计算 的 方法 ， 请 参照 前 文中 的 说 明 ) 
。 但 由 於 节 没有 地 图 编辑 器 可 供 我 们 来 拼 构 背 景 图 
形 ， 因 此 在 本 范 例 之 中 ， 需 了 要 有 可 供 挫 动 的 背景 
图 形 ， 程 式 将 自行 假设 二 雁 障 列 中 资料 ， 依 序 指定 
第 一 列 全 部 使 用 0 号 小 图 块 ， 第 二 列 全 部 使 用 1 号 
小 图 块 … 来 依 此 类 推 ， 而 待 全 部 指定 的 工作 都 完成 
zk + 程式 便 会 马上 进行 配置 虚 气 葵 幕 所 需 的 空间 
、` 设 定 区 域 变 数 的 初始 值 、 以 及 切换 至 给 图 模式 等 
工作 。 之 后 程式 便 直接 进入 到 一 个 无 限 过 圈 中 ， 不 
断 地 重复 展示 画面 挫 动 的 效果 ， 直 到 侦 测 有 任何 键 
BTR ° J ¥ REBESE A AE BOE A > d EREK 
BBB ECR CHEE ° RETF El асы С 
E DOS 的 提示 符号 下 ， 结 束 整个 程式 的 执行 流程 








BISTE REO ENTE E ° ERE ENE 
区 域 变数 VirX 之 值 ， EGER’ FERE 
‚ 那 便 表 示 程 式 可 能 是 第 一 次 进入 这 个 无 限 角 图 ， 
或 已 经 挫 完 了 一 格 小 图 块 的 宽度 ， 则 此 时 程式 便 会 
依照 区 域 释 数 MapX ( 用 以 记录 虚 气 萤幕 的 左上 和 角 
那 格 ， 是 对 映 到 二 灯 阵 列 的 那 格 上 ) 之 值 ， 使 用 先 
前 所 载 入 的 小 图 块 ， 来 进行 更 新 虚 拨 蒙 幕 中 的 背景 
Е: 反之 若 不 是 时 ， 便 不 热 行 更 新 的 工作 。 接 下 
来 程式 便 会 依照 著 区 域 变 数 VirX ій» ІН 
画 数 PutBlockVV 之 助 ， 来 将 虚 拨 蒙 幕 中 的 被 指定 
的 部 份 ， 搬 移 到 萤幕 的 显示 区 域 上 ， 使 其 得 以 显示 
出 来 之 后 程式 便 会 再 接著 修正 VirX 之 值 ， 使 其 
下 砍 从 虚 拨 蒙 幕 ， 显 示 到 黄 正 黎 幕 的 内 容 有 4 点 
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之 差 ， 夭 以 达到 使 整个 所 显示 内 容 是 往 右 移动 的 目 
的 。 在 过 修正 的 过 程 中 ， 程式 会 检查 VirX 之 值 是 
EFH 16 ， 若 是 时 ， 便 代表 程式 已 挫 完 了 一 格 ， 
则 就 必须 修正 MapX ін» КЕТЕ SE Sk hk rh 
的 背景 图 形 时 ， 是 从 上 次 图 形 的 右边 一 格 希 起 点 ; 
至 於 在 修正 MapX 时 ， 程式 亦 会 值 测 其 值 是 否 已 是 


极限 了 ， 若 已 是 在 极限 ， 便 重 设 MapX LRR ° 
使 其 重新 由 图 形 的 最 左 兆 再 次 开始 ， 反 之 则 不 重 秆 
Марх 之 值 ， 最 后 又 再 次 地 回 到 过 圈 的 最 上 端 巍 续 
执行 ， 如 此 的 重复 上 述 的 工作 ， 一 直到 过 个 无 限 巡 
BER. © 





#include <Process.H> 
#include <Malloc.H> 
#include <Conio.H> 
#include <Stdio.H> 
#include 

#include <Mem.H> 
#include <lo.H> 


#define _ShapeLength (_ShapeXSize * _ShapeYSize) // 
#define _ViewXSize 256 
#define _ViewYSize 192 


char *ShapeBuffer, *PaletteBuffer, *VirtualBuffer, *MapBuffer: 
void SetGMode( void ) 

( 

union REGS Register; 

Register. xax = 0x13; 

int86( 0510, &Register, &Register ); 


1 
void SetTMode( void ) 
{ 
union REGS Register; 
Register.x.ax = 0x3; 
int86( 0х10, &Register, &Register ); 
) 
void WriteDac( char *Palette ) 
( 


int Loop; 

outportb( 0x3C8, 0 ); 

for( Loop = 0; Loop < 256; Loop++ ) 
{ 


} 


上 的 (VirXwirY) 位 置 上 
void PutBlockVV( int BlockWidth,int BlockDepth,char *BlockPtr, 
int BloXl,int BloYlint BloX2,int BloY2, 


int TcFlag ) 
( 
char *StartAddress; 
int Width, Depth, Ү оор; 
// 计算 左上 角 (VirX, VirY) ZE B АЖ rh 00) fü ht: 
StartAddress = VirPtr + (((long)VirWidth * VirY) + (long)VirX); 
Width = BloX2 - Вох! + I; 
Depth = BloY2 - BloYI + 1; 
for( YLoop = 0; YLoop < Depth; YLoop++ ) 
{ 
char *SourcePtr, *TargetPtr; 
int XLoop; 
// 计算 来 源 与 目的 的 起 始 位 址 





TargetPi tartAddress + ((long)VirWidth * YLoop); 
if( TcFlag == 0) 
memcpy( TargetPtr, SourcePtr, Width ); 








#define _ShapeXSize 16 и MERHAR 

#define _ShapeYSize 16 // MARDER 

小 转 块 所 需 的 记 昼 空 块 
// 显示 区 域 的 宽度 

// 。 显示 区 域 的 高 度 

#define _VirtualXSize (_ViewXSize + _ShapeXSize) // 虚报 禁 幕 的 宽度 
#define _VirtualYSize _ViewYSize а 
#define _GridXNumber (_VirtualXSize / _ShapeXSize) // 宽度 需要 理 的 格 数 
#define _GridYNumber (_VirtualYSize / -ShapeYSize) // ЖБ ЗЕ ШЕМ 
#define _MapXSize 48 п ELL 

#define _MapYSize 12 // 二 维 阵列 的 高 度 


/1 ZIRE : 13H - 320x200x256 
// 发 出 软体 中 断 юн 


// 模式 号 码 : ЗН - 80x25x16 
// 发 出 软体 中 断 юн 
И Wetu e 


itportb( 0x3C9, *(Palette + (Loop * 3)) ); // Вее R 值 
Жақа 0x3C9, *(Palette + (Loop * 3) + 1); // BERMEN 6 值 
outportb( 0x3C9, *(Palette + (Loop * 3) + 2) ); // BERMEN B 值 


1 
// МЕСЕ ОО (ВюХІ ВюҮ1)-(ВюХх2,ВюҮ2) 区 块 中 的 影像 ' мж ВВФ 
int VirWidth,int VirDepth,char *VirPtr,int VirX,int VirY, 


// 计算 欲 处 理 影像 的 宽度 
И 计算 欲 虑 理 影像 的 高 度 


SourcePtr = BlockPtr + ((long)BlockWidth * (BloYI + YLoop)) + (ong)BloXl; 


// 18 R BlockPtr ФЕ НЕННЕ 











адын ОБА ЖМ ЕД. 


else 


for( XLoop = 
{ 


ИС *SourcePtr != 0) // 88 @ ? 
*TargetPtr = *SourcePtr; ИЗА Е + RA PJI h 
SourcePtr+ +; 
TargetPtr+ +; 
} 
1 

) 

void main(void) 

( 


int LoopX, LoopY; 
int Марх, VirX; 
long Size; 
FLE *Ер; 
// 和 从 Shape.Dat 档案 中 ， 请 入 小 图 块 的 影像 资料 
ІК (Fp = fopen( "Shape.Dat", "rb" )) == NULL ) 
{ printf( "\аОреп Shape.Dat Error\n" ); exit( 1 ); } 
Size = filelength( fileno( Fp) J; _ 
ИС (ShapeBuffer = (char *)malloc( (Size_t)Size )) == NULL ) 
{ printf( "\aAllocate Memory Error\n" ); exit( 1 ); } 
ИС fread( ShapeBuffer, sizeof( char ), Size, Fp ) != Size ) 
{ printf( "\aRead Shape.Dat Етог\л" ); exit( 1 ); } 
fclose( Fp ); 
/和 从 Palette.Dat ж · RA SE 
ИС (Fp = fopen( "Palette.Dat”, "rb" )) == NULL ) 
{ printf( "\aOpen Palette.Dat Error\n" ); exit( 1 ); } 
Size = filelength( fileno( Fp ) ); 
ИС (PaletteBuffer = (char *)malloc( (size_t)Size )) == NULL ) 
{ printt( "\aAlocate Memory Error\n" ); exit( 1 ); ) 
if( fread( PaletteBuffer, sizeof( char ), Size, Fp ) != Size ) 
{ printf( "\aRead Palette.Dat Error\n" ); exit( 1); } 
fclose( Fp ); 
// 配置 存放 团 块 案 引 码 及 地 图 延伸 码 的 二 维 际 列 ， 所 需要 的 记忆 人 笨 空间 
MapBuffer = (char *)malloc( (size_t)( _MapXSize * МарҮ5іге * 2) ); 
if( MapBuffer == NULL ) ( printf( "\aAllocate Memory Error\n" ); exit( 1 ); } 
for( LoopX = 0; LoopX < _MapXSize; LoopX++ ) 
for( LoopY = 0; LoopY < _MapYSize; LoopY++ ) 
*(MapBuffer + (((_MapXSize * LoopY) + LoopX) * 2)) = LoopX; 
// 配置 虚 摄 蒙 幕 所 需要 的 也 疏 体 空间 
ИС (VirtualBuffer = (char *)malloc( (size_t)(_VirtualXSize 
* _VirtualYSize ))) == NULL)  { printf( "\aAllocate Memory Error\n" ); exit( 1); ) 
// ”初始 化 所 有 的 区 域 柑 数 
MapX = VirX = 0; 
// ”进入 到 熔 转 模式 中 ' At ARE ER 
SetGMode(); WriteDac( PaletteBuffer ); 
while 1) 
{ 
if( Vir) 0) // 车 ViX=0， 则 依 MapX 之 值 重新 组 合 虚 报 获 幕 中 的 背景 转 形 
for( LoopY = 0; LoopY < _GridYNumber; LoopY++ ) 
for( LoopX = 0; LoopX < _GridXNumber; LoopX++ ) 
{ 
unsigned int Code; 
// 取得 圈 块 案 引 码 ， 兹 使 用 PutBlockVV 6 Ff H5 BA ЕВЕ р 
Code = *(MapBuffer + (((LoopY * _MapXSize) + (Марх + LoopX)) * 2)); 
PutBlockVV( _ShapeXSize, _ShapeYSize, ShapeBuffer+(Code * _ShapeLength), 
0, 0, 15, 15, _VirtualXSize, _VirtualYSize, VirtualBuffer, 
LoopX * _ShapeXSize, LoopY * _ShapeYSize, 0 ); 








; XLoop < Width; XLoop++ ) 























) 
// 依 VirX 之 值 ， 来 显示 虚报 蒙 幕 中 某 部 份 ， 以便 过 到 画面 措 轴 的 效果 
PutBlockVV( _VirtualXSize, _ VirtualYSize, VirtualBuffer, 
Vit VirX + _ViewXSize - I, 

), (char *)0xA0000000, 0, 0, 0 ); 
// 使 虚报 茜 幕 所 显示 的 内 容 ， 与 上 一 次 的 内 容 有 4 点 之 差 
ИС VirX == 16) { VirX = 0; MapX+ +; ИҚ Марх =0;} 

// 如 果 Vir ' 则 代表 程式 已 搂 完 一 格 了 “' 重新 调整 VrX 及 Марх 之 值 ， 以便 下 次 搂 动 
ИС kbhit() ) break; // 测试 是 否 有 按键 ， жынын (а ЖҮНІН 
delay( 100 ); ИВ 0.1 秒 ' 使 我 们 可 较 看 出 措 动 的 效果 


) 

// тажалы 

free( ShapeBuffer ); free( PaletteBuffer ); free( VirtualBuffer ); 
И 回 到 文字 模式 下 ， 兹 且 桔 束 整 个 执行 工作 
SetTMode(); exit( 0 ); 
} 
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著 了 魔法 风云 会 上 中 文 版 的 上 市 ， 国 内 的 罗 
牌 市 场 有 逐渐 护 大 的 趋势 ， 因 此 也 吸引 了 越 
来 越 多 的 厂 丽 引进 不 同类 型 的 游戏 。 今 天 就 先 跟 大 
家 介绍 一 款 和 游戏 方式 简单 、 故 事 大 家 较 坑 熟悉 的 系 
列 ， 上 无 向 超人 ( Over Power ) j ° 


pE 





GARDGAME 


Over Power ЕЭ НІКІ Л RINE 
画 上 而 推出 的 了 收集 性 多 有 牌 游戏 ( Collect Card 
Game ) у › HAERA DAKKE AHERENI Y 
蛛 人 ( Spider-Man ) 、 美 国 队长 ( American 
Captain ) ` WI ( Dr. Doom ) 、 主 教 ( 
Bishop ) MEHRA ( Thor ) 等 数 十 名 ， 透 过 
精美 的 画面 与 简单 的 规则 ， 提供 喜好 超人 系列 的 玩 
者 相当 芯 富 的 想像 空间 ° 


ҮЛТҮ 
) Ж. ШшЕксу 4| 
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游戏 的 方式 相当 简单 ， 只 要 您 所 组 成 的 四 人 超 
人 队伍 能 打倒 对 手 所 组 成 的 队伍 ， 胶 利 就 是 你 的 了 
! 别 以 需 和 过 是 件 容 易 的 事 ， 因 有 需 对 手 的 超人 队伍 也 
不 是 好 惹 的 ， 而 也 别 澳 得 不 可 思议 ， 因 骗 今 日 的 恶 
徒 可 能 会 成 需 明 日 的 英雄 ， 且 今 日 的 英雄 会 不 会 是 
明日 的 恶 徒 呢 ? 惟 也 不 知道 





国武 力 牌 ( Power Сага ) 
武力 牌 可 用 来 进行 攻坚 与 防 禹 ， 分 别 有 三 种 不 


同形 式 : ЖЕРІ ( Fighting ) 、 怪 力 ( Strength 
) 、 能 量 ( Energy )， 可 以 从 卡片 左上 方 的 图 示 
看 出 一 纸 色 代表 格 门 卡 、 大 色 代 表 怪 力 卡 、 黄 色 代 
表 能 源 卡 ， 而 其 中 的 数字 则 题 示 鼓 卡片 的 武力 强度 
， 数值 越 高 则 威力 越 大 ( 数值 从 一 到 八 ， 一 最 弱 、 
NRH) ; 另外 还 有 一 些 多 重 武 力 卡 」 ， 可 多 时 
展现 出 不 同 的 武力 形式 。 








[i ) Š 


国 英 雄 卡 ( Hero Card ) 


英雄 卡 所 代表 的 是 游戏 中 出 场 的 主角 ， 在 其 上 
有 敲 名 英雄 所 能 使 用 的 各 种 武力 数值 > 






[ 要 ДК I 


图 宇宙 卡 ( Universe Card ) 


代表 的 是 在 游 
М ИТ] 
使 用 的 工具 ， 
用 以 加 强 武 力 
牌 的 功率 。 一 
般 来 说 ， 在 宇 
宙 卡 上 将 会 题 
示 某 种 武力 的 形式 及 强度 ， 但 以 宇宙 卡 配 合 相 对 应 
的 武力 牌 时 ， 就 可 以 增加 一 些 额 外 的 强度 ; 此 外 ， 
宇宙 卡通 常 需 配合 特定 的 英雄 人 物 才 可 使 用 。 


ШЕ ( Training Card ) 











耗 上 新 天 地 
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在 宇宙 卡 上 将 会 显示 某 种 武力 的 形式 及 强度 ， 但 以 
宇宙 卡 配合 相对 应 的 武力 牌 时 ， 就 可 以 增加 一 些 额 
外 的 强度 ; 此 外 ， 宇 宙 卡 通常 需 配 合 特定 的 英雄 人 
物 才 可 使 用 。 


合力 卡 ( Teamwork Card ) 


合力 卡 也 是 宇宙 卡 的 一 种 
+ 但 上 面 有 著 如 武力 卡 一 般 的 
的 使 用 需求 ， 因此 本 身 就 可 以 
拿 来 当 武 力 牌 使 用 ， 不 过 在 使 
用 时 ， 逮 可 召 噢 最 多 两 名 的 同 
件 同 时 发 动 攻击 ， 过 两 名 同 件 
必须 使 用 卡片 上 相对 应 的 武力 
形式 来 进行 攻击 ， 同时 可 以 享 
有 额外 的 加 分 。 





图 超 能 卡 ( Special Card ) 


每 一 名 英雄 都 有 著 自 己 
独特 的 能 力 ， 过 些 都 题 示 在 
他 们 特有 的 超 能 卡 上 ， 配 合 
Д 过 些 ， 英 雄 们 可 以 屋 开 多 样 
的 变化 ， 在 每 张 超 能 卡 上 都 
有 群 组 的 解释 。 





ШЕ ( Mission Card ) 

F T ТЕШИП ИЧЕ 
， 本 游戏 提 供 对 战 模式 与 任 
务 模式 ， 在 任务 
模式 中 ， 两 名 玩 







Fo 同时 逮 得 比 
赛 完成 任务 的 速 
度 ， 而 任务 卡 上 
的 各 个 魔 头 ， 就 
是 英雄 们 得 努力 


=Z 


本 
PA 





和 粗 牌 方式 

一 般 来 说 ， 个 人 牌 组 的 张 数 普 没有 磊 格 的 限制 
， 而 需 了 方便 大 家 的 进行 ， 直 接 买 一 使 有 自己 喜欢 
英雄 的 纸牌 就 可 以 简单 地 进行 游戏 ， 不 过 ， 想 要 提 
高 牌 组 的 强度 ， 多 买 效 副 纸牌 当然 也 是 没什么 大 不 


了 的 。 
加 排列 英雄 


每 一 副 牌 堆 内 有 四 名 英雄 ， 你 必须 移出 











三 名 排 
在 第 一 列 ， 一 名 放 在 第 二 列 钥 备用 英雄 ， 等 前 面 英 
HEREZ > (ЕГЕ ЭКН ° 


(СИЕ 
游戏 中 将 有 三 种 不 同 的 牌 堆 ， 分 别 放置 不 同 功 
能 的 牌 : 首先 ， 舍 未 用 过 的 牌 放 在 “ 待 抽 堆 
( Draw Pille ) 1 ЖЖ, H38—# 43538 ` 
但 可 回收 的 牌 ， 则 放 入 了 武力 堆 ( Power Pack ) 
1 ， 而 死亡 的 英雄 和 一 些 用 过 和 后 不 能 回收 的 纸牌 就 
必须 放 入 了 死亡 堆 ( Dead Pile ) 中。 
四 抽 牌 与 素 牌 s 
每 一 回合 之 初 ， 人 双方 必 须 抽出 八 张 牌 ， 接 下 来 
， 便 进入 亭 牌 阶段 ' 首先 将 武力 牌 中 数值 相同 的 牌 
TRER ( 无 论 是 何 武力 形式 )， 膛 有 重复 的 宇宙 
卡 、 修 练 卡 、 合 力 卡 、 超 能 卡 等 ， 其 次 则 是 一 些 用 
不 到 的 牌 (如 已 阵亡 英雄 专属 的 超 能 卡 、 超 出 剩 下 
英雄 所 能 使 用 的 武力 卡 等 ) ° 
加 进行 攻击 .… 
由 先 攻 的 人 先行 拿 出 纸牌 进行 攻击 ， 攻 击 的 方 
式 饥 指定 一 名 英雄 、 释 出 武力 牌 ( 或 配合 各 类 宇宙 
卡 、 超 能 卡 )、 音 指定 攻击 的 对 手 ， 而 防 泥 的 一 方 
也 可 以 使 出 武力 牌 进 行 防 氟 (不 同形 式 的 武力 彼此 
间 可 以 相互 防 拷 ， 但 防 宗 方 的 武力 值 至 少 必须 与 攻 
击 方 的 武力 值 相当 ) ; 等 到 攻击 一 方 可 以 攻击 的 纸 
牌 用 豆 之 后 ( 若 可 以 攻击 ， 攻击 的 一 方 必须 持续 攻 
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ж) нан ЫЫ», PEHMELE 
之 后 ， 则 重复 步骤 D。 


А 伤 害 计算 方式 


每 一 名 英雄 的 生命 都 马 二 十 点 ， 








此 当 他 们 受 








到 乱 数 二 十 的 伤害 之 后 ， 便 会 死亡 ， 或 者 ， 当 他 们 
分 别 受到 了 三 种 不 同形 式 的 伤害 之 后 ， 不 管 乱 数 加 
起 来 饥 何 ， 也 得 同样 被 次 入 死亡 堆 中 。 





当 某 一 方 的 全 体 英雄 都 被 次 入 死亡 堆 之 后 ， 另 
一 方 的 玩 者 便 多 得 优 胶 ， 你 ， 会 是 剩 下 的 一 方 吗 ? 


|! 





Ф Psionic Entity (第 四 版 ) 
与 Spectral Shield (冰雪 时 代 ) 
Рвіопіс Entity 在 游戏 中 不 需 进 攻 便 能 对 指定 

的 目标 造成 两 贴 伤 害 ， 可 髋 是 相当 好 用 ， 但 因 声 也 
会 造成 自己 三 点 的 伤害 ， 所 以 在 不 伤害 施法 者 自身 
的 情形 下 ， 就 只 能 用 一 次 ， 可 褒 是 非常 可 惜 。 所 以 
车 能 搭配 Spectral Shield 提供 +0/+2 HJIRRE > 
而 且 其 他 的 法 术 也 不 能 再 施 在 Psionic Entity 身上 
换言之 ， 不 能 用 办 志和 术 ( Lightening Bolt ) 打 死 
` FM Terror ) MERHELE > (66105! ( 
Sword to 
Plowshare ° 
мї, Г 
НІШІН 过 个 
ЕЗУ БІРТЕ 
什么 不 用 呢 ? 
) 也 无 法 将 他 
移出 游戏 








ЖРА, 


КЕБЕ 





(小 弟 我 最 近 向 同学 借 了 WINDOWS95 
о HEK HAE {ЖЕН Т WINDOWS3.1 

and DOS 安装 完 后 要 使 用 95 MRR 
有 很 多 3.1 下 的 程式 ,但 一 些 大 不 能 用 ， 当 我 要 
使 用 95 的 性 幕 保 访 模 式 时 它 的 模式 务 是 3.1 的 
> 请 问 WINDOWS95 是 直接 把 WINDOWS3.1 的 
程式 集 直 接 带 上 95 15, ЖИБЕК 
WINDOWS95 膛 算 是 32 位 元 的 吗 ? (DHEER 
WINDOWS95 和 DOS 能 辫 存 只 要 在 报 行 95 
之 前 按 F4 就 能 回 先前 的 DOS 但 我 按 F4 8035 
用 篇 什么 ? (3) 不 知 怎 麻 我 安装 WINDOWS95 和 后 
我 的 董 幕 务 变 成 类 色 的 切换 到 DOS 模式 下 也 一 
样 ， 不 知 是 否 安装 95 才 变 成 过 样 ， 不 过 我 确定 
在 膛 没 安装 时 是 黑 底 白字 的 ， 现 在 印 是 出 现 称 色 
的 字 底 也 略 成 糊 色 ， 不 知 怎么 回 事 ， 当 我 把 
WINDOWS95 移 除 时 在 正常 DOS 下 也 是 如 此 








[P.S FRI WINDOWS95 有 受 640K 48448 
忌 体 限制 吗 ? 是 否 要 像 DOS 一 样 要 修改 才能 得 
到 记 剧 体 最 佳 化 ° 

(D Windows95 的 确 算 是 个 32 位 元 的 
А 作业 系统 。 只 然 它 的 核心 之 中 用 到 了 许 

多 16 位 元 码 和 DOS 下 的 某 些 部 分 相 
接 ， 不 过 它 的 Win32 是 个 很 标准 的 32 {EE 
境 。 至 於 您 发 现 很 多 原 Win3.1 下 的 程式 主要 是 
ES 95 在 安装 过 程 中 检查 到 了 Win3.1 所 安装 
的 元 件 ， 如 果 过 些 元 件 在 95 中 没有 32 位 元 版 
的 替代 品 的 话 ， 就 会 把 它 直接 拿 到 95 的 桌面 上 
来 。 不 通 您 看 到 的 莹 幕 保 信 程式 的 的 雁 雁 是 三 十 
二 位 元 ， Win95. 专用 的 ， 只 不 过 长 得 很 像 
Win3.1 的 而 已 。(2) 是 在 一 看 到 Win95 开机 图 
片 的 时 候 就 要 按 F4 了 ， 等 到 Multi-config 的 画 
面 出 来 就 太 慢 了 “。 如 果 过 样 您 还 是 不 能 进入 原本 
的 DOS ， 请 先 把 c : \msdoy.sys 过 个 档案 除 
去 唯 荐 及 隐藏 的 旗号 ， 用 任何 一 个 文字 往 辑 器 把 


ТИГТ 








MultiBoot=0 dk 7 1 即 可 。(3) 可 能 您 的 显示 
卡 有 故障 了 “， 请 换 一 片 卡 坛 武 (4) Win95 的 
32 ”位 元 程式 站 不 受 640K 传 硫 记忆 体 限制 ， 但 
是 其 中 的 DOS 部 分 仍然 受到 640K сасе 
限制 ， 您 如 果 要 在 Win95 的 DOS 相 容 模式 下 
IRIM F ° 


LARR ' 不 过 问 的 问题 可 
TRE | 征 木 天 地 


您 好 ! 本 人 是 DIY ЖО, РИ Н 

о 不 少 间 题 百 思 不 得 其 解 ， 望 请 指点 : 
(网 路 卡 和 数据 机 有 何不 同 ， 何 者 功能 

较 强 。(2) 网 路 卡 = 内 接 式 数据 机 ? ДЕШЕ ? (3) 有 
WAVEtable 的 音效 卡 就 是 可 以 用 GM 和 GS Wg 
? 怎么 知道 音效 卡 有 没有 MPU-401 介面 ? EX 
是 干什么 的 ? (4) 我 匠 前 缆 讽 ET-6000 是 128 位 
元 的 视 续 卡 ， 择 在 频 寅 只 有 64bit 的 586 主机 
板 上 将 无 法 发 挥 是 吗 ? HEEE EMH 128 
的 板子 ? (5) 硬 碟 要 规划 成 128 x 2 < nMB ° B£ 
集 才 不 会 太 大 ， 是 吗 ? 又 如 果 磁 集 占 的 空间 太 大 
可 和 否 用 DOS 的 DEFRAG 来 整理 ? 又 如 果 不 行 

可 有 其 他 办 法 减少 因 磁 集 而 浪费 的 硬 碟 空间 7 


岂 网 路 卡 和 数据 机 内 然 都 是 电脑 通读 设 
А Жі» 不 过 过 二 者 是 完全 不 同 的 东西 。 撤 

开 技 术 性 方面 的 问题 不 谈 ， 目 前 最 常见 
的 乙 太 网 路 卡 ， 所 用 的 线材 是 RG58 FAE НЫ 
"而 数据 机 ( Modem ) 所 用 的 是 电话 线 ， 乙 太 
网 路 的 速度 是 每 秒 十 Mega Bits ， 而 数据 机 通常 
都 是 14400bps ( 14К ) 或 28800 ( 28K 
)， 二 者 的 速 差 是 十 万 八 千里 ， 而 数据 机 可 利用 
电话 线路 进行 长 距 认 通讯， 区域 移 路 卡 则 只 能 用 
电 绑 线 进 行 一 二 百 公 尺 内 的 通讯 过 样 子 您 明白 
T15 ? (2) Genreal MIDI 是 指 将 乐器 功能 对 映 到 
音源 表 的 一 个 协定 ， 所 以 只 有 WaveTable 是 不 
一 定 能 使 用 General MIDI 的 。 不 过 您 大 可 以 放 
心 现在 没有 一 张 音源 卡 不 支援 General MIDI 的 
”MPU-401 介面 是 用 来 连接 各 种 外 接 式 音源 器 
， 音 源 设备 的 专用 卡 ， 要 知道 音效 卡 是 否 内 建 

















MPU-401 介面 是 用 来 连接 各 种 外 接 式 音源 
器 , 音源 设备 的 专用 卡 ， 要 知道 音效 卡 是 否 
内 建 MPU-401 很 简单 ， 您 可 以 在 说 明 书 、 戏 动 
程式 中 很 容易 地 找到 该 卡 是 否 支 援 MPU-401 + 
ІШІ ° (3) ЕТ6000 是 128 位 元 的 视讯 加 速 曲 片 ， 它 
利用 宽 128 位 元 的 资料 苞 流 排 接 到 Multi-Bank 
Video RAM 上 面 ， 所 以 有 极 大 的 资料 频 宽 。 所 遍 
的 频 宽 指 的 是 资料 传 次 的 速度 ， 而 不 是 汇流 排 的 
宽度 ， 过 点 稍稍 修正 一 下 您 的 观念 。 而 在 和 电脑 
传输 的 部 分 则 是 利用 32 位 元 的 PCI BUS (就 
算是 Pentium ， 它 的 PCI BUS 也 是 32 位 元 
的 ) 来 接收 电脑 主机 和 雪 来 的 资料 。 至 於 会 不 会 就 
因 需 过 样 而 无 法 使 它 发 挥 全 速 ， 过 是 一 个 无 法 讨 
RHE ° RBH KASAM LENE FRAN 
道 它 接 的 PCI BUS 速度 能 到 多 高 了 ， 当 然 不 会 
把 ET6000 做 得 得 太 戎 张 ， W PCI BUS 都 无 法 
КЕТ ° ЗЕЕ НЕННЕ 128bit KF RES 
ЖЕСІН ЕНІН ЖЗ] ° El ЙН 38 a S (J 
I/O Bus 都 只 用 64 位 元 而 已 。(4) 关 种 说 法 是 很 
不 精确 的 ， 首 先 我 们 来 看 看 什么 叫做 粹 集 С 
cluster ) ’ ZE DOS 的 FAT 档案 系统 之 中 ， 
有 一 个 表格 叫做 档案 配置 表 ， 它 的 每 一 个 栏 位 ， 
代表 著 磁 碟 上 某 个 区 域 的 磁 区 由 那 一 个 档案 使 用 
ж, 或 者 是 空 著 ， 然 而 过 个 档案 配置 表 的 栏 位 数 
目 从 古 早 以 前 开始 就 固定 下 来 了 : 65536 i 
位 。 所 以 如 果 硬 碟 容量 大 ， 那 麻 一 个 栏 位 所 对 映 
的 cluster 就 要 跟著 变 大 ， 而 分 配给 档案 的 最 小 
空间 就 是 一 个 cluster ， 如 果 您 的 硬 碟 上 一 个 
cluster 就 占 了 32KByte › MERKEA T— 
个 只 有 十 bytes 的 档案 ， 也 会 占 掉 32K + HE 
， 和 从 以 上 的 数据 就 可 以 看 出 ， 您 鞠 到 的 说 法 是 有 
问题 的 。 我 们 现在 来 做 个 计算 ( 天 啊 … 本 期 的 题 
НЕН AKKER BK FY 
..) 2 
cluster 占 了 8КВ ’ Ж 8К*65536/1024= 
512МВубев ， 如 果 您 的 一 个 cluster ti T 
16KB > 7# 16K*65536/1024=1GByte ， 如 
果 您 的 一 个 cluster ti 7 32КВ · ЖЖ 32К* 
65536/1024=2GByte > (区 明 的 您 一 定 看 出 来 
了 ， 需 什么 不 用 一 个 cluster=6K wë ? Uk 
DOS 没有 一 个 cluster %* 6КІМІЛНЕ, RÊ 
cluster 的 大 小 是 由 一 个 2 的 mn 方 数 来 代表 的 ) 
所 以 ， 只 要 您 的 硬 碟 分 割 超过 了 上 表 中 的 某 
一 个 上 限 ， 您 的 米 集 就 会 大 增 一 倍 ! 因此 ， 如 果 











您 买 了 一 台 1.2GB 的 硬 碟 ， 又 全 部 使 用 FAT 
档案 系 欧 ， 膛 是 制 成 二 个 分 割 区 比较 好 ! 一 个 大 
#J 200MB 左右 ， 一 个 大 和 约 1GB 左右 ! 

至 於 如 果 凡 集 明 大 所 造成 的 空间 浪费 ， 是 
Defrag 是 无 法 泪 少 的 ， degfrag 只 是 把 同一 个 
档案 的 装 集 排 在 一 起 而 已 。 НЕЕ, WRA t 
麻 稳 定 而 安全 的 方法 来 减少 空间 的 浪费 。 


К Бус ЩЕ @ф 
ЫЕ 


小 弟 最 近 玩 游戏 执行 时 ， 就 出 现 了 下 列 
о HTF: 


EMM386 has detected error #03 in 
an application at memory address F000: 
8210 To minimize the chance of data 
loss,EMM386 has halted your computer,For 
more information,see the README.TXT 
file. 

MRA TREK ETAT AT 
ШТ ° 
ЖЫН Е EMM386 Ж 
Д: СРО 的 "指令 例外 " 警告 
。 按 照 Microsoft 公司 的 说 法 ， 过 可 能 
有 数 个 原因 : 
(您 跑 了 某 一 些 TSR 程式 ( 可 能 是 病毒 ) 
‚ 或 者 是 某 些 装 置 驱 动 程式 所 引起 的 。(2) 您 的 和 游 
工程 式 可 能 有 问题 。 而 值 查 的 方法 如 下 : (1) 拿 掉 
您 持 在 config.sys 及 autoexec.bat 中 的 不 必要 
程式 再 试 一 次 (2) 试 著 把 某 些 常 驻 程式 放 在 640K 
传统 记 局 体 中 (3) 换 掉 EMM386 БАХ 


一 堆 RAM 的 名 词 ， 可 要 好 





! 游戏 无 法 执行 





好 地 弄 清楚 喔 ! 


卡 美 拉 


ФАЯ EDO RAM ` SD RAM - 
Q SRAM ` CACHE ,及 其 目前 最 大 上 限 

Bf ? 又 何者 与 DRAM 一 样 (MEE 
机 板 上 相同 的 地 方 ) ? 四 网 路 卡 是 什么 ? 有 了 内 
建 数据 机 是 否 就 不 用 外 接 了 ? 内 建 数据 机 和 外 接 
数据 机 和 外 接 数 据 机 何者 较 好 较 快 ? @@ 如 果 我 有 
两 颗 硬 碟 ， 要 配置 成 抽 换 式 的 形式 两 颗 各 有 不 
同 的 作业 系 和 统 ) ， 则 过 两 颗 硬 碟 的 型 号 是 否 要 相 
ІІ? (RARER BIOS 内 的 设 定 ， 若 硬 碟 型 号 不 同 
， 会 抓 不 到 而 无 法 跑 ) 又 目前 的 大 脚 丫 硬 碟 是 否 





也 可 配置 成 抽 换 式 ? ( 我 的 抽 换 式 是 指 硬 碟 外 包 
著 一 层 裔 ， 可 向 抽 履 一 样 隧 意 取出 的 东 东 ) 

WMH EDO RAM > SD RAM 都 
А: DRAM 的 一 种 ， 而 SRAM 则 是 利 

用 正 反 器 来 镇 住 资 料 的 装置 ， 过 笔者 会 
FERMA FEX AYER ° MRF ° TI cache 则 是 一 
种 在 低 成 本 的 前 提 下 过 成 高 效能 存 取 的 策略 ， 不 
是 一 种 两 品 。 目 前 的 SD КАМ 都 是 使 用 168 脚 
的 包装 。 当 然 ， 上 期 的 诊疗 室 中 也 提 肖 了 
168ріп DIMM 的 封装 也 有 其 它 的 产品 ， 包括 
EDO RAM 及 一 般 的 DRAM 。 要 分 辩 是 否 是 
SD КАМ 要 看 模 租 上 面 的 接 脚 是 否 有 接 上 二 根 
clock ЖІ» 过 对 一 般 非 专业 人 士 而 言 很 不 容易 ° 
不 过 笔者 猜测 未 来 的 主机 版 应 该 会 在 开机 的 时 候 
写 出 来 。 如 果 不 幸 没 看 到 ， 那 床 您 可 以 把 cache 
memory 关 掉 看 看 记 居 和 体 效率 会 不 会 降低 很 多 > 
如 果 降 低 太 多 ， 表 示 那 根 模 和 组 上 的 就 不 是 SD 
RAM 。 目 前 一 般 的 主机 版 在 设计 上 都 是 把 
RAM 的 上 限 设 计 在 128MB ， 或 256MB ° îî 
cacha RAM 则 是 512KB 或 1MB 。 冯 个 部 分 
各 家 的 差 界 很 大 ， 您 可 以 翻 并 使 用 手册 查 得 。 而 
目 72pin HHRMA EDO БАМ 和 一 般 DRAM 
的 产品 可 用 。(2) 笔 者 认 蚀 外 接 数 据 机 在 目前 是 比 
较 受 坎 迎 的 机 种 ， 因 有 需 外 接 式 有 散热 佳 ， 不 易 损 
十 电脑 主机 “， 不 占 撤 充 槽 ， 附 加 功能 多 等 等 优势 
° 然而 对 需要 “空间 ”的 人 而 言 ， 内 接 式 数据 机 
似乎 省 了 一 点 空间 。 至 於 何 需 网 路 卡 ? 请 参考 “ 
征 木 天 地 ”的 答案 吧 ! (3) 您 的 情况 最 好 是 用 开机 
管理 程式 比较 好 。 硬 碟 抽 换 次 数 多 绝对 不 是 一 件 
好 事 。 到 时 候 硬 碟 损 起 ， 接 解 不 良 等 等 问题 都 会 
一 下 跑 出 来 ! 至 诊 是 否 能 互 换 ， 过 是 BIOS 的 问 
ШІ» 只 要 您 的 BIOS 支援 自动 提取 硬 碟 型 式 的 功 
能 ， 您 就 可 以 不 必 改 CMOS 的 设 定 而 互 换 了 。 
EHS 5.25 时 的 大 硬 碟 要 做 成 可 抽 换 ， 在 目前 市 
面 上 应 该 找 不 到 可 用 的 产品 … 


问题 一 重复 一 重 ,麻烦 一 波 ЕО: 





又 一 波 NRR 


REFERERA” AWAR 
Q BREE BERET REAN TEER 
E ° EERSTE ’ Біра НЕНІ 
题 ， 但 玩 到 一 个 地 方 时 就 会 出 现 一 些 字 ， 字 变 大 
°” BEC :， 刚 开始 我 以 角 记 局 笨 不 足 ， 我 就 
把 Smartdrv.EXE 关 掉 ， 但 前 面 题 的 问题 不 见 了 














\ ALAALA AAAA AAA ANAAL A Ai 





* 反而 会 当 机 又 会 书面 混乱 ， 铺 帮 我 解决 过 
个 问题 。 

出 现 的 讯息 : 

EAX FFFFFF60 EBX 4A6038 ECX DX 
1000 GS : 20 > USE 16 byte granular ° 
limit CRO : PG : 1 TS=0 ЕМ: 0 MP : 0 
PE : 1 CR2 crash address ( unreloc ated 
) =1 : 0000008D 

ЖИЕН ГЕ ЖИ E DA EO ERCE 
A 问题 。 REER Т AA $ REME 


ХОНАЕ MA FJ A KEE 
































理 吧 ! 


[НЕ LEVEL UP ， 先 换 
主机 板 阿 辅 


人) 小 弟 的 电脑 配备 是 486-DX33 > 
о 4MB ` 340M 想 请 问 的 是 ， 现 在 市 面 上 
FIRE ОСН ЈЕ 72pin ， 而 若 没 记 错 
的 话 ， 我 的 记忆 体 是 30pin， 若 想 提升 记 局 体 至 
16M ( 或 更 高 )， 是 否 只 要 把 玖 的 30pin 的 记忆 
体 拿 掉 ， 而 插入 新 的 72pin 的 记忆 体 就 好 了 ， 是 
不 是 需要 换 介 面 卡 呢 ? (2) 若 想 再 增加 硬 碟 容量 的 
话 ， 是 只 要 贸 一 个 新 的 硬 碟 1.2GB ) 直接 加 
装 上 去 ， 逮 是 要 把 萄 硬 碟 换 掉 ， 而 只 放 新 硬 碟 呢 
? (3) 有 没有 一 个 是 专门 配 图 的 程式 ， 而 且 使 用 方 
便 的 呢 ? (4) 我 的 中 文系 统 是 BT2000 的 中 文系 统 
‚ 若 想 使 其 佑 用 OKB ER ПІН 640K 
主 忆 体 的 使 用 ， 而 要 在 config.sys 档 的 DEVICE 
-С : \dos\emm386.exe x= X X X - X X X 
RAM=X X X - Xx XX 要 加 些 什么 ? 
(1) 30pin 的 插座 不 用 说 ， 当 然 是 不 能 使 
А 用 72 ріп 的 DRAM ВНІ ! 如 果 您 
的 主机 版 没有 支援 72pin 的 DRAM ， 
只 好 请 您 换 一 张 了 ! (2) 都 可 以 ，IDE 的 限制 是 一 
人 条 排 线 上 二 台 硬 碟 ， 只 要 您 没 用 满 都 可 以 再 加 装 
° (3)E Windows 中 有 一 些 ， 如 笔者 自己 最 常用 
的 WinJPEG 就 是 。 另外 也 有 一 些 套装 软体 如 
photoshop ` Picture Publisher 等 都 可 以 。(4) 
ЕТ2000 只 要 您 的 UMB HA > Rê HRA E 
UMB 中 而 不 占用 640K ”的 部 分 。 所 以 您 可 以 
2# MEMMAKER 来 调 大 UMB 。 一 般 而 言 
" 会 用 X=a000-b800 保留 一 片 空间 议 倚 天 中 文 
южн ° 
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нші“ <t f 
” 某 两 位 漫画 明星 ， 所 以 Ë 
一 旦 当街 相遇 … 
















在 毁 诚 大 赛车 中 有 些 
He ye ЖЕНИШ, EN 
FFG 
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向 扭转 战局 ， 但 是 偶尔 也 % 
有 出 错 的 时 候 。 5 
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如 果 你 想 变 的 更 加 聘 
明 ， 那 就 去 找 科学 怪人 ， AR 
找 他 堆 没 错 。 8I0 | BEKE) HEK 401 
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然 笨 到 在 水 底 使 用 超级 痊 
BRÊ ° 
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@ ER 


术 信和 来 位 玩家 第 三 国志 迷 ， 

对 於 KOEI 光荣 出 版 的 三 
国志 V， 纸 对 不 会 感到 陌生 吧 ! 
三 国志 V 他 的 音乐 篇 音 轨 输出 ， 
жеммен, жану 
加 强 ， «ЕН -К ЖЕБЕ 
РС 喇叭 ， 是 唯一 美中不足 的 地 
H ° RPE R E HEAR HERE 
模式 ， 和 使 用 新 君主 ， 看 到 自己 
一 入 中 国 ， 贱 然 前 交代 就 不 知 入 
一 了 玖 次， 不 过 还是 很 快乐 ， 是 
一 个 想 在 和 平时 代 一 展 雄 才 ， 值 
得 一 玩 得 游戏。 人 @ 


ORARI 
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人 EY EFE HE ° RE 


尤其 是 砂 沙 美 更 是 我 的 最 爱 ， 更 
不 由 得 佩服 游戏 的 美工 人 员 ， 能 
将 场景 、 剧 中 角色 刻 另 的 如 此 鲜 
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1 明 、 生 动 ; 而 剧情 的 衔接 也 处 理 
кы» Өт жан 
1 знаным» THERRET 
j 一 点 ， 不 然 相信 会 更 精彩 。 志 
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К ОТЕ 有 武将 型 、 人 Г; 
ja 


智 将 型 、 аан 会 答 你 一 些 方 
MENE? 





{Пп ЛУ 
; ШИЛЕП PESHA 
аи | 豪 保 投 入 帐 下 的 话 ， 可 别 胡 作 非 为 
功能 超 强 的 很 上 辅助 系统 ， 可 以 轻 ТЕ! 
АВО СИВ ААА ° 
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ове ДХ] › TARAS 
ВОЈ 005808877 ° 
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| 我 现在 要 出 征 。 Тра 
| аё, 打 得 敌人 落花 流水 。 





现在 是 重要 的 城池 攻防 战 ， 谁 能 打 |7 
| ДБ ЕЗ ШЕ 020 





БЕК ЕС ГЫ , 
还 可 切入 书面 观看 城池 动态 М 


N 
Е (080)741009 SHIRI WIR:27292781 





ИТҮ | | 


б полов оров KARNAN: ТЕ ЕЯ 6 个 人 进入 队伍 ， 呈 现 自由 
度 最 高 、 任 务 最 由 富 的 角色 扮演 游戏 。 


. BHBEMNAATAHAM ’ RR 瞳 器 、 刀 谱 等 各 种 著名 的 不 世 武 功 等 闭 你 来 修 练 ， 
想 试 试 贡 花 实 典 也 可 以 。 


超过 1 0 О 0 个 讼 莫大 小 所 组 成 游戏 地 图 ， 有 桃红 柳 各 的 江南 腾 景 ， 有 水 草 肥美 的 星宿 海 昱 ， 还 有 大 漠 及 
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REA —F/ МЖ” вкте 
他 和 半山 叛徒 令 狐 溃 一 起 浮 个 三 大 白 ， 狐 
Е Е: ЕРИ ТЕУ: 
на (Т E — E # 2 tt B: 35 EE f BY) B 
ft 30 4 155 5) EME ЖЕ С 
Ша ati tur p ° RESA 
BAT X (Ë A 09) E 5385 RE + ñ + f 
他 只 是 个 不 起 眼 的 小 伙 子 ， 必 须 靠 著 机 
音 才 助 他 的 伙伴 一 一 武侠 小 说 大 师 金 扇 亿 下 上 
做 起 上 述 那些 事 ， 也 许 英明 神武 的 你 比 他 更 行 ! 
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。 人 物 属性 共有 十 多 种 ， 有 基本 的 体力 及 各 种 技巧 ， 还 有 关於 道德 及 人 气 等 隐 茂 属性， 在 游戏 中 做 好 事 壤 事 
都 有 影响 。 

+ 没有 烦人 的 踩 地 雷 式 战 六 及 强迫 练功 ， 战 同 可 导 择 一 对 一 单 挑 ， 还 可 以 多 人 大 混战 ， 奇 招 怪 式 别 出 心 裁 。 

。 精 心 设计 解 亦 部 份 ， 寺 物 、 寻 人 及 推测 各 人 话 中 玄机 ， 带 给 您 前 所 未 有 的 挑战 。 

. 片头 大 型 动画 及 邀 戏 中 可 爱 贴心 的 小 动 另 ， 还 DITI: DEL EER ES TEL O 











карш. BE ` MR RMR ортаа р, СЙ ТЫ 
的 明星 球 遇 也 有 二 йа ба 


Сеара, EEPE EEE ` RRB AARE ЕКЕН ° 


ерп ВЕЕ. AFMR ` ER ` ERR ` ЖИС ORD -MRR АЛЕ 
` BBPR ` RUE ` BERR ` FARE ° 


依 投手 的 球 质 轻 或 重 ， 投 各 种 球 路 时 的 姿势 均 不 同 ， 且 不 同 的 放 球 点 及 不 同 的 足 距 ， 在 投 出 不 同 的 
球 种 其 所 耗 用 的 体力 及 手臂 损伤 度 各 不 相同 。 


打者 有 不 同 的 打 岗 姿势 ， 分 为 标准 式 、 开 放 式 及 封闭 式 ， 不 同 的 打 姿 有 不 同 的 优 缺 点， 如 开放 式 对 
内 角球 较 易 狙 整 





左 投 和 右 投 的 投手 对 於 打者 的 视野 有 明显 的 不 同 ， 例 如 左 打 者 对 於 右 投手 所 投 的 球 路 看 的 特别 清楚 
等 ， 真 实 的 做 到 左 投 鹿 左 打 的 功效 。 


更 多 更 些 富 的 动量 表现 ， 接 灯 、 朱 接 、 拉 盟 、 全 曼 打 等 ， 真 实 的 让 你 大 呼 过 瘾 。 
记录 室 增添 了 许多 记录 项 目 ， 如 速 炉 完 封 、 连 炉 安 打 场 次、 连续 三 振 局 数 等 连续 的 记录 。 


球员 属性 更 加 归 富 完整 ， 如 野手 的 逆境 、 ` 流 打 、 硬 滑 二 曼 、 黏 打 、 挥 大 棒 、 再 见 男 等 ， 以 及 投手 的 
三 振 型 /四 款 型 和 第 5/9 局 的 投球 能 力 等 多 项 属性 。 
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全 球 第 一 部 名 歌手 卖唱 主题 曲 『 1 
6:8 ë) + Ёр KE} 3 g: АРС, 

RF E ATE FF А. аі ° ФАЗА, 
临场 感 十 足 ， 让 玩家 有 如 置身 其 中 。 


相信 武林 中 武功 最 高 为 一 天 山 派 ， 而 天 山 派 又 以 北里 神功 及 玉玲 
现 最 为 高 深 莫 测 ， 据 说 练 成 后 可 长 生 不 老 。 

天 山 派 掌 门 为 遂 送 子 ， 由 於 通 适 子 深 知 巫 行 蛋 全 李 秋水 二 人 心术 
жа» ТЕЖЕЛЕ ГЮ, › اوا وا‎ 
怪 一 了 丁 春秋 1 юй "БАБЖ, 所 毒害 ， 性 
ЖЕТА ET HRA ° rata F 能 破 
此 局 ， R THA EI FERI E TIMER ° HERE TRE 
和 后 再 度 气 下 棋局 ， 等 候 有 缘 人 士 破 此 棋局 以 传奇 百年 神功 。。 
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压 史 上 最 可 歌 可 这 的 战 史 演 
ЖЕБЕ pa Bh ФЕ ФАНУНКІН КС" 
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ӘНЕ Nuke 上 最 新 的 了 反射 式 枝子 分 裂 原 理 (Nuclear Fission Design) y 
加 上 西 HEK 质 (High Density Wooden Powder) ر‎ 
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过 гэроя RIHAR THBIR 
单 ， 更 只 要 花 一 般 150W 喇 队 的 价格 便 可 
直接 升级 所 有 500WV 顶 级 3D 品 以 各 à o RAGH- ART 
必 丢 掉 现 有 喇叭 就 可 升级 挟 有 顶级 享受 的 Nuke ! 

请 关心 您 【电脑 的 嘴 J ! 


5 5" 人 NwK@ 升 级 组 ”建议 售 价 2,200 元 (KPI) 
ы Мике PEH ШИНИЙ 3,200 元 ( 税 别 ) 
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